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Prefacio

Este manual de instrucciones se ha escrito con la finalidad de que sea leido, comprendido y observado en todos sus
aspectos por las personas que manejen el sistema de capacitacion.

El presente manual describe la instalacion y el uso del Classroom Manager de LabSoft, un software adicional de
administracion para la gestion sencilla de cursos, examenes, clases y usuarios en una plataforma Labsoft. Con este
fin se requiere una instalacion local o en red del programa. En el caso de una instalaciéon en red, se presupone la
presencia de una instalacion LAN cuyo montaje no se describira en este manual.

A continuacion se describiran los primeros pasos para el manejo de los programas Editor, Manager, Questioner,
TestCreator, TableEdit y Reporter. Para la explicacion detallada de todas las funciones y posibilidades nos
remitiremos a la extensa seccién de ayuda con que se ha dotado cada uno de ellos.

Este manual de instrucciones se debe leer necesaria e integramente antes de instalar el software. Solo el
conocimiento de este manual de instalacion permite evitar errores y alcanzar un funcionamiento libre de fallos.

Nombre y direcciéon del fabricante

Direccion del fabricante y del
servicio al cliente

LUCAS-NULLE GmbH
Siemensstr. 2
D-50170 Kerpen

Tel.: +49 (0) 22 73 5 67-0
Fax: +49 (0) 22 73 5 67-30

Correo electrénico: info@lucas-nuelle.com
www.lucas-nuelle.com
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1 Aspectos legales

1.1 Limitaciones de responsabilidad
LUCAS-NULLE GmbH no asume ninguna responsabilidad por dafios debidos a:

= Utilizacion no adecuada o inapropiada.

= Montaje y/o puesta en marcha arbitraria y errénea realizados por el usuario o por parte de terceros.
= Trabajos de modificacion del equipo realizados posteriormente por el usuario o por terceros.

= Desgaste natural.

= Tratamiento, mantenimiento o conservacion negligentes o erréneos.

= Transgresiones contra el manual de servicio.

= Empleo de medios de operacion inadecuados.

1.2 Protecciéon de propiedad intelectual / estipulacidén

La realizacion de copias de la documentacion, incluso parciales, esta permitida al usuario del sistema de
capacitacion expresa y unicamente para el uso interno, dentro del contexto del servicio del sistema.
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2 Instalacion del software

2.1 Requisitos del sistema

PC:
Sistema operativo: Microsoft Windows 7, 8, 8.1 y 10

Exigencias de equipo:
De acuerdo con las especificaciones de Microsoft, para el sistema operativo correspondiente se
necesita:

¢ Unidad lectora de CD o de CD / DVD para la instalacion.
e 1 puerto USB libre para el candado electrénico USB.

e Al menos 200 MB de memoria libre en el disco duro aunque se recomienda 1 GB.

2.2 Antes del inicio

Asegurese de poseer los derechos necesarios de instalacion en el PC correspondiente. Para la
instalacion y posterior uso del software requiere derechos de administrador. De ser necesario,
dirijase a la persona indicada para obtener los derechos correspondientes que le permitan llevar
a cabo la instalacion y el uso posterior.

La instalacion de Classroom Manager de LabSoft se lleva a cabo en el ordenador local
independientemente de si el programa se emplea en un unico PC o en red. Si LabSoft se ha
instalado con anterioridad en el PC en el que se va a ejecutar la misma operacioén con Classroom
Manager, este ultimo programa lee todos los datos necesarios del archivo de configuracion de
LabSoft. Si el ordenador no dispone de LabSoft, una vez que se haya instalado el Classroom
Manager, sera necesario que se cargue el archivo de configuracion en el programa de gestién
(ver apartado 3.2 Ventana de didlogo de configuracion).

Nota importante: El uso del programa Classroom Manager requiere derechos de
administrador. Asegurese de contar con ellos.

2.3 Instalaciéon del software

1. Inserte el CD SO2001-5A (LabSoft Classroom Manager) en la unidad lectora de CD-ROM
o de CD / DVD del PC. Si en su PC se encuentra activada la funciéon de ejecucion
automatica, aparecera inmediatamente la ventana con el asistente de instalacién. Si la
ventana del asistente de instalacién no aparece automaticamente, seleccione el CD-ROM
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o el reproductor de DVD a través del «escritorio» o del Windows Explorer (Windows 7:
«Mi PC») e inicie el asistente de instalacion con un doble clic en el archivo «setup.exe»
del directorio principal del CD.

/ = / LUCAS-NULLE Classroom Manager
|

Deutsche Version installieren
Install english version
Installer la version francaise

Instalar versién en espafiol

Instalar a versdo portuguesa (Portugal)
YCTaHOBWUTE PYCCKYH BEpCUD

nzaua Sodfuomonno

FE I

< Zuriick Abbrechen

Seleccione con el ratén el idioma en que desea instalar el software. Esta accién hace que
se inicie el asistente de instalacion.

Pulse el botén «Siguiente». En la ventana que aparece a continuacion puede seleccionar
el tipo de instalacion. La opcion «Tipico» corresponde a la instalacion estandar.

Seleccione «Definida por el usuario» si desea determinar por si mismo la ruta de
instalacion de los componentes del programa.

il Setup x
Método de instalacién
Elija &l método de instalacidn LN
] @

o - :
i 53 Recomendada para la mayoria de los usuarios.

% @ Oerersonalizada
U=
LY

Recomendada sdlo para usuarios con experienda. Todas |as opciones
avanzadas estan disponibles.

Instalar
() 56lp para este usuario
(®) Para todos los usuarios

< Afras Cancelar
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En la instalacién denominada «Tipico» se guardan los componentes del programa de
Classroom Manager en el directorio «C:\Program files\ LN\Classroom Manager». Si en el
PC también se ha instalado previamente LabSoft, se reconoce automaticamente el
archivo de configuracion «LabSoft.config». En caso contrario, dicho archivo tiene que
cargarse cuando se inicie por primera vez el programa Manager.

Nota importante: Si ya se ha instalado una version anterior del Classroom Manager de
Labsoft en el ordenador, esta se borrara durante el proceso de instalacion.

Nota importante: En la casilla inferior de seleccion se puede determinar qué usuarios
tendran acceso al Classroom Manager. Seleccione «Para todos los usuarios» para que
el programa pueda ser empleado por cada una de las personas que trabajan con Windows
en este PC. Seleccione «Sélo para este usuario” si Unicamente la persona que se
encuentra en ese momento registrado en Windows debe tener acceso al programa.

Seleccione el tipo de instalacion «Definido por el usuario» si desea determinar por si
mismo la ruta para la instalacién de los archivos del programa y sus simbolos.

[l Setup x

Establecer carpeta de destino
Indique €l nombre de la carpeta en la que quiere instalar la aplicacion. LN

3

Carpeta para archivos de programa:

| C:VProgram Files (x86)\LN'\Classroom Manager',

Emplée el boton *..." para elegir otra carpeta.

< Afras Cancelar

Nota: La ventana para la seleccién del tipo de instalacion del Classroom Manager solo aparece
la primera vez que se realiza esta accion. Si Classroom Manager ya ha sido instalado y, por
ejemplo, se realiza una actualizacién, el asistente reconoce este hecho e instala los nuevos
componentes como se determind la primera ocasion.

4,

Pulse «Siguiente». Surgird entonces la ventana que inicia la instalacién. Pulse el botén
«Atras» si desea cambiar opciones adoptadas anteriormente. Vuelva entonces a pulsar
«Siguiente» para dar paso a la instalacién. Ahora se lleva a cabo este proceso. Esta
accion puede tomar algunos minutos.
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Listo para la instalacion
El asistente de instaladdn esta listo para ejecutar |a instalacon.

—_.‘IZ‘__I‘- Pulse "Siguiente” para inidar |a instaladon. Si desea realizar modificaciones, pulse
i S “Atras". Para finalizar el asistente de instalacion, pulse "Cancelar”.

< Afras |E Siguiente = i | Cancelar

il Setup X

Instalacion de LUCAS-NULLE Software
Copiando archivos

@@ Por favor espere hasta que asistente de instalacidn haya instalado LUCAS-NULLE
Classroom Manager. Esto puede tardar algun tiempo.

LM Classroom Manager (Espariol)

Estado: Copiando archivos nuevos

< Afras Siguiente =

Una vez terminada la instalacién aparece la siguiente ventana. Pulse el boton «Finalizar»
para dar por concluida la instalacion.
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Finalizar la instalacién de
LUCAS-NULLE Classroom Manager.

La instalacdon de la aplicacion esta terminada.

Pulse "Finalizar™ para abandonar el Asistente de instalacion,

FEinalizar

Cancelar

10
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3. El Manager

Por medio del Manager de LabSoft se configura y gestiona la instalacién de este programa en
un PC o en una red local. Se pueden crear, modificar o borrar usuarios, grupos, cursos o
examenes. También es posible compilar programas de cursos individuales para los grupos
(clases).

Nota: Con el Manager se edita el archivo LabSoft.config de instalacién de LabSoft. Dado que
esta informacién se almacena en una carpeta de programas al efectuar la instalacion estandar
del programa, se requieren derechos de administrador para editar los datos.

3.1 Inicio

El Manager se ejecuta por medio del botén de «Inicio» que se encuentra en la barra de tareas
de Windows. Si, durante la instalacion, no se modificaron las opciones propias del simbolo de
inicio del programa, este aparecera en:

Inicio > Programas -> Classroom Manager -> Manager
Nota: Windows 7 interpone una consulta de seguridad en la que usted tiene que confirmar el
inicio del programa. Si su cuenta dispone de derechos de administrador, pulse la opcidén «Si»;

en caso contrario debera introducir el nombre de usuario y la contrasefia de una cuenta con
derechos de administrador para iniciar el programa.

.
Seleccién del idioma

Selecdone un idioma:

espariol - ]

["] Mo mostrar mas esta advertencia

Seleccione en la lista el idioma deseado para el programa y pulse «Aceptar».

Nota: La ventana de seleccién del idioma se puede desactivar por medio de la opcidén «No mostrar
mas esta advertencia». De esta manera, el Manager se iniciara siempre en el idioma previamente
seleccionado. Para volver a activar esta ventana, se debe mantener pulsada la tecla de mayusculas
mientras se inicia el programa.

Nota importante: El Manager solo se inicia si el candado electronico USB, incluido en el
suministro, se encuentra inserto en un puerto correspondiente del PC. Sin este
dispositivo, el programa se abre sin las pestafias «Informe» y «Archivos de resultados».

11
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iMo se encontrd la mochila USB!

iEl pregrama funcionara de manera restringida!

La interfaz del usuario del Manager de LabSoft se divide en siete ventanas de dialogo que se
pueden seleccionar a través de los iconos que se encuentran en el borde izquierdo de la pantalla

o por medio del menu «Ver». Tras el inicio del Manager de LabSoft aparece la ventana de dialogo
«Configuraciony.

-
% LUCAS-NULLE LabSoft Manager

B - S

=1"

Archive Ver Herramientas Ayuda

Vistas

o

Configuracién

.. Configuracién

Archivo de configuradion:
C:\ NVabsofty abSoft.config

@ Archivos locales de usuario

82 Carpeta estindar:
Grupos Ci\LNYabsoft\Users) '
9 Utilizar base de datos JE—
Cadena de enlace: Enlazar... ‘
Usuario | ‘
B i
[} () Utilizar LMS
Cursos Direccidn:
j | http:ffilias.In. cekom. de ‘
Pruebas de conocimientas b=seie
(@ Consultar nombre y contrasefia
®| () Utlizar registro de Windows
Ioierns Bloquear el acceso a usuarios no registrados
Archivos de resultados
i |
- |
Y

12
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3.2 Ventana de dialogo de configuracién

% LUCAS-NULLE LabSoft Manager

Archiva Ver Herramientas Ayuda

Vistas @

|@| Archivo de configuraddn:
. C:\LN\LabSoft\L ABSOFT. config
Configuracion
@) Archivos locales de usuario

&1 e
Grupos C:LN'\LabSoftUsers)

8 Utilizar base de datos

Cadena de enlace: Enlazar...

Usuario

ﬁ] () Utdizar LMS

Cursos Direccién:

/]

Pruebas de conocimientos Registro

@) Consultar nombre y contrasefia

@I () Utllizar registro de Windows

Informe

Archivos de resultados

[T Bloquear el acceso a usuarios no registrados

En la ventana de dialogo «Configuracién» se establecen las preferencias basicas del LabSoft.

e El archivo de configuracion muestra el fichero del mismo nombre empleado
actualmente por LabSoft. En €l se almacenan las preferencias del programa. Se puede
seleccionar un archivo de configuracién diferente en la opcion de menu «Abrir...» 0 a
través del icono = de la barra de simbolos. Si se ha seleccionado un nuevo archivo de
configuracion, este se puede registrar en la opcion de menu «Archivo -> Registrar
archivo» para la instalacién vigente.

A Nota importante: Si al instalar el Manager Classroom el PC no disponia de LabSoft o si

el archivo de configuracion no se puede leer, aparece el mensaje «<no esta cargado>»

debajo de la entrada «Archivo de configuracion». En este caso, abra el archivo de
configuracién como se describié anteriormente.

fistas @
@‘ Archivo de configuracidn:

. <no estd cargado >
guracion

13



®

I Manual de instrucciones de LabSoft

—| |— Classroom Manager 5.0
e LUCAS-NULLE

Los «archivos locales de usuario» establecen la carpeta estandar para el
almacenamiento de la informacion del usuario. Por medio del botén «Examinar» se puede
modificar esta carpeta (véase también al respecto la ventana de dialogo «Usuario»). En
este caso se puede seleccionar cualquier unidad lectora que se encuentre dentro de la
red local.

La opcién «Utilizar base de datos» esta desactivada.

El uso de este sistema LMS (Learning Management System) posibilita la gestidon externa
de datos de cursos y estudiantes por medio de un moédulo LMS. En la casilla «Direccion»
hay que introducir, en este caso, la direccién del registro (o de la pagina de inicio) del
LMS. En este contexto, los cursos y los estudiantes han de incluirse en el sistema LMS.
LabSoft se hace cargo exclusivamente de la visualizacién del curso.

En el menu de Inscripcion se establecen varias opciones de registro para el uso de
LabSoft. La opcién «Consultar nombre y contrasefa» posibilita que, al inicio de LabSoft,
se introduzcan un nombre de usuario y una contrasefia opcional. Si se ha activado la
opcion «Utilizar registro de Windows», LabSoft se abre sin plantear ninguna consulta,
por lo que, automaticamente, se hace uso del nombre de usuario de Windows sin que
sea necesario introducir una contrasefia.

La opcion «Bloquear el acceso a usuarios no registrados» permite el empleo de
LabSoft unicamente a aquellas personas que se encuentren inscritas en la ventana de
dialogo «Usuario» del Manager de LabSoft. Active esta opcion si desea permitir el acceso
Unicamente a usuarios registrados.

Nota importante: Si esta opcion esta activada, el nombre de registro de Windows tiene
que estar registrado como usuario en el Manager, de lo contrario, LabSoft no se puede
iniciar.

14
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3.3 Ventana de dialogo de grupos

& LUCAS MOLLE LabSeft Manager - o *
Archivo  Lowion  Yer Herramientas  Ayuds
S X
Vistas @
[ 5 Identificacidn: \.hm:
Lot o ][Ok -
Configurscion anfinger 2.1
sacla 3, heinz
i =
m' sustrala =
autom L3
Ghmpds Autnmatue enginernng fus trchnningies Os.e
begrmens [ |acsaean
g BOR_test [Clalfed, Tobies
Erad_aam ClAman, Chvistian
Usiaasi & [Jamann, kurt
DACH [Jarsg_TEST
[ Jastemot, Adam
w ey v fteheren
e Castermat, Victor
urses Mo de exnmen] [ |eEaTa
[ 1o s ha selecoonado una categors de oursos [Beisel, Erd
. [ |Bemarn, Tohy
Habdtar - .
o sitar onpsfensno [lseroman, Sebustan
Pruebas de conncimientns || Desoeatnc [ |Bon_esT
Testgrupoe Dektrotechnk e, kurse
@ . " |CIemFAD TEST >
Qamsan: Bruebas de conocmientos:
Infarme .
I LT e e —— a | [CiTest Magermtiom -
[CJuucas-t0LE Lgtsoft Tndunerngu Clakirk Claktronks” [ 1est Mensurement technology
E [JULACAS-HOLLE L @Bwol? Tnxtinseringu Blekirk 27 [LUCASHUBLLE " st sl il T"
Archavos de resunad LJLgusoft Vekironks 1 [Jprufuazs &
(L B8suit Bektronka [ @Bsuft+urs Test 1std 5™
| @isoft Fekiranka 3 JPrisfung 56
CLE8sutt Bekiorika 4 OPritung3
LLICAS #LLLE L fisaft “Tnhinieringu Elektronka 5 Jarisfung
[CJLmtsoft Claktronis & Orufung fir bd
| @isoft Fekiranka 7 JPrisfung?
L goscft Cekirondka & ¥
[CJUACAS HLLE L Bsat Kurs 1E_ALE [iTest C1Ma. 24
[CJuucas-w0LLE Ligtsoft murs Regelungstechnk: 1 ALD" Olrufung fir bd2
[JULACAS-MOLLE L 2Bsolt Tekrmiogia Digitae™ CPristunyg r b3
Cuucas+iLE Lgteoft Teknclogie Dgitale2” Dl gosoft-furs “Test fir Lut”
[JLUACAS-HOLLE L 8Bsoalt Tekrologja Digitaed” OPeishuny
[LLICAS 3LE LiBRsaft Telmaingin Dightale 4™ [erifung
CJLuCAS-HOLLE L 8Bsalt ars Mess2_ALB" [CPrifung
LLICAS SLLLE L pRisaft Kurs Messd_u 8" v Jrisfung tegn3 ”
Despuestos

En esta ventana de dialogos se puede proceder a la edicidn de los grupos registrados.

e Para crear un nuevo grupo se recurre al icono «Nuevo grupo» J que se encuentra en
la barra de simbolos. Aparece una nueva ventana en la que se puede introducir el nombre
del grupo nuevo. Pulse «OK» para crear un grupo nuevo. Este aparecera entonces en el
recuadro «ldentificacion». Pulse el icono con forma de disquete @ de la barra de
simbolos para guardar los cambios que haya efectuado.

Nota: El grupo «ALL» es un grupo predefinido al que se asignan todos los cursos en la primera
instalacion. Si otros cursos recientemente instalados deben estar a disposicidon de otros grupos,
sera necesario realizar la asignacién correspondiente.

e Suprimir el grupo disponible: Para borrar grupos existentes marque con el ratén el
grupo que desea borrar en el recuadro «ldentificacion» y, a continuacién, pulse el icono
«Borrar grupos» % de la barra de simbolos.

Nota importante: También se eliminaran los usuarios que formen parte del grupo que va
a suprimirse.

¢ Asignar curso y/o examenes a un grupo: Marque en el recuadro «ldentificacién» el
grupo al que se le deben asignar «Cursos o pruebas de conocimientos» y, a continuacion,
elija en las casillas de cursos y exdmenes (pruebas de conocimientos) aquellos que se
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han de asignar en concreto al grupo. Pulse el icono con forma de disquete = de la barra
de simbolos para guardar los cambios que haya efectuado.

Para asignar usuarios, marque el grupo al que se le debe asignar un usuario en el
recuadro «ldentificacién» y, a continuacion, seleccione en la opcion «Usuario» las
personas que deben estar inscritas. Pulse el icono con forma de disquete & de la barra
de simbolos para guardar los cambios que haya efectuado.

Nota: Los usuarios también se pueden asignar a un grupo por medio de la ventana de dialogo
«Usuario».

El kmodo de examen» se encuentra desactivado de manera estandar. En este caso se
muestran todos los cursos registrados para el grupo. Active esta opcién para ejecutar un
examen (prueba) en el LabSoft. Si se activa el modo de examen se visualizan en el
LabSoft las pruebas asignadas a un grupo. En este modo, se restringe la navegacion en
LabSoft y el examen solo se puede realizar una vez. Pulse el icono con forma de disquete

= de la barra de simbolos para guardar los cambios que haya efectuado.

La opcion «no se ha seleccionado una categoria de cursos» permite la visualizacion
simultanea en la estructura de navegacion del LabSoft de cursos pertenecientes a
categorias diversas. Si esta funcion no se encuentra activa (opcion estandar), siempre se
mostraran unicamente cursos de una categoria en la estructura de navegacion del

LabSoft. Se puede navegar entre las categorias por medio del icono “ de la barra de

simbolos del LabSoft. Pulse el icono con forma de disquete | para guardar los cambios
que haya efectuado.

La opcion «Habilitar compafnerismo » posibilita el registro simultaneo de varios usuarios
en una sesion de LabSoft. Después de que el primer usuario se registre, otros pueden
ingresar a la misma sesion a través de la opcion correspondiente de gestidén del grupo.
Entonces, los resultados conseguidos se almacenan como pertenecientes a todos los
miembros. El trabajo compartido se puede activar o desactivar para cada uno de los
grupos.

Nota: El trabajo en equipo se puede realizar en LabSoft a partir de la version 7.40. En las
versiones anteriores de este programa, este comando de menu no estaba disponible.
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3.4

Ventana de didalogo de usuarios

@, LUCAS-NOILLE LabSoft Manager [E=AREa
Archivo Edicién Ver Opciones Herramientas Ayuda
=2 IR
Vistas 8
3 n°. | Nombre de acceso Hombre de pila Apelido Miembro del grupo Carpeta para dates de usuario -
~ B 1| 06_07_1 Karl Klausur Test_07_06 C:\LNVabsoffUsers\ B I
Contiguracién 2 s 07 10 Toby Trial Test_07_08 CaLNUabsofUsersl
3| 06_07_2 Snap Shot Test_07_06 C:ALNVabsoffUsers\ 3
% 406073 Adam Attempt Test_07_06 CA\LNVabsofsers\
Grupos 5| 06_07_4 Tom Try Test_07_06 C:ALNVabsoffiUsers\ I
6| 06_07_5 Eva Essay Test_07_06 C:ALNVabsoff\Users\
|8‘ 7| 06076 Evan Effort Test_07_06 CAALNVabsoftlsers\
Usuario 8| 06_07_7 Paul Probe Test_07_06 C:ALNVabsoff\Users\
9| 06_07.8 Viktor Versuch Test_07_06 C:\LNVabso ftisers\
T 10 | 06_07_9 Pamela Prifung Test_07_06 C:ALNViabsoff\Users\
w 11 | 12TUK_TEST tuk 1 turkmenistan C:ALNVabsoff\Users\
Cursos 12 | 1USER_DEU deu User DACH C:\LNVabsoffUsers\
13 VP ViIP User vIP C:\LNVabsoffUsers\
\ﬂ 14 | IVIT_TEST vir C:\LNVabsoffUsers\
[T fR @RS 15 | 1WULKE Wulke DCnew CALNVabsofUsersl
16 | ACBREAD ACBREAD bread_esn C:\LNVabsoffUsers\
J 17 | ARAB_TEST ARAB_TEST arabic C:ALNVabsoffUsers\
@ 18 | AUSSE_TEST down under australia C:ALNVabsoffUsers\
Btome 19 | BEATA 8 8 test Polen CA\LNabsofisers\
20 | BEATA3 BEATA sps_test C:ALNVabsoff\Users\
'g 21 | BERICHT1 BERICHT1 messtechnik! C:ALNVabsoff\Users\
Archivos de resultados 22 | BGR_TEST BGR_TEST BGR_test C:ALNVabsoff\Users\
23 | BMW BMW CrALNUabsoftsersl
24 | BREAD_TEST BREAD_TEST bread_sesn C:ALNVabsoffUsers\
25 | CRM_TESTI_1 Toni Test manager_test1 C:ALNVabsoff\Users\
26 | CRM_TEST1_2 Paul Probe manager_test1 C:\LNUabsoftiUsers\
27 | CRM_TEST1_3 Victor Versuch manager_test1 C:\LNVabsoffUsers\
28 | CRM_TEST1_4 CRM_TEST1_4 manager_test1 C:\LNVabsoffUsers\
29 | CRM_TEST1_S CRM_TEST1_S manager_test1 C:\LNVabsoffUsers\ 18
Dispuestos ‘ J

En la ventana de dialogo «Usuario» se puede proceder a la edicién de sus datos.

Para introducir un nuevo usuario, este ha de registrarse por medio del icono «Nuevo
usuario» 4 que se encuentra en la barra de simbolos de LabSoft. Aparecera una nueva
ventana en la que se puede introducir el nombre de la nueva persona. Pulse «Aceptar»
para que se lleve a cabo el registro. A continuacion, el estudiante en cuestion aparece en
la tabla de usuarios. Inscriba a continuacion al usuario en un grupo y cree la carpeta en
la que se almacenaran los datos de esta persona. De manera opcional, introduzca el
nombre y el apellido. Si no se indica la carpeta de datos del usuario, se empleara la ruta
estandar establecida en la ventana de dialogo «Configuracién» para crear el fichero de
los datos de este alumno. Pulse el icono con forma de disquete = de la barra de simbolos
para guardar los cambios que haya efectuado.

Para suprimir usuarios existentes, marque en la tabla la linea correspondiente a la
persona que desea suprimir y, a continuacion, pulse el icono «Eliminar nombre de
usuario» % de la barra de simbolos. Pulse el icono con forma de disquete d de la barra
de simbolos para guardar los cambios que haya efectuado.

Nota: Un clic con el ratén en la casilla «n°», que se encuentra al comienzo de cada linea, trae
como resultado que esta se marque por completo.

Nota importante: Si un usuario ha olvidado su contrasena, se la puede borrar en esta
ventana de dialogo. Marque un usuario con un clic de ratén en la casilla «n°» y, en el
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menu «Opciones», seleccione el comando «Borrar identificador...». De esta manera se
borra la contrasena del usuario. Se le solicitara a este que introduzca una nueva clave la
préxima vez que inicie LabSoft.

e Enlacolumna «Miembro del grupo», un doble clic en |la celda abre un menu desplegable
donde se encuentran los grupos disponibles. Seleccione en el menu el grupo en el que
se debe inscribir al usuario.

e Enla columna «Carpeta para datos de usuario», un doble clic en la celda da paso a la

opcién de examinar &3, util para seleccionar el lugar de almacenamiento. Pulse el boton
y seleccione el lugar donde se han de guardar los datos del usuario. Si no se asigna
ningun lugar de almacenamiento, se empleara la carpeta estandar.

Nota: También puede copiar una ruta en la casilla correspondiente.
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3.5 Ventana de dialogo de cursos

& LUCAS-NLLE LabSoft Manager _ I [E=REET=)
Archivo  Edicién  Ver Herramientss Ayuda
ZH aoX
Vistas @

v | ientificacion Descripicén Categoria Juego de herramientas Lugar -
i 467 | ESN_1KO1 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “Tecnologia de medicion 1 Tecnologia de medicion 100 CALNabsOfBooksESITKOT:
Configuracion 468 | ESN_1K02 LUCASNOLLE Curso L@Bsoft "Tecnologia de medicion 2° Tecnologia de medicion 100 | CALNVabsofBooksESHVIKD2Y
469 | ESH_1KO3 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft Tecnologia de medicién 2 Tecnologia de medicién 100 CALNIaDSOMBOOKSESITKO3
m 470 | ESH_1KD4 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft Tecnologia de medicién 4 Tecnologia de medicién 100 CALNIabsORBaoksESIIKO4:
Grupos 471 | EsHiLon LUCAS-NILLE Curso L@Bsoft "Maquinas eléctricas 1° Maquinas eléctricas 110 CALMIabsofBacksESNMILOZ:
472 | ESH_1L02 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Maquinas eléciricas 2* Waguinss eléctricas 110 CALMIabsofBosksESIMLOT
8 473 | ESN_1L02 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “aquinas eléciricas 3* Waguinss eléctricas 110 CALNabsofBosksESIMLO:
evan 474 | ESH_1L0S LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Maquinas eléciricas Waguinss eléctricas 111 CALNIabsoRBaoksESINILOS:
475 | ESN_1L08 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "aquinas sléciricas 6 Waquinas eléctricas 113 | CALNabsofBooksESIMLOEL
= 476 | ESN_1LO7 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “Miquinas eléciricas 7 Waquinss eléctricas 112 | CALMIabsoMBacksESIVILOT,
‘w | 477 | EsH_iLo8 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft Transformadores irifésicos” Waquinss eléctricas 110 CALMIabsofBacksESNMLOE!
Cursos 478 | ESH_1M01 LUCAS-NILLE Curso L@Bsoft "Automavil I Automévil 120 CALNIabsORBaoksESINOT
479 | ESH_1ND1 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Automévil 107 Automovil 120 CALNIaDSOfMBooksESIINO 1L
= 420 | ESH_1NDS LUCAS-NLLE Curso L@Bsoft “Automovi 3° Automovil 120 CALNIaDSORBooksESINTNO3!

Prusebas de comocimientos || 481 | ESH_1HDe LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “Automévil 4° Automvil 120 CALNIaDSORBaoksESINTND4 e
482 | ESN_1NOS LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “Automévi 5 Automvil 120 CALNabsoffBaoksESINTNOS!
J 483 | ESN_1NOG LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Automévil 6° Automévil 10 CALNUabSOMBOOKSESINTNOS!
©) 484 | ESH_1NOB LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Automévi &° Automévil 10 CALMUabsofiBooksESHNINE!
Informe 485 | ESN_1ND9 LUCAS-NOLLE Curso L@Bsoft "Automévil 9" Autombvil 10 C:ALNVabsof\BooksESNVINGS:
488 | ESH_INT LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “Autemévi 17 Automvil 120 CALNIabsoMBooksESININTY
457 | ESILINI2 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “Automovi 12 Automovil 120 CALNIaDSORBooksESINTN1Z:
e (R mmiEs 488 | ESN_1P01 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “Tecnologia de antenas 1° Tecnologia de antenas 75 CALNabsofiBooksESINPOTL
489 | ESN_1PO2 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft Tecnologia de antenas 2* Tecnologia de antenas 75 CALNUabsofiBooksESMNPOZL
480 | ESN_1001 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Microordenadores 1 Microordenadores 500 CALNUaDSORBaOKSESINIQOT
491 | ESN_1002 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “Microordenadores 2 Microordenadores 500 CALNIaDSOMBOoKSESINIQ0Z)

| 482 | ESH_1U01 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft Tecnologia de automatizacién 1° Tecnologia de automatizacién 500 CALNliabsofBacksESNMUOT: [

403 | ESN_1U07 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “Sensérica” Tecnologia de automatizacién 200 CALNIabsofBooksESINILOT,
484 | ESH_1UDE LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “Electroneumatica™ Tecnologia de automatizacion 250 CALNIaDSOfMBooksESILIO!

485 | ESH_1X01 LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft “Procesamienta digital de sefiales 1°  Procesamiento digtal de sefiales 81 CALNUabsofiBaoksESMIXOT i

- ——

En la pestana de «Cursos» se pueden registrar o borrar cursos LabSoft.

e Para crear un curso se recurre al icono «Nuevo curso» 1, que se encuentra en la barra
de simbolos. Aparece una nueva ventana en la que se puede introducir la identificacion
correspondiente. Pulse «Aceptar» para crear la nueva unidad didactica. Acto seguido, el
NnuUevo curso aparecera en la tabla respectiva. Introduzca a continuacion la descripcion,
categoria, conjunto de herramientas y el lugar de almacenamiento.

A Nota importante: La columna «Lugar» hace referencia al sitio de almacenamiento del
fichero IMSmanifest del curso (imsmanifest.xml). Si este archivo no se encuentra en el
lugar indicado, el curso no se podra visualizar en LabSoft.

Consejo: Marque un curso con el raton y, a través del menu «Ediciony, pulse la opcién «Insertar
copia...». Aparece entonces una nueva ventana en la que se debe introducir la identificacion del
nuevo curso. Se agrega una nueva linea con la actual identificacion del curso. Se aceptan las
entradas de las casillas restantes. Unicamente tienen que introducirse los cambios requeridos

Nota: Los nuevos cursos que se instalan desde un CD se registran automaticamente. Los nuevos
cursos que se creen con el Editor se registran de igual manera, siempre y cuando la funcion
«Registrar el curso en LabSoft» se encuentre activa (véase también al respecto el apartado 4.3,
dedicado a la creacién de un curso nuevo). Por lo tanto, normalmente, no es necesario registrar
de forma manual un curso.
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Suprimir un curso ya existente: Marque en la tabla la linea correspondiente al curso
que desea borrar y, a continuacién, pulse el icono «Eliminar curso» ¥ de la barra de
simbolos.

Nota: Un clic con el ratén en la casilla «n°», que se encuentra al comienzo de una linea, trae
como resultado que esta se marque por completo.

A

En la columna «ldentificaciéon» se establece la identidad del curso. Este elemento se
emplea en el interior del sistema para determinar la filiaciéon del curso.

Nota importante: La identificacion de un curso no se debe cambiar posteriormente
porque asi ya no queda garantizado su funcionamiento correcto.

La columna «Descripcion» determina el nombre interno del curso. Esta descripcion solo
aparece en el Manager de LabSoft y sirve, por ejemplo, para identificar el curso en la
ventana de dialogo denominada «Grupos».

La columna «Categoria» determina la clasificacion bajo la que aparecera el curso en el
LabSoft.

La columna «Juego de herramientas» permite visualizar los instrumentos virtuales que
se ponen a disposicion para el curso.

La columna «Lugar» determina el sitio donde se almacenara el curso. Un doble clic en

el boton da paso a la opcion que permite llegar al lugar de almacenamiento. Pulse el
icono y elija entonces el sitio donde se ha de guardar el curso.

Nota: También puede copiar una ruta en la casilla correspondiente.

Nota importante: La columna «Lugar» hace referencia al sitio de almacenamiento del
fichero IMSmanifest del curso (imsmanifest.xml). Si este archivo no se encuentra en el
sitio indicado, el curso no se podra visualizar en el LabSoft.
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3.6

&%, LUCAS-NULLE LabSoft Manager

Ventana de diadlogo de pruebas de conocimientos (examenes)

=& =

Archivo  Edicion  Ver Herramientas Ayuda

EHHdHloX

Vistas

R
Configuracién

8

Grupos

a

Usuario
Cursos

|

Pruebas de conacimientos

Informe

Archivos de resultados

Dispuestos

]

" Wentificacion Descripicon Categoria Juego de herramientas Lugar -

7 | DEU_oo443gsC  Prufungd -1 CALNYabsoftiBooksDEUM 23\

8 | DEU_00582617  Prufung3 -1 CiLNvabsoftiBooksDEUN234\

9 | DEU_oosFa77E  Priifung fir bd -1 CALN\absoftiBooksDEU\abedel

10 | DEU_0D9TADAF  Prifung2 1 CALN\absoft\BooksDEUWeuer Ordneripr i1y

11 | DEU_oosBEBSD  Priifung 1 CALM\absoftiBooksDELVS78\

12 | DEU_01106FBE  Prifung fir b2 1 CALMabsofBooksDEU\abodel =

13 | DEU_01124252  Prifung fir bd2 -1 CALN\absoftBooksDEUNabcdel

14 | DEU_OMFA247  L@Bsofi-Kurs Test fir Lutz" Electrical Engineering 10 CALNUabsofiBooksDELNLutz\

15 | DEU_014Ds689  Priifung 1 CALM\absoft\BooksDEUM ASDL

16 | DEU_01_12 Test01_12 Elektrotechnik 1 CALMiabsoftBooksDEUNTest01_12\

17 | DEU_024DF7D1  Prafungt0 1 CALMVabsoftBooksDEL4SE)

18 | DEU_1A1 Test mt “Voriage Priifung” ElektrotechnikElektronik 10 CALNVabsoftBooksDELVIATTY

19 | DEU_1A12 Prisfung ohne Navigation Elektrotechnik/Elekironik 10 CALNUabsofiBooksDEUV A12\

20 | DEU_1A13 Typ Test mit Navigation Elektrotechnik/Elekironik 10 CALNVabsofiBooksDEUVIAT3\

21 | DEU_1A15 LUCAS-NILLE L@Bsoft-Kurs “Elektrotechnik 1°  Elektrotechni/Elektronik 10 CALNVaDsOfMBOoKSDEUV ADDY

22 | DEU_1A30 L@Bsoft-Kurs “Test Priifung” ElektrotechnikElektronik 10 CALNVabsoftBooksDEUV A0\

23 | DEU_1TOZ Priifung2 Prifung 10 CALNVabsoftBooksDELMTO2

24 | DEU_1TO3 Test 3 (ohne Navigation} Prifung 10 CALNVabsoftBooksDELMTO3\

25 | DEU_1T04 L@Bsoft-Test “Seminar” Test 1 CALM\absofBooksDELVITO4\

26 | DEU_999 Prufung29_6 -1 CiLMiabsoftBooksDEU\prG_29\

27 | DEU_PRT Priifung fiir neuen Reparter -1 CALN\absoftiBooksDELATE3\

28 | DEU_PRE Prisfung Elekirotechnik1 1 CALMiabsoftiBooksDEL\790N

29 | DEU_TO1 Prafungl -1 C\LMiabsoft\BooksDEUMest16_11_1\

30 | DEU_pri0 Prufung -1 CiLMvabsof\BooksDEU\priOy

31 | DEU_t1411 Testl_14_11 -1 CALN\absoftiBooksDEUest!4_11}

22 | DEU_te14_1 Test case 14_1 1 CALM\absoftBooksDELNTC4_1h

33 | DEU_te14_2 Testcase 14_2 1 CALMiabsoftBooksDELTC14_24

34 | DEU_testt Priifung -1 CALMabsoftiBooksENUMests\
Fysme PR Nahedat

o e

T

b

=]

En la ventana de didlogo denominada «Pruebas de conocimientos» se pueden registrar o
borrar examenes creados para el LabSoft. Estos se registran de manera analoga a los cursos
(véase el apartado 3.5 Ventana de didlogo de cursos). Los exdmenes solo se muestran en el
LabSoft si han sido registrados para un grupo y, ademas, si la opcion «Modo de examen» se
encuentra activa para dicho grupo (véase también 3.3 Ventana de didlogo de grupos).

¢ Crear nuevo examen: Se crea un nuevo examen pulsando el icono «Nueva prueba de
conocimientos» ' que se encuentra en la barra de simbolos. Aparece una nueva
ventana en la que se puede introducir la identificacion del examen en cuestion. Pulse
«Aceptar» para crear el examen. A continuacion, la nueva prueba aparecera en la tabla

correspondiente.

tanto, generalmente, no es necesario realizar un registro manual.

Nota importante: Los examenes se pueden crear con el TestCreator. Las pruebas
nuevas, que se hayan elaborado con TestCreator, se guardan automaticamente. Por lo

e Suprimir el examen disponible: Para suprimir exdamenes existentes marque en la
tabla la linea correspondiente al examen que desea borrar y, a continuacion, pulse el
icono de «Eliminar prueba de conocimientos» % de la barra de simbolos.

Nota: Un clic con el ratén en la casilla «n°» que se encuentra al comienzo de una linea trae como
resultado que esta se marque por completo.
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Columna «ldentificacidon»: En esta columna se determina la identificacion del examen,
la misma que, a su vez, se emplea en el interior del sistema para la identificacion del
curso.

Nota importante: La identificacion de un examen no se debe cambiar posteriormente
porque asi ya no queda garantizado su correcto funcionamiento.

Columna «Descripciéon»: En esta columna se establece el nombre interno del examen.
Esta descripcion solo aparece en el Manager de LabSoft y sirve, por ejemplo, para
identificar la prueba en la ventana de dialogo de «Grupos».

Columna «Categoria»: Esta columna establece la categoria bajo la que aparecera el
curso en el LabSoft.

Columna «Juego de herramientas»: En esta columna se visualiza el juego de
instrumentos virtuales que se ponen a disposicion para el examen. En la ventana de
diadlogo de cursos del Manager de LabSoft encontrara una lista con los diferentes
componentes disponibles. El registro de examenes elaborados con TestCreator se
efectua automaticamente por lo que no se requiere una inscripcion manual.

Columna «Lugar»: En esta columna se determina el lugar de almacenamiento del

examen. Un doble clic en el simbolo da paso a la opcidén que permite llegar al lugar
de almacenamiento. Pulse el boton y seleccione la carpeta donde se ha de guardar el
examen.

Nota: También puede copiar una ruta en la casilla correspondiente.

Nota importante: Si el fichero «IMSmanifest.xml» no se encuentra en el lugar indicado,
el examen no se podra visualizar en el LabSoft.
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3.7 Ventana de dialogo de informes

Archivo  Ver Herramientas Ayuda
Ed @
e —  Fichero de configuracion: [CALNILabSoMLABSOF T config T
L 3
“g@ g NES| | :
L 3
e — @ Usuario
Grupos 3
| e e
Usuario : : TRAINEE 37 Tanya Examen ALB CALNVabsoftiUsers\
TRAINEE 36 Karina Prifung ALB CALNVabsoftiUsers\
i = TRAINEE 35 Eva Versuch ALB C:ALNVabsoft\Users\
Cursos =9 TRAINEE 34 Monika Probe ALB C:ALNVabsoft\Users\
=9 TRAINEE 33 Wilhelm Effort ALB C:ALNVabsoft\Users\
S d%ucimientus : : TRAINEE 32 Emil Essay ALB CALNVabsoftiUsers\
TRAINEE 31 Thomas Try ALB CALNVabsoftiUsers\
|@ : : TRAINEE 30 Victor Attempt ALB CAALNVabsoft\Usersy
Informe = TRAINEE 29 Paul Shot ALB CAALNVabsoft\Usersy
= J TRAINEE 28 Toni Trial ALB CAALNVabsoft\Usersy
= J TRAINEE 27 Pamela Klausur ALB CAALNVabsoft\Usersy
Archivos deresutados | fe= B oo ee g Viktor Zetmann ALB CALNabsaft\Users\
7 J TRAINEE 25 Frank Ypsilon ALB C:ALNVabsoft\Usersh
7 J TRAINEE 24 Paul bxmann ALB C:ALNVabsoft\Usersh
7 J TRAINEE 23 Hans ‘Wemann ALB C:ALNVabsoft\Usersh
7 J TRAINEE 22 Sandra Vaumann ALB C:ALNVabsoft\Usersh
i : TRAINEE 21 Uwe Umann ALB C:ALNVabsoft\Users\ il

Fertig

En la ventana de didlogo «Informe» se pueden representar, clasificar e imprimir los cursos y datos
de usuarios registrados en forma de tablas de valores. La clasificacion se puede realizar en orden
ascendente o descendente y también es posible marcar columna por columna. Para la
clasificacion, pulse el encabezamiento de la columna correspondiente. Los datos que se quieran
visualizar (cursos o usuarios) se pueden seleccionar por medio de los botones que aparecen en
la ventana.
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3.8 Ventana de dialogo de archivos de resultados
4%, LUCAS-NULLE LabSoft Manager . Sl =l
Archivo  Ver Opciones Herramientas  Ayuda
=X
Vistas B
[0 C:\LN\LabSoft\Usersiwynands\wynands. dat [ Abrir,.. ]
. 5 User i
Configuracién o Dty 111 ol [ — ]
m -1 DEU_1603 [ Cambiar de nombre... J
(2 DEU_LNDT
Grupos {23 DEU_IN1Z ( Agrupar... )
-1 DEU1x01 = [ Limpiar ]
g -3 DEU_1v0L
(2] DEU_2HDS [ Expartar (ML) ]
Usuario
(2 DEU_2HO6 l p— |
= (3 ENU_1AIL
w -£3 ENU_1B03 el Eomay J
Cursos < [E] ScoreDbgs
(2] TAmp2_21705
\ﬂ [ TAmp2_21713
(3 TAmp2_21721
Pruebas de conocimientos 3 TAmp2_21722
(23 TAmp2.21732
@ (£ TAmp2 21733
Inarme (£ TAmp2_21767
(23 TAmp2_21871
rg (23 TAmp2_22255
‘ ‘ (1 TAmp2_22351
Archivos de resultados £ TAmp2_23326
(£ TAmp2_23327
(2 TAmp2_25398
-3 ENU_2U02
-1 NLD_1NL2
(21 ROM_1UD2
(£ ROM_2U02
-3 RUS1A-1 -

Dispuestos _:5!

En esta ventana de didlogo se pueden editar los «Archivos de resultados» de usuarios o las
soluciones modelo. Es posible llevar a cabo las siguientes modificaciones:

A

Nota:

«Abrir...»: Con este boton se abre el archivo de resultados que se desea consultar. El
fichero se visualiza entonces en el recuadro que se encuentra hacia el lado izquierdo. El
nombre del archivo corresponde al del registro del usuario. De igual manera, los
resultados de un curso se almacenan en una carpeta propia, en el fichero de resultados.
El nombre de la carpeta corresponde a la identificacion del curso (véase también el
apartado 3.5 dedicado a la ventana de dialogo de los cursos).

Nota importante: Los ficheros de resultados que estén abiertos en LabSoft (si el usuario
esta trabajando en ese momento en ese programa) no se pueden abrir en ese instante.

«Eliminar»: Con este botdn se eliminan los datos del fichero de resultados previamente
marcado. La informacién no se borra fisicamente. Para que esto ocurra, emplee a
continuacion el boton «Limpiar».

Solo es posible marcar cada vez una carpeta o una entrada.

«Cambiar de nombre...»: Con este botdn se puede cambiar el nombre de una carpeta
que se encuentre entre los ficheros de resultados.
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e «Agrupar...»: Con este boton se puede agregar otro fichero de resultados al archivo que
se encuentra abierto.

o «Limpiar»: Con este botéon se consigue borrar fisicamente las entradas eliminadas
anteriormente por medio del boton «Borrary.

o «Exportar (XML)»: Con este botdn, el fichero de resultados se convierte a un formato
xml y se exporta.

e «Importar...»: Con este botdn se pueden importar ficheros de resultados en formato xml.

o «Cerrar»: Con este botdn se termina la edicion del archivo de resultados el mismo que,
a su vez, se cierra.
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4. El Editor

Nota importante: En este manual solo se abordaran las funciones basicas mas
importantes del Editor. La informacion detallada de otras funciones del programa se
encuentra en la seccion de ayuda del software.

4.1 Inicio

El Editor se ejecuta por medio del boton «Inicio» de la barra de tareas de Windows. En tanto,
durante la instalacion, no se hayan modificado las opciones propias del simbolo de inicio del
programa, este aparecera en:

Inicio 2 Programas -> Classroom Manager - Editor

Seleccién del idioma .

Seleccone un idioma:

espariol -

[ Mo mostrar més esta advertenda

]
Seleccione de la lista el idioma deseado y pulse “Aceptar”.

Nota: Por medio de la opcion «No mostrar mas esta advertencia» se puede desactivar la ventana
de seleccién del idioma. De esta manera, el Editor se inicia siempre en la lengua previamente
elegida. Para volver a activar esta ventana, se debe mantener pulsada la tecla de mayusculas
mientras se inicia el programa.

Nota importante: El Editor solo se inicia si el candado electronico USB incluido en el
suministro se encuentra inserto en un puerto correspondiente del PC. Sin este dispositivo,
el programa no se inicia y aparece el siguiente aviso de error.

s S
LabSoft Editor 5

P "\-.I Dengle not found!

e
Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.

En la pagina de inicio del Editor se puede elegir entre las siguientes acciones:
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ST LabSoft Editor IN

™ Bienvenido al Editor LabSoft. Con este editor se pueden medificar curses LabSoft ya existentes o crear curses nuevos.
, s una de las que se ofrecen a continuacion.

Editar el curso

Seleccione esra opcidn para editar un curso ya existents,

En ¢l caso de que ya haya editado el curso con anterioridad, seleccione el proyecto correspondiente de la lista de proyectos
recientemente trabajados.

Crear un curso

Selacrinne BSra npcidn PAMA CFEAr Un curse nuevo. LUn asistente lo guiard a través de los pasns necesanos.

Proyectos trabajados recient

Si anteriormente ya ha trabajado con este Editor, encontrarad a continuacion una lista de los proyectos modificades dltimamente.
Para abrir ¢l proyecto, solo necesita pulsar ¢l enlace correspondiente.

L 1 S [Tl pm L™
Unilrain "Gebiudesyst ke 3: LED-Beleuchtung und Fart
UniTrain " Elektronik 3: Transistor- und Verstarkertechnik”
UniTrain “Elektrotechnik &; Schaltungsanalyse”
UniTrain “Elektronik 2: Transistorkippschal -
test Neus wersion

Editar el curso

Un clic en «Editar el curso» abre un asistente que permite la edicidon de uno de los cursos escritos
anteriormente. De esta manera se modifican directamente los archivos originales de dicha unidad
didactica.

Nota importante: Utilice esta opcidn Unicamente si ya no desea emplear posteriormente
la version original del curso en cuestion. Si después de haberse editado un curso se desea
recobrar su version original, es necesario, en primer lugar, desinstalar el curso por medio
del panel de control de Windows y, a continuacion, volver a instalarlo desde el CD.

Crear un curso

Un clic en «Crear un curso» abre un asistente que permite la creacién de una nueva unidad. De
manera opcional, se puede copiar un curso ya existente. En este caso se duplican todos los
archivos originales. El curso original permanece inalterado.

Proyectos trabajados recientemente

Aqui aparece una lista con los cursos editados ultimamente. Un clic sobre uno de ellos provoca
su apertura y permite asi continuar con su edicion.
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4.2 Editar un curso ya existente

Un clic en «Editar curso» abre un asistente que permite seleccionar la unidad que se desea
editar.

[ MNuevo proyecto M1

Seleccidn del curso
Seleccione un curso ya existente para el nuevo proyecto. LN

(@ Curso registrado en LabSoft

-
UniTrain-I "Electrotecnia 2: Tecnologia de corriente alterna”

UniTrain-I "Electrotecnia 3: Tecnologia de corriente trifasica”™

UniTrain-I "Electrotecnia 4: Magnetismo / Electromagnetismo™ |:|
UniTrain-I "Electrotecnia 5: Mediciones con el multimetro™

UniTrain-I "Electrotecnia &: Andlisis de drouitos™

UniTrain-I "Electrotecnia 7: Compatibilidad electromagnética”

UniTrain-I "Electrotecnia 8: Mediciones con el oscilosconio” i

() Ofro curso

Pulse "Siguiente” para seguir adelante.

< Altras Siguien;e::l ’ Cancelar ] [ Ayuda

En la ventana de seleccion se puede marcar para su edicion uno de los cursos registrados en
el LabSoft. Marque el curso deseado y, a continuacién, pulse el botén «Siguiente».

Nota: De manera alternativa, también se pueden cargar en el Editor otros cursos que hayan sido
estructurados por medio de un archivo IMSManifest. Para lo anterior, active la opcion «Otro

curso» y, a continuacion, pulse el botén para buscarlo en el PC o en la red local. Pulse a
continuacion el boton «Siguiente».

[ Nuevo proyecto u1

Opciones
El asistente ha encontrade las siguientes opcones para el curso. Modifiguelas si LN
asi lo desea.

Descripcion breve:

niTrain-I "Electrotecnia 1: Tecnologia de corriente continua”|

Subcarpeta de ficheros: bcz
Prefijo de nombres de fichero:

Mombre de la base de datos del Questioner:

DC2\DC.gadb
Fichero:  C:\LNVabsoft\BooksESN\1ADDimsmanifest, xml

Pulse "Siguiente™ para seguir adelante,

< filras ” SiguienLe>l ’ Cancelar ] [ Ayuda
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En la siguiente ventana se muestran los parametros del curso encontrados por el Editor. Por lo
general, no es necesario editar los parametros. Pulse en «Siguiente».

Nota: Pulse el boton de «Ayuda» del asistente para obtener informacion acerca de los
parametros individuales.

En la siguiente ventana, pulse «Finalizar» para cargar el curso que desea procesar en el Editor.

r Bl
MNuevo proyecto ﬂ

Finalizar el asistente.

Loz datos necesarios para el nuevo proyecto han
guedado establecidos.

Pulse "Aceptar” para que se creen todos los datos
requeridos. Pulse "Atras” para llevar a cabo cambios
en |as opciones,

€ourse Editor

b
8
S

[ <btids | Finalizar | [ Cancelar Ay

Ahora el curso aparece en el Editor de manera parecida a como se muestra en el LabSoft. En el
lado izquierdo se visualiza la estructura de navegacién del curso y, en el derecho, el contenido
de las paginas activas de la estructura. Ahora se puede editar el curso. En el capitulo 4.4
encontrara una breve introduccion a la edicién.

& LUCAS-MULLE LabSolt Editor.

Curso UniTrain
"Electrotecnia 1: Tecnologia de corriente continua®

Cursa N°: 804204-4D Wersion 268

Aulor. Dr. Jorg Kahlerl

Lucas-Nulle GmbH - Siemensstrasse 2 - D-50170 Kerpen (Sindorf) - Tel: +48 2273 567-0
www lucas nuelle com  wuen Unitrain i com

T L I T T T T T T Ty ™™ T
oo RRBOE

7 | e Bt e
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4.3 Crear un curso nuevo

Un clic en «Crear un curso» abre un asistente que permite llevar a cabo esta accion. El asistente
brinda la posibilidad de copiar un curso ya existente, de crearlo a partir de plantillas o de empezar
con uno completamente en blanco.

' ™
Nueve proyecto [ﬂ

Curso nuevo
Seleccione |a carpeta para el curso v si desea que se creen paginas de ejemplo.

Descripcidn breve:
Curso LabSoft ™ombre del curso™

Carpeta de destino:

Flantillas Opciones
) T [ TR UEES subcarpeta de ficheros:
(@) Copiar plantillas
Curso v] Prefijo de nombres de fichero:

() Copiar un curso ya existente Registrar el curso en LabSoft

[Siguiente:b] ’ Cancelar ] [ Ayuda

Adicionalmente, se debe determinar en esta ventana el nombre de la nueva unidad didactica, al
igual que su lugar de almacenamiento (carpeta de destino) en el PC o en la red local. Con la
opcion «Subcarpeta de ficheros» se crea un subdirectorio subordinado a la carpeta de destino,
en el que se pueden almacenar las paginas del curso (archivos html). Con la opcién «Prefijo de
nombres de fichero» se determina el prefijo que se escribira automaticamente delante de los
nombres de los archivos nuevos. Esto puede resultar atil, por ejemplo, para buscar
posteriormente de manera orientada estos archivos.

Si se selecciona la opcién «Registrar el curso en LabSoft», entonces el curso pasa a formar parte
del Manager. Con este fin, se debe introducir mas informacion en la ventana del asistente que
aparece a continuacion.

Nota: Si se emplea como base un curso ya existente, la casilla «<Subcarpeta de ficheros» debe
estar vacia. Si ya existe una subcarpeta, esta se acepta automaticamente.

Nota: Pulse el botdn de «Ayuda» del asistente para obtener informacién acerca de los
parametros individuales.

De acuerdo con la opcidn que se haya seleccionado en «Plantillas», el asistente procedera de
diferentes maneras:
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e Con «Crear un curso vacio» del recuadro de plantillas, la opcion «Registrar el curso en
LabSoft» no esta activada

e Con «Copiar plantillas» del recuadro del mismo nombre, la opcion «Registrar el curso en
LabSoft» tampoco esta activada

i R
Nuevo proyecto u

Finalizar el asistente.

Los datos necesarios para el nuevo proyecto han
quedado establecidos.

Pulse "Aceptar” para gue se creen todos los datos
requeridos. Pulse "Atras” para llevar a cabo cambios
en las opciones.

€ourse Editor

e
$
g

[ < Alas “ Finalizar  § [ Cancelar Ay

No es necesario continuar con ninguin otro paso, puesto que ya se ha sido creado el nuevo
curso.

e Con «Copiar un curso ya existente» del recuadro de plantillas, la opcidén «Registrar el
curso en LabSoft» no esta activada

En la siguiente ventana se debe seleccionar el curso que se desea copiar.

r Bl
Nuevo proyecto ﬂ

Seleccién del curso
Seleccone un curso ya existente para el nuevo proyecto, LN

(@) Curso registrado en LabSoft

LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Tecnologia de medicion 1% »
LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Tecnologia de medicién 2°

LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Tecnologia de medicsn 3°

LUCAS—NEILLE Curso L@Bsoft "Tecnologia de medicién 4™ @
LUCAS-NULLE Curso Li@Bsoft "Maquinas eléctricas 1" b
LUCAS-NULLE Curso L @Bsoft "Maguinas eléctricas 2"

LUCAS—NEJLLE Curso L@Bsoft Maquinas eléctricas 37
LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft Maauinas eléctricas 5° I

() Otro curso

Pulse "Siguiente” para seguir adelante.

< hlraz ” Siguienl;e>l ’ Cancelar ] ’ Ayuda
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Nota: Si se emplea como base un curso ya existente, la casilla «Subcarpeta de ficheros» debe
estar vacia. Si ya existe una subcarpeta, esta se acepta automaticamente.

Nota: Si se selecciona la opcién «Copiar un curso ya existente» se duplicaran todos los ficheros
de este curso. El curso original permanece sin alteraciones. Este es el método mas sencillo de
crear una nueva unidad didactica.

A continuacién se crea el curso («Finalizar», véase mas arriba).

e Con «Crear un curso vacio» del recuadro de plantillas, la opcidon «Registrar el curso en
LabSoft» esta activada.

e Con «Copiar plantillas» del recuadro del mismo nombre, la opcion «Registrar el curso en
LabSoft» esta activada.

En la primera ventana, seleccione ademas la opcidon «Registrar el curso en LabSoft» y pulse
«Siguiente».

r B
Nueve proyecto ﬁ

Curso nuevo
Seleccione la carpeta para el curso v =i desea gue se creen paginas de ejemplo.

Descripdon breve:

Curso LabSoft ™ombre del curso™
Carpeta de destino:
C:\LNYabsoft\BooksESN\nueva @

Plantillas Opdones

@ :
@ Crear un cUrso vacdo Subcarpeta de ficheros:
() Copiar plantillas

Eree Prefijo de nombres de fichero:

() Copiar un curso ya existente Registrar el curso en LabSoft

[Siguienl;e>] [ Cancelar ] [ Ayuda

Nota: Pulse el botdn de «Ayuda» del asistente para obtener informacién acerca de los
parametros individuales.

En la ventana siguiente se establecen los parametros necesarios para registrar un curso en
LabSoft.
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[ MNuevo proyecto ﬁ1
Reg;:;r:;u.:l:?u?;;ms necesarios para el registro, LN

Registrar el curso para el
siguiente grupo de usuarios:

Identificacidn inequivoca del curso: [|estania -
ESM_0118B224 Detrainer
[|fehler
Categoria del curso: [Tindia |
Automévil - [Clindonesia B
[Minstr
Juego de herramientas: xfz_test -

ID -

Pulse "Siguiente” para seguir adelante.

< itras ” Siguienl;e>l [ Cancelar ] [ Ayuda

Se deben activar los siguientes parametros.

Identificacién inequivoca del curso: Todo curso tiene una identificacion inequivoca en LabSoft.
El asistente genera automaticamente una identificacién para cada
nuevo curso (véase también el apartado 3.5 del Manager, dedicado
a la ventana de dialogo de los cursos). Esta comienza siempre con
«ESN_» seguido de una ID aleatoria. «<kESN» es la identificacion del
idioma del curso; en este caso, se trata de un curso en espafol. La
identificacion del curso se puede modificar manualmente. Encontrara
mas informacion en la seccion de ayuda del asistente.

Categoria del curso: Aqui se determina la categoria en la que el curso nuevo debe
aparecer en LabSoft. En un menu desplegable se selecciona una de
las categorias ya existentes o se crea una nueva introduciendo la
informacion en la casilla de entrada.

Juego de herramientas:  Aqui se determinan los instrumentos virtuales que deben estar
disponibles para el estudio del curso. En la pestafa «Cursos» del
Manager de LabSoft se encuentra una lista con los juegos de
herramientas disponibles.

Grupo de usuarios: Aqui se seleccionan los grupos de usuarios que tendran acceso al
nuevo curso.

Pulse «Siguiente» y «Finalizar» en la ventana que aparece a continuacion para procesar el curso
nuevo en el Editor. Simultaneamente, este se registra en el LabSoft.

33



I Manual de instrucciones de LabSoft

—| |— Classroom Manager 5.0
e LUCAS-NULLE

e Con «Copiar un curso ya existente» del recuadro de plantillas, la opcion «Registrar el
curso en LabSoft» esta activada

En la siguiente ventana se debe seleccionar el curso que se desea copiar.

' ™
Nuevo proyecto M

Seleccidn del curso
Seleccone un curso ya existente para el nuevo proyecto. LN

(@) Curso registrado en LabSoft

LUCAS-MULLE Curso LiZBsoft "Automdvil 10” -

LUCASULLE Curso Li@Bsoft "Automdvil 3
LUCAS-MULLE Curso Li@Bsoft "Automdvil 47
LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Automdvil 5 |:|
LUCAS-MULLE Curso L@Bsoft "Automadvil 67

LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Automdvil 87
LUCAS-MULLE Curso Li@Bsoft "Automdvil 9
LUCAS-NULLE Curso L@Bsoft "Automdvil 117

() Ofro curso

Pulse "Siguiente™ para seguir adelante,

< Atras H Siguien;e::] [ Cancelar ] [ Ayuda

En la ventana siguiente se establecen los parametros necesarios para registrar un curso en
LabSoft.

r Bl
MNuevo proyecto u

Registrar el curso.
Introduzca los datos necesarios para el registro, LN

Registrar el curso para el
siguiente grupo de usuarios:

Identificacidn inequiveca del curso: [|estonia -
ESN_01188224 [Cletrainer
[|fehler
Categoria del curso: [Cindia i
) ) (o
Automdvil - [Clindonesia
[Minstr
Juego de herramientas: xfz_test -

120

Pulse "Siguiente” para seguir adelante.

< itras ” Siguienl;e>] ’ Cancelar ] [ Ayuda

Se deben activar los parametros siguientes.

Identificacién inequivoca del curso: Todo curso tiene una identificacion inequivoca en LabSoft.
El asistente genera automaticamente una identificacion para el curso
nuevo. Esta comienza siempre con «ESN_» seguido de una ID
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Categoria del curso:

Juego de herramientas:

Grupo de usuarios:

aleatoria. «<KESN» es la identificacion del idioma del curso; en este
caso, se trata de un curso en espafiol. La identificacion del curso se
puede modificar manualmente. Encontrara mas informacion en la
seccion de ayuda del asistente.

Aqui se determina la categoria en la que el curso se debe registrar
en LabSoft. En un menu desplegable se selecciona una de las
categorias ya existentes 0 se crea una nueva introduciendo la
informacién en la casilla de entradas.

Aqui se determinan los instrumentos virtuales que deben estar
disponibles para el estudio del curso. El juego de herramientas del
curso que se va a copiar se acepta automaticamente. Es posible
introducir otro juego de herramientas manualmente. En la pestafia
«Cursos» del Manager del LabSoft se encuentra una lista con los
juegos de herramientas disponibles.

Aqui se seleccionan los grupos de usuarios que tendran acceso al
NUEevo Curso.

Pulse «Siguiente» y «Finalizar» en la ventana que aparecera a continuacion para procesar el
curso nuevo en el Editor. Simultaneamente, el curso se registra en LabSoft.

-

~
Nuevo proyecto L&J

&
-_g-
S

Finalizar el asistente.

Los datos necesarios para el nueveo proyecto han
quedado establecidos.

Pulse "Aceptar” para gue se creen todos los datos
requeridos. Pulse "Atras” para llevar a cabo cambios
en las opciones.

€ourse Editor

[ <bmrds | Finaliear [ Cancelar A

Ahora el curso aparece en el Editor de manera parecida a como se muestra en LabSoft. En el
lado izquierdo se visualiza la estructura de navegacién y, en el derecho, el contenido de las
paginas activas de la estructura. Es posible navegar a través de las respectivas paginas
seleccionadas y proceder a su edicion.
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Nota importante: Si se lleva a cabo una instalacién en red, con utilizacion de rutas
UNC, puede ocurrir que las paginas del curso de nueva creacion no se visualicen en
LabSoft. En ese caso, en la pestafia «Cursos» del Manager de LabSoft, se debe
introducir manualmente la indicacion de la ruta en la entrada «file:»

Ejemplo: Cambiar \\server_xy\Labsoft\BooksESN\1A00\
por file:\\'server_xy\Labsoft\BooksESN\1A00\

e ——— Sla)|
| P e pr—
[0GH S 4 hB a-o-E-5- 0 LU SEREELD DD 23
(NGO B2 E
|‘““ s BV Tecnologia de corriente continua
S SR 2 =
— 103 Tecnelogls & comente continue + [l
5} Metas de aprensiaaje —~@
fl:.‘:"‘:ﬂl‘ll ingertable "Circuitos . C\.Irsl} uanralTl'I
1) L e et D et | Electrotecnia 1: Tecnologia de corriente continua
I} La tarpets isertabe *Resissencia =
1) Bectnodded y madelo stomico =Y
(8] tsmncia y efectos de la elests
O m— S
(8] Madelo atamica 3
[¥] eciranes bores =8 a
[] Conductores y e cenducts
1] Pruska de conscimisntzs —
1 1) Magnituder shéctricar shements _ 0
[8] Cargs sléctrics
(] Campe slictrics -9
[8] Tentiés stisctrien -
[8] Fusheitos s panestan eantinus _a
— 0
£ Prusks da comscimisnbor 9
() Cireuite sansills ds comrisnts
8] Compensnnes &l circuits do =
1] Tpesimanto: Circuit sencill -
(8] Masicidn de tencidn 9
=] Tapesimartn: Madiciin de e
18] Medicidn de corente - ] Curso N S0404-40 Version 2 6
&) Lopenmento: Medicion dec: B8
(L Besstenia ebtcinca 9 Autor. Dr. Jérg Kahlent
(8] Resistencia ectrica i
(8] Disetos de las resistencies. 2 Lucag-Mike GmbH - Siemensstrasse 2 - D.50170 Kepen (Sindor) - Tel: «49 2273 567.0
8 Coaicscicnporcokees e Mg WHNIUCAS-TURIE COM W NITRIN-L.Com
(5] Series normulazdas
& -
() Cireutos de resatenciss 5 ity
[F) Ley de i 9
) Espenmento: Ley de Ohn i
(5] Resistencias conectadas en s -3
1] Expermente: Resistencia e _9
5 R s en
==
-1 — I 3
(=) omadior | ]l Vinka peevia
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4.4 Editar un curso

4.4.1 Editar la estructura de navegacion (estructura del curso)

El arbol de navegacion del curso, al igual que en el LabSoft, se muestra en una ventana que se
encuentra al lado izquierdo de la pantalla. Sobre la estructura de navegacion se ubica una barra
de menu propia. Esta permite, esencialmente, cambiar de lugar, borrar y editar, al igual que crear
paginas nuevas.

X &l a4 8| 5=~

Cambiar paginas de lugar: Las paginas individuales o un capitulo se pueden desplazar de tres
maneras dentro de la estructura de navegacion: por medio de los
cursores (flechas azules) que se encuentran en la barra de mend,
marcandolas y desplazandolas mientras se mantiene pulsada la tecla
izquierda del raton o pulsando la tecla derecha del ratén (aparece un
menu desplegable).

Cambio de nombre de péaginas: Las paginas individuales se pueden renombrar de tres
formas: por doble clic con el botéon izquierdo del ratéon sobre una
pagina ya marcada, pulsando la tecla derecha del ratén (se abre el
menu desplegable de propiedades) o marcando con el raton el

simbolo =T de la lista. Las dos Ultimas variantes abren la ventana de
didlogo de propiedades, donde se pueden modificar el simbolo, el
titulo del arbol de navegacion y la pagina html correspondiente a la
entrada. Adicionalmente se muestra la ruta de la pagina html.

Caracteristicas 22
Icono: Titulo:
@ »  Aplicaciones de la electricidad
Fichero:
DC2/DC2_ 03432, him @
[¥] visible
C:\LNYLabSoft\BooksESNMuevo_Curso_1Y

Borrar paginas: Las paginas individuales o los capitulos se pueden borrar de tres

maneras dentro de la estructura de navegacion: por medio del botén

X de la barra de menu, con un clic para, a continuacién, pulsar la
tecla «Supr» o pulsando la tecla derecha del ratén (menu
desplegable).
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Nota importante: Si la pagina que se va a suprimir cuenta con paginas subordinadas, se

borrara la pagina marcada junto con todas las suplementarias.

Creacion de paginas nuevas: Se pueden crear paginas nuevas a través del simbolo Ao

pulsando la tecla derecha del ratén. La pagina nueva aparece debajo
de la que se encuentre marcada. Para la creacion de la pagina se abre
una ventana en la que se pueden determinar sus propiedades.

Pagina nueva

sz |’

Insertar Plantilla

@) Al mismo nivel (@) Plantillas disponibles

(71 Un nivel ms abajo Portada

") Crear a partir de fichero ya existente
Simbolo: @ -
Titula: Crear copia
() Copiar la pgina actual

Mombre del fichero: () Prueba de conodmientos
1351258642

C:\LN\LabSoft\BooksESN \Nueva_Curso_1\DC2) I Aceptar | | Cancelar

=

Se pueden establecer los parametros siguientes:

Insertar: La pagina nueva se puede insertar al mismo nivel o en uno inferior de
la pagina actual.

Simbolo: En un menu desplegable se puede seleccionar un simbolo que
caracterice a la pagina.

Titulo: El encabezamiento de la pagina, que aparece en el arbol de

Nombre del fichero:

Plantilla:

navegacion, se puede introducir en la casilla «Titulo». Si se modifica
el titulo de la pagina a posteriori, este aparece automaticamente
encabezando la pagina.

En esta casilla se introduce el nombre del archivo HTML.

La nueva pagina se puede dotar directamente de contenidos. Con
este fin es posible elegir entre una plantilla estandar, la pagina que se
encuentre marcada o una pagina HTML cualquiera. Si se selecciona
la pagina actual o una ya existente, las paginas se copian incluyendo
todos los ficheros incorporados.

A Nota importante: Si se ha creado un nuevo curso con la opcién «Copiar curso ya

existente», puede suceder que las paginas nuevas creadas a partir de una plantilla no se

visualicen correctamente al faltar esta ultima. En este caso, las plantillas que faltan se
pueden anadir con la opcién de menu «Opciones - Copiar plantillas».
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Importar paginas: Se puede importar una o varias paginas de un curso. Para ello,
seleccione la opcién «Importar...» que se encuentra en el menu
principal. Asi se inicia un asistente con el que podra importar los
archivos de otro curso. Siga las instrucciones del asistente para
introducir las paginas que desee.

& B
Importar curso ﬁ
Seleccién del curso
Seleccione el curso del que se deben importar las paginas. LN

(@) Curso registrado en LabSoft

UniTrain-I "Electrotecnia 2: Tecnologia de corriente alterna™ -

UniTrain-I "Electrotecnia 3: Tecnologia de corriente trifasica”

UniTrain-I "Electrotecnia 4: Magnetismo / Electromagnietismo™ —

UniTrain-I "Electrotecnia 5: Medidones con el multmetro™ (

UniTrain-I "Electrotecnia 6: Andlisis de drouitos”

UniTrain-I "Electrotecnia 7: Compatibilidad electromagnética™ i
PP 4 o

1T i T L P

() Ofro curso
Fichero imsmanifest:

Pulse "Siguiente” para selecdonar las paginas.

ISiguien§e>] [ Cancelar ] [ Ayuda

=
—_—
=

Estructura alternativa: Con el botén se pueden determinar diferentes estructuras
alternativas para un curso. Se despliega un menu de edicion en el
que es posible crear o suprimir estructuras adicionales. De esta
manera, se generan variantes distintas de un curso (por ejemplo,
para alumnos principiantes o avanzados).

4.4.2 Editar las paginas de un curso

Para editar una pagina de un curso, en primer lugar, se la debe marcar en la estructura de
navegacion. A continuacién, es necesario pulsar con el ratdon sobre la pagina que se desea
procesar. Para la visualizacion, el Editor ofrece tres posibilidades diferentes susceptibles de ser
seleccionadas a través de pestafias que aparecen en el borde inferior.

Nota: El menu principal del editor se modifica segun la visualizacion seleccionada.

ﬂ Borrador HTML \i‘\fista previa

Borrador: En el modo de borrador, la pagina aparece aproximadamente tal como se
visualizara después. Las imagenes son siempre visibles. No obstante, los
objetos (por ejemplo, las animaciones Flash) no se visualizan siempre de
inmediato, sino que se deben activar por medio de doble clic sobre el elemento
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correspondiente. Ademas, se muestran los limites que enmarcan a los objetos
e imagenes. El modo de borrador es el mas comun para la edicion.

HTML: En este modo de visualizacion se puede trabajar directamente en el cddigo
fuente de la pagina.

Nota importante: Solo debe modificar el cédigo HTML si posee conocimientos acerca de
este formato. La introduccion de datos erréneos o la eliminacién de elementos pueden
provocar que la pagina presente fallos o que no se visualice en lo absoluto.

Vista previa: En este modo se visualiza la pagina tal como aparecera posteriormente en
LabSoft. En el modo de vista previa no se puede editar la pagina. Las opciones
del menu para editar la pagina estan desactivadas.

Vista de borrador

En la vista de borrador es posible editar la pagina de manera similar a como se procederia con
un programa de procesamiento de textos. Las funciones mas comunes (formato de texto,
insercion de imagenes, formato de parrafos, creacion de listas) se encuentran a disposicién en
la barra de simbolos. Las funciones de uso poco frecuente se encuentran en la barra de mend.

Nota: En la seccion de ayuda del Editor se encuentra una descripcion exacta de los comandos
del menu (Menu de Ayuda / Temas de ayuda / Editor / Menus)

—_— — 3

- - | B I OIS i=| &

(il
(it
It
il
k-l
Isg

Funciones de la barra de simbolos de izquierda a derecha:

El «formato en bloque» asigna formatos al grupo de texto en el que se encuentra actualmente
la marca de escritura. Se ponen a disposicion los formatos definidos en la hoja de estilo CSS.

Por medio de «formato» se asignan determinadas caracteristicas al elemento sobre el que se
encuentra actualmente la marca de escritura. Se abre una ventana en la que se pueden asignar
los formatos deseados. De acuerdo con el elemento, se visualizan diferentes parametros. La
seleccion del elemento se puede modificar manualmente en la ventana de edicidon que se
encuentra en el lado izquierdo.

Nota: El formato de elementos en lenguaje HTML se realiza por medio de parametros especificos
para cada elemento. En la ventana de «Formato» se asignan valores fijos a los parametros. En
funcion del elemento y del parametro, en un menu desplegable, se muestran los valores posibles.

Con los formatos de fuente B, |, U el texto aparece en negritas, cursiva o subrayado.

Con «caracteres de enumeracion» se genera una lista subordinada

40



®

Manual de instrucciones de LabSoft I

Classroom Manager 5.0 —| |—
LUCAS-NULLE e

La «<numeracidén» genera una lista numerada

La «sangria izquierda o derecha» desplaza un parrafo o una lista en una de estas dos
direcciones.

La alineacién establece el formato de un parrafo (izquierda, centro, derecha)

Con «insertar imagen» se introduce una figura donde se encuentra la marca de escritura. En
una ventana se pueden seleccionar los ficheros con imagenes y determinar otras propiedades.

Con «insertar hipervinculo» se fusiona este tipo de elemento con lo que se haya marcado
previamente (texto o imagen).

Con «editar HTML» se abre una ventana en la que se puede modificar el texto fuente del
apartado en el que se encuentra la marca de escritura.

Las funciones de uso poco frecuente se encuentran en la barra de menu. Las mas importantes
se presentaran a continuacion. En esta instancia se prescinde de una descripcion detallada de
los comandos individuales del menu. En la seccion de ayuda del Editor se encuentra una
descripcion exacta de los comandos del menu (Menu de Ayuda / Temas de ayuda / Editor /
Menus)

Menu de insercion
Objeto

En esta opcidn de menu hay distintos objetos multimedia que se pueden insertar en las paginas
del curso:

Animacion Flash: Abre una ventana de dialogo para insertar una animacién Flash en la pagina.

Pulse el simbolo que representa una carpeta =] para seleccionar un fichero
Flash (.swf). Puede cambiar opcionalmente el tamafio de presentacion del

archivo.
Insertar animacidn Flash l 2 I
Fichero:
=)
Tamafio
PictView: Abre una ventana de dialogo para la insercién de un objeto PictView de LN.

Estos objetos posibilitan el almacenamiento de resultados graficos de
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medicion de los instrumentos virtuales (por ejemplo, pantalla del
osciloscopio, diagramas de Bode, etc.) en LabSoft. Al insertar un archivo
comodin seleccione el formato «Metadatos» y un archivo WMF

PictView e =
Formato & insertar Tamafio
(@) Bloguear =
_ ancho: 70 5
(") Metaficheros
() Bitmaps Altura: 20 S
Archivo con comodin de imagen:
Pie de imagen (opdional):

TableView: Abre una ventana de dialogo para la insercion de un objeto TableView de
LN. Los objetos de este tipo posibilitan el registro de valores de medicién en
una tabla. Esta muestra en modo diagrama las graficas que resultan de los

valores. Pulse sobre el simbolo con forma de carpeta &) para seleccionar

un archivo Layout (*.tvly). Estos archivos se pueden crear con el programa
TableEdit (véase también el apartado 8).

,
TableView 23
Fichero de layout:
Pie de imagen (opconal):
Tamafio
ey 470 llpx v
Aceptar
Altura; 330 (e >
Cancelar

Nota: Los archivos Layout se pueden crear con el programa TableEdit del Classroom Manager
de LabSoft (véase también el apartado 8.2).

Plug-In: Abre una ventana de dialogo para la insercion de un Plugin (objetos
embebidos), con los que puede adjuntar en la pagina archivos de video,
audio, animaciones u otros objetos siempre que el Plugln correspondiente
esté instalado en el ordenador. Pulse sobre el simbolo con forma de carpeta

=] para seleccionar un archivo con el fin de reproducirlo mediante un
Plugin.
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Plug-In

Fuente de datos:

=]

Tamario

e [ Ha
s )

Orientacion:

L

Elemento ActiveX: Abre una ventana de dialogo para la insercion de un elemento ActiveX. Elija
el elemento que desee y pulse «Aceptary.

Insertar elemento ActiveX

_Horbar_LM Element
“LMAuswahl Element

L :
LUCAS-NOLLE whF V|ewer
Microzoft Listview Control .0 [SP4)

Microgoft Listiew Control, version 5.0 [SP2)
Microsoft ProgressB ar Control 6.0 [SP4)
Microsoft ProgressBar Control, version 5.0 [SP2)
Microzoft Slider Control 6.0 [SP4)

Microsoft Slider Contral, version 5.0 [SP2)
Micrazoft StatuzB ar Cantrol 6.0 [SP4)

C:\Program Files [+86]5LM\LabSaftsT ableView. o

[ Aceptar ] ’ Cancelar

Nota: En la seccion de ayuda del Editor, dentro de «Menus generales —

Insertar» encontrara mas
informacién acerca de los elementos ActiveX.

Férmula:

Abre el editor que permite crear una formula matematica. Pulse «OK» para
insertar en la pagina la formula como archivo PNG (grafica). Un doble clic

en la grafica, en el modo de borrador, abre la féormula en el editor para
continuar su edicion.

Mombre del fichero:  Form001.png Ajustes ] [ Aceptar ] [ Cancelar
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Questioner: Abre la ventana de dialogo que permite integrar un cuestionario (véase el
capitulo 5 dedicado al Questioner). Aqui se muestran todas las preguntas
que forman parte de la base de datos del curso. Seleccione la pregunta o el
bloque de preguntas que va a insertar y pulse «Aceptar».

Introducir pregunta I X I

[#-{Z Prueba de conodmientos Electriddad

|__'| Prueba de conocimientos Magnitudes eléctricas
E||__'| Experimento: Circuito sendillo de corrients
@ Lampara

=] [ Experimentao: Medicidn de tensidn

: Tension de la fuente

(3) Cables

valores de tensidn

=~ Mediddn de corrients

Intensidad de corriente

(®) Cables

[#- [ Prueba de conodmientos Resistenda eléctrica
[+~ Experimento: Ley de Ohm i

'y 1n | 3

| »

m

["] crear preguntas dindmicaments

Nota importante: Si la opcion Questioner estd desactivada (en cuyo caso aparece en
gris), compruebe si hay bancos de preguntas del curso, es decir, si hay un archivo gadb
disponible en la carpeta. De ser asi, seleccione en el menu «Archivo» la opcion
«Propiedades» e introduzca en la casilla «Base de datos» de la ventana de didlogo
«Propiedades del proyecto» el archivo gadb del curso.

Nota: Si activa la opciéon «Crear preguntas dindmicamente», la pregunta no se insertara en la
pagina de forma fija, sino que, en todas las actualizaciones de la pagina, se creara una nueva
pregunta tomada de la base de datos. En esta opcion solo se muestra un elemento en blanco en
el modo de borrador.

Menu de opciones

Personalizar ficheros: Abre una ventana de dialogo que posibilita efectuar las modificaciones
globales del curso o de la pagina. Pueden aparecer archivos Script o CCS
(Cascaded Style Sheet) alternativos. Ademas resulta factible activar
diferentes opciones:

e En los cursos LabSoft se incluyen las cabeceras de la pagina
codificadas en HTML. La opcién «Convertir tablas de titulos» define
el aspecto del titulo de la pagina por medio del archivo css.
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«Sincronizar titulos de estructura y cabeceras de pagina» coteja el
titulo de la estructura de navegacion con la cabecera de pagina.

«Autorizar estilo visual» permite el empleo de la biblioteca actual de
Windows. Asi se logra, por ejemplo, que las ventanas de dialogo
tengan el aspecto tomado de la biblioteca Windows instalada en el
PC.

«Anfadir Script en <body>» posibilita que se completen parametros
adicionales en las etiquetas <body>.

Nota: Todos los cambios se pueden aplicar a la pagina actual o a todas las del curso.

Compatibilidad con SCORM: Posibilita cambios globales en el curso para prepararlo con

el fin de que se utilice como programa compatible con SCORM en
un sistema de gestion de aprendizaje (LMS).

Crear version para impresion: Abre una ventana de didlogo que permite crear una version del

curso para imprimir, compuesta por un unico archivo html.

Crear paquete de instalacién: Abre una ventana de dialogo con la que se pueden crear archivos

Copiar plantillas:

Personalizar:

que permiten la instalacion del curso. Alternativamente se puede
crear un archivo setup para instalar un curso LabSoft o un archivo
zip para cargar el curso en un sistema de gestion de aprendizaje o
LMS.

Copia los archivos de plantillas estandar (script, css) del Editor en
el directorio correspondiente del curso.

Abre una ventana de dialogo en la que se pueden configurar
algunos parametros generales del Editor
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5. Secciéon de preguntas (Questioner)

Por medio del Questioner se pueden crear preguntas de evaluaciéon automatica. El estudiante
del curso recibe asi directamente el comentario de si su respuesta o su medicion fueron
correctas. Estas tareas y la légica de evaluacion correspondiente se almacenan en un archivo
separado.

5.1 Inicio

Dentro del Editor se inicia el Questioner a través del simbolo que se encuentra en la parte
superior derecha de la barra de iconos. El Questioner se abre asi automaticamente con el banco
de preguntas correspondiente al curso (archivo gadb).

M &
= |

Nota importante: Si no se ha cargado el banco de preguntas en el Questioner,
compruebe si hay alguno que corresponda al curso; es decir, si hay un archivo gadb
disponible en la carpeta del curso. De ser asi, seleccione en el menu «Archivo», la opcién
«Propiedades» e introduzca en la casilla «Base de datos» de la ventana de dialogo
«Propiedades del proyecto» el archivo gadb del curso. Guarde los cambios en el Editor.
Cuando vuelva a acceder al Questioner, se abrira el banco de preguntas asignado.

El Questioner también se puede iniciar como programa individual. Con este fin, use el botén
«Inicio» de la barra de tareas de Windows. Para el inicio estandar encontrara el Questioner en la
siguiente ruta:

Inicio > Programas > Classroom Manager > Questioner

Seleccién del idioma .

Seleccone un idioma:

espariol -

["] Mo mostrar mas esta advertendia

]

Seleccione de la lista el idioma deseado para el programa y pulse «Aceptar».

Nota: Por medio de la opcion «No mostrar mas esta advertencia» se puede desactivar la ventana
de seleccién del idioma. De esta manera, el Questioner se iniciara siempre en la lengua

46



® T
Manual de instrucciones de LabSoft
Classroom Manager 5.0 —| |—
LUCAS-NULLE e

previamente elegida. Para volver a activar esta ventana se debe mantener pulsada la tecla de
mayusculas mientras se inicia el programa.

Nota importante: El Questioner solo se inicia si el candado electronico USB incluido en
el suministro se encuentra inserto en un puerto correspondiente del PC. Sin este
dispositivo, el programa no se inicia y aparece el siguiente aviso de error.

F Bl
LabSoft Editor e

I.-"'_-'“-.I Dongle not found!
I.\. i

Please connect the dongle to a free USE port and restart the pregram.

Si el candado electronico USB esta conectado, el programa se inicia.

Base de datos - LUCAS-NULLE LabSoft Questioner

Archivo Ver Opdones Herramientas Ayuda

O

indice

A N

Metadatos a

Owslaprevia @Pregunta _ﬁLégica .?_:']Comentarios

Fertig il I

Una vez que el programa se encuentre en funcionamiento sera necesario abrir seguidamente
un banco de preguntas. Para ello, seleccione en el menu de archivo la opcion «Abrir» o pulse el
icono = de la barra de simbolos. Seleccione en la ventana de dialogo el banco de preguntas

que va a editar (archivo qadb).
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Organisieren ~ Meuer Ordner
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1 Muevo_Curso 1
& DC2
L ocss
. images
). script
W Plantillas
. BooksETI
|, BooksFRA
. BooksHUN
. BooksIND
. BooksITA
| BooksKOR
. BooksLAO
. BooksMKI

Anderungsdatum

26.10.2012 15:24
26102012 15:24
26.10.2012 15:24
17.02.2012 01:54

Dateiordner
| images Dateiordner
Dateiordner

QADB-Datei

J script
| DC.qadb

Nombre: DC.qadb

- [Basﬁdedatos

[ Abnr

|v| [ cancelar |

El archivo se abre y en la ventana de contenido se visualizan los cuestionarios y las preguntas.
La ventana principal muestra en la vista previa las preguntas o un bloque de estas
pertenecientes al grupo que se encuentra en la parte superior de la estructura de navegacion.

Archive  Ver Opclonet  Hemamientst  Ayuda
=g |
ingice %

am Xa sees FE
=i Proeha de conocimientes Electric »
a1 [ Pracbia de conoeimuertes Magnit

% [ Experimentc: Circuito sencilo de | %
%[ Experimente: Medicién de tensiée
413 Medicitn de samiente

# [0 Prueba de conocimienters Resister

5 [ Experimerte: Loy de Ohen

¥ [ Circuito en serie

413 Expesimente: Resistencies conects

+i- [ Circuite en paraleio

5[ Cireuits em serie 2

3 [ Experimentc: Resntencias conect:

% [ Experimento: Resistencias conecti =
Metagatos
R —

Deicrpestn

8

@ Vs previa| (A Pvegiets & thgiea [ Comentanior

(B0 woss s onmiom e 2

'

%

En esta pdgina se visualizan las preguntas de la misma manera en la que
Astas aparecerdn postenormente an un curso. Para comprobar el

fundci i da las v, a i ion, pulse &l hatén de
“Evaluacon”. Acto seguido, se mostraran los resultados.

P Los dtomos se componen de...

1 moléculas
| electrones ¢ Son posibles
7 protones vanas
71 neutrones respuestas.
T wones
P o cantidad mixima de electrones que circula

. : w
por la drbita mtemna del dtome es de

P iQué materiales contienen la maxima cantidad de electrones libres?
No conductores
Semiconductores
Conductores

5.2 Disefiar nuevos cue

stionarios y preguntas

En el archivo Questioner, las preguntas se pueden reunir en grupos. De manera similar a lo que
ocurre en el Editor, en la parte izquierda del modo de visualizacion se representan dichos grupos
de preguntas, asi como las preguntas individuales, en una estructura de arbol.
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Indice 3 x
e[ %E ¢« » ¢8| F B

=4 Prueba de conocimientos Electricidad
Los dtomos

»

Orbita interna del stomo

.{®) Electrones libres

=~ Prueba de conocimientos Magnitudes eléctricas
-.[¥] Carga eléctrica

() Unidad de la carga eléctrica

-8 Campo eléctrico

.[¥] Corriente eléctrica

=+ Experimento: Circuito sencille de corriente

L.(® Limpara | 4
-1 Experimento: Medicion de tensién

.Jabl| Tensién de la fuente

..{%) Cables

..[abll Valores de tensidn

-1 Medicidn de corriente

m

t]
H--_d Prueba de conocimientos Resistencia eléctrica
#-[ ] Experimento: Ley de Ohm

H--d Circuito en serie

o O O e B

Nota importante: Desde el archivo Questioner se pueden integrar en el curso preguntas
individuales o cuestionarios completos. Por lo tanto, para su integracion en el curso,
resulta muy importante una estructuraciéon de las mismas en diferentes grupos.

Es posible formular nuevas preguntas, editarlas, borrarlas o desplazarlas mediante la barra de
menu que se encuentra sobre la estructura de navegacion.

(3% KBl €« > & & |F &

5.2.1 Crear nuevo bloque de preguntas

L

Un nuevo bloque de preguntas se genera pulsando con el ratéon el simbolo mostrado arriba de
esta linea. En la siguiente ventana de dialogo se puede determinar el titulo del bloque de
preguntas. El nuevo cuestionario se crea bajo el grupo o pregunta individual seleccionados en la
ventana actual. Con ayuda de los cursores © = # ¥ se puede desplazar posteriormente la
posicion del grupo de preguntas dentro de la estructura de arbol.

5.2.2 Crear nuevas preguntas

Un nuevo bloque de preguntas se genera pulsando con el raton el simbolo mostrado arriba de
esta linea. Se abre la siguiente ventana. Introduzca el titulo de la nueva pregunta en la casilla
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«Denominaciony. Active la opcidn «Crear plantilla» para contar con un ejemplo de texto y
redactar a partir de él la pregunta. Con la opcién «Tarea de medicién con hardware» se ponen a
disposicion casillas adicionales para los metadatos de las preguntas (se trata de informacion
descriptiva, véase también el apartado dedicado a los metadatos). Active esta funcién si quiere
integrar posteriormente una tarea de medicién con el empleo de un instrumento virtual en un
examen elaborado con TestCreator (véase el capitulo 6 TestCreator).

Mo preaurie S e

Tipo Denominacdidn:
(@ Seleccidn Onica
() Selecdsn mdltiple
() Texto incompleto Crear plantilla
() Asignacién "
. i || Tarea de medicién con hardware
() Texto libre

() Seleccidn de imagen
() Matriz

[ Aceptar ] ’ Cancelar

Nota: La denominacion breve de la pregunta se visualiza durante la evaluacién del progreso de
aprendizaje con el programa Reporter del Classroom Manager junto con los resultados
alcanzados. Por ello, utilice, en la medida de lo posible, enunciados inequivocos y con valor
informativo, lo que le facilitara la apreciacién posterior del progreso de los alumnos.

Se dispone de los siguientes tipos de pregunta para la seleccién:

Seleccion unica: En este tipo de preguntas se puede elegir una respuesta correcta de entre
varias propuestas diferentes

Seleccion multiple: En este tipo de preguntas se pueden elegir varias respuestas correctas de
entre varias propuestas diferentes

Texto incompleto: Este tipo de preguntas permite la seleccion de entradas de texto o de cifras.
Aqui se pueden definir como verdaderos o falsos determinados valores fijos
o también rangos de cifras.

Asignacion: En este tipo de preguntas se puede seleccionar la respuesta correcta de un
menu desplegable.

Texto libre: Este tipo de preguntas genera una casilla para texto en la que se puede
introducir una respuesta cualquiera.

Nota importante: No es posible una evaluacién (entre verdadero y falso) de este tipo de
preguntas.

50



®

Manual de instrucciones de LabSoft I
Classroom Manager 5.0 —| |—

LUCAS-NULLE .

Seleccion de imagen: En este tipo de preguntas se puede realizar una evaluacion grafica. Por
ejemplo, en una imagen con varias curvas caracteristicas se puede
seleccionar la correcta.

Matriz: En este tipo de preguntas es posible crear una asignacién de matrices entre
textos de seleccion y, en cada caso, se pueden tener hasta seis
posibilidades de respuesta.

Borrar pregunta o grupo de preguntas

X

Para borrar una pregunta o un grupo de ellas, se debe marcar en el arbol de la estructura lo que
se desea eliminar para, a continuacion, pulsar el botén % .

Copiar una pregunta o un grupo de preguntas en el curso

Ep

Para copiar una pregunta o un grupo de ellas, se debe marcar en el arbol de la estructura el

objeto que se desea copiar para, a continuacion, pulsar el botén = . A continuacion se pasa al
Editor, se coloca la marca de escritura en la posiciéon deseada dentro de la pagina del curso (en

vista de borrador) y se activa el boton «Pegar» .

Mover pregunta o grupo de preguntas

4 i

Para mover una pregunta o un grupo de ellas dentro del arbol de la estructura es necesario
marcar la pregunta o el bloque de preguntas para, a continuacién, desplazarlas a la posicion
deseada por medio de los cursores azules. Esto se puede repetir cuantas veces sea necesario y
no tiene ninguna influencia sobre la funcién de la pregunta.

Maximizar y minimizar las entradas del arbol

Con los botones aqui mostrados se pueden desplegar y replegar todas las entradas (grupos) del
arbol. El botdn izquierdo maximiza la visualizacion de los grupos hasta que todas las preguntas
sean visibles. El botén derecho minimiza todos los grupos.
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Metadatos

Los metadatos sirven para describir con exactitud una pregunta y determinar sus parametros.
Con el programa TestCreator del Classroom Manager se pueden crear automaticamente
examenes electrénicos a partir de ficheros de preguntas (archivos gadb).

Nota importante: Para que se puedan aprovechar todas las funciones del TestCreator,
es necesario que se introduzcan los metadatos integramente. La ventana de metadatos
comprende las preguntas que se corresponden con los datos de la siguiente grafica.

Metadatos n X
B Texto incompleto
Descripcion
Area temitica
Grado de dificultad Indeterminado
Recursos 0 necesario
Maxima puntuacion 1
Tiempe en segundos 0
Bl |Tarea de medicidn
Sistema de capacitacién
Juego de herramientas

Material 0 necesaric

En la columna izquierda de la ventana de dialogo «Metadatos» se visualiza siempre la
informacion correspondiente a las preguntas o cuestionarios seleccionados en el arbol. Los
valores pueden introducirse en la columna derecha. Si en el arbol esta activado un bloque de
preguntas, en la casilla metadatos solo se puede introducir una descripcién ampliada del mismo.

Metadatos estandar para todo tipo de tareas
Descripcion: Aqui se puede introducir una descripcion adicional de la pregunta.

Area tematica: Aqui se puede indicar, a través del menu desplegable, el area tematica
general a partir de la cual se genera la pregunta. Pulse en primer lugar la
linea «Area tematica» y, a continuacién, el botén - para seleccionar el
area correspondiente. El TestCreator utiliza estos parametros dentro de
una funcién de filtrado (véase el capitulo 6 TestCreator). Pulse el botén
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Metadatos o X
E Texto incompleto
Descripcian
Area temdtica -
Grado de dificultad [N
Recursos Electrotecnia

Electranica

i Tecnologia digital

Tiempo en segundos  Tecnologia de microordenadores
Instrumentos de medicién y pruebas
Tecnologia de control automatico
Sensores
Tecneologia de automatizacién
Tecnologia de accionamientos
Tecnologia del automaovil
Telecomunicaciones
Ingenieria de instalaciones

Maxima puntuacion

Grado de dificultad: Aqui se puede determinar el grado de dificultad de la pregunta a través
del menu desplegable. Pulse en primer lugar la linea «Grado de
dificultad» y, a continuacién, el boton - para seleccionar el grado de
dificultad. El TestCreator utiliza estos parametros dentro de una funcién
de filtrado (véase el capitulo 6 TestCreator).

Metadatos o X
B Texto incompleto

Descripcign Tensién de histéresis

Area temética Electrotecnia

Grado de dificultad Sencillo -

Rernirens M nerecarin

Recursos: Aqui hay que introducir todos los archivos que se van a utilizar en los
cuestionarios (por ejemplo, imagenes para las preguntas de eleccion de
grafico u hojas de archivo PDF). Este paso es necesariamente obligatorio
ya que el TestCreator requiere esta informacién para elaborar un examen.

Pulse en primer lugar la linea «Recursos» y, a continuacién, el boton

Metadatos X
Bl Texto incompleto

Descripcian

Area temitica Electrotecnia

Grado de dificultad Indeterminado

Recursos 0 necesario

Se abre una ventana de dialogo con una tabla en la que se pueden
introducir los recursos necesarios. Haga doble clic en una linea y luego,

al final de la misma, pulse el simbolo con forma de carpeta = para
seleccionar un archivo de recurso. A continuacién, pulse «Aceptar». La
cantidad de recursos necesarios se muestra en los metadatos.
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rRecursos . {il
Archive 1B
CALMLabSoftBooksESHINUeve_Curso_1\DC2\images\DC2_Expind. gif =
CALMLabSofBaoksESHNugve_Cursa_1\DC2\mages\Card jpg =]

— [

Maxima puntuacién: Indique la maxima puntuacion que deba concederse a quien responda
correctamente la pregunta. Los puntos obtenidos realmente y la maxima
puntuacién de una pregunta se visualizan tanto en los cursos como en
los examenes en el programa de informes (Reporter).

Tiempo en segundos: Introduzca aqui el tiempo en segundos que considere necesario
para contestar la pregunta. Gracias a este dato, TestCreator calcula la
duracion prevista del examen y emplea esta informacion si se debe crear
una prueba aleatoria de una duracion determinada. Este dato no tiene
ninguna relevancia para hacer uso de las preguntas dentro del curso.

Metadatos adicionales para tareas de mediciéon con el equipo

Estos metadatos son relevantes cuando se deben efectuar tareas de mediciéon dentro de un
examen. La utilizacién de estos datos no es necesaria en los cursos ya que esta informacién se
desprende claramente de ellos.

Sistema de capacitacion: Aqui, mediante un menu desplegable, se puede seleccionar el
sistema de capacitacion (por ejemplo UniTrain-I o InsTrain) para el que
se ha creado la tarea de medicion. El TestCreator utiliza estos parametros
como opcioén de filtro.

Metadatos o x
E Texto incompleto

Descripcién

Area temitica Electrotecnia

Grado de dificultad Indeterminado

Recursos 0 necesario

Maxima puntuacion 1

Tiempo en segundos 120
= Tarea de medicion

Sisterna de capacitacién UniTrain-1 -

Juego de herramientas: Indique aqui el juego de herramientas que se utilizara al responder
la pregunta. Este juego determina que conjunto de instrumentos virtuales
estan disponibles en LabSoft para ejecutar las tareas de medicién durante
un examen. En la pestafa «Cursos» del Manager del LabSoft se
encuentra una lista con los juegos de herramientas existentes. La entrada
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del juego de herramientas estandar con los instrumentos bésicos es
«10».

Material: Aqui hay que introducir todos los materiales (por ejemplo, interfaz
UniTrain-l, tarjetas de experimentacion, Instrain, Cartrain, etc.) que se
van a utilizar en las tareas de medicion. Este paso es necesariamente
obligatorio ya que el TestCreator requiere esta informacion para elaborar
un examen. Los materiales necesarios se enumeran en la primera pagina
de la prueba para que el alumno examinado pueda revisar si se cuenta
realmente con todos los componentes. Pulse en primer lugar la fila

«Material» y, a continuacion, el botén

B Tarea de medicion
Sistermna de capacitacidn UniTrain-I
Juego de herramientas 10

Material 0 necesario

Se abre la ventana de didlogo «Material» en la que se introducen los
elementos requeridos en una tabla. Introduzca la identificaciéon (por
ejemplo, el numero de articulo, la denominacion y la cantidad necesaria
para la ejecucién de la tarea). A continuacién, pulse «Aceptar». La
cantidad de componentes necesarios se visualiza en los metadatos.

Material . =)

<custom> ']

Identificacién Denominacion Cantidad | »

[ Aceptar ] [ Cancelar

Consejo: Las listas de material elaboradas se pueden guardar en una ventana de dialogo para
utilizarlas en otras preguntas. Para ello, pulse sobre el simbolo con forma disquete e
introduzca un nombre para la lista de material. Asi, la lista se puede seleccionar en la casilla de
menu ubicada en la parte superior de la tabla.
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5.3 Edicién de una pregunta

Para editar una pregunta, en primer lugar, es necesario marcarla en la estructura de arbol que
se encuentra en el lado izquierdo de la ventana. A continuacion se puede proceder a su
modificacion en el lado derecho. Es posible seleccionar cuatro modalidades de visualizacion
diferentes por medio de los botones que aparecen en el borde inferior de la ventana.

'ﬂ'vista previa ﬂFregunta ﬁ'Ldgica i_]fcumentarins

Vista previa: En la vista previa, la pregunta aparece tal como se mostrara posteriormente en
el curso. En esta modalidad, también se puede comprobar si la pregunta
funciona correctamente pulsando los botones de evaluacién. Si no se obtiene
el resultado deseado, se la puede volver a procesar en la modalidad de
«Preguntay.

Pregunta: En este modo de visualizacion se introducen las preguntas y las respuestas
posibles, determindndose ademas cudles son correctas, al igual que otros
parametros. De acuerdo con el tipo de pregunta, en esta modalidad se dispone
de diferentes casillas o tablas para introducir informacion.

Logica: En esta modalidad se puede editar manualmente o crear la l6gica que permite
la evaluacién de la pregunta. La logica establece qué tipo de comentario
recibira el usuario tras sus respuestas (correcto, incorrecto, parcialmente
correcto, etc.), ademas de la manera en que se evaluara la pregunta. De modo
estandar, la légica necesaria la genera automaticamente el Questioner y, por
lo general, no es necesaria una edicién posterior.

Nota importante: Debera cambiar la I6gica manualmente solo en el caso de que se haya
familiarizado con su notacién. Los datos erréneos conducen a que la pregunta ya no
funcione correctamente.

Nota: En el modo de visualizacion de la légica también es posible definir textos de comentarios
especiales, validos unicamente para la pregunta en cuestion.

Nota: En el archivo de ayuda del Questioner encontrara informacion adicional para editar la
l6gica.

Comentarios: En este modo de visualizacion se muestran todos los textos globales (la
reaccion del sistema a la respuesta dada por el estudiante) de comentarios
conocidos del fichero del Questioner que se encuentra abierto. En esta
instancia se pueden agregar otros textos a modo de comentario.

Nota: El nombre de los textos globales de comentarios debe empezar siempre con el signo «#».

56



®

Manual de instrucciones de LabSoft I
Classroom Manager 5.0 —| |—
LUCAS-NULLE e

5.4 Ejemplos

5.4.1 Crear e insertar un texto incompleto para una pregunta en una pagina del curso

El ejemplo siguiente muestra paso por paso la creacion y la insercion de una pregunta en una

pagina de un curso, cuyo texto se debe completar. En el programa Questioner pulse el simbolo
de nueva pregunta.

En la ventana «Nueva pregunta» seleccione la opciéon de «Texto incompleto» e introduzca un
nombre para la pregunta. Ya que, en este caso, la pregunta incluye una medicion, se activa la
opcion «Tarea de medicidon con hardware». A continuacion, pulse «Aceptar».

e

Tipo Denominacon:
() Seleccidn dnica Mueva pregunta
() Seleccidn multiple
(@) Texto incompleto Crear plantilla

() Asignacidn
’ Tarea de medicidn con hardware
() Texto libre

(7) Seleccién de imagen
() Matriz

’ Aceptar ] ’ Cancelar

En consecuencia, la nueva pregunta aparecera en la vista de la estructura y se la podra ver
también en la ventana principal.

indice e
(|| X B« 48 |B B
=24 Prueba de conocimientos Electricidad
Los atomos

Orbita interna del dtomao

(%) Electrones libres
abl Mueva pregunta

]

Introduzca ahora los componentes de la pregunta que desea formular en las casillas individuales
de la ventana principal; es decir, su texto, una posible nota aclaratoria y la frase que constituye
la respuesta con el texto que el alumno ha de completar.
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En la casilla «<Preguntas» se introduce el texto correspondiente.

Preguntaz:

iCudl ez el woltaje en el punto de medicidn A17? -

Nota: Para formatear un texto o introducir caracteres especiales, marque lo escrito y pulse la
tecla derecha del raton. Elija entonces el formato deseado o los caracteres especiales.

| Freguntas: | Mata:
il iCuadl e=2 el wvoltaje en el punto de medicidn Formato 5 Negrita -
I Caracter especial... 4 Cursiva
Subi

Deshacer ubrayar
Cortar Subindice il
T Superindice -
Pegar Raiz de
Eliminar 1
Seleccionar todo

Nota aclaratoria opcional: introduzca aqui una indicacion opcional.

| Mata:

Mida el woltaje con el -
dispositivo de medicidn

adecuado.

Texto: aqui se debe introducir la frase de la solucion con el comodin que sustituye
momentaneamente al valor de medicion.

El woltaje en el punto de medicidn L<sub 1> ez = {1}

El comodin se crea con un clic de ratén sobre el simbolo «Nuevo» que se encuentra sobre la
casilla de entrada:
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Se abre una ventana de didlogo en la que se debe introducir la respuesta correcta para el
comodin. Es posible definir comodines para textos, cifras y rangos de cifras. En el ejemplo, la
solucion correcta es un valor que va del 4 al 6. Pulse «Aceptar» para afadir el comodin en la
respuesta.

Nota: Para crear otros comodines, vuelva a pulsar el simbolo «Nuevo».

() Comparadén de textos

Texto: I:I [ ] 1gnorar maytsculas/mintsculas

(C) Comparadén de dfras

Valor: I:I [] Tolerancia: E

@ Rango de dfras

@ »= P @ <=
4 AND ]
© > @<
Ancho de casllaz | 2 Aceptar ] ’ Cancelar

La légica para la evaluacion posterior del comodin se genera automaticamente y se muestra en
la tabla que aparece en la parte inferior de la pagina.

] LUCAS-NILLE LabSaf Questionss | 2
Archive  Ver  Opelomes  Hemamientas  Ayuds
O&d
Indice o
Fraguriae: Melx

G m X es e FF

. — - LCual ea el voltaje en el punto de medicidn A<sub -~ Hida el voltaje con el

4 Pruebu de conceimientes Blectricidad | 132 dispositive de medicidn

[ Les dtomes. - adecuada.

¥ Orbina interna del itome
®) Electrones ibres
wd. Nueva pregunts
113 Prueba de conocimientos Magnitudes eléct

[7] Carga elécinica T
(B Ureclnd die L earga eiectrica
il Campa décrrica £l veltale en el punto de medicién h<sub 1> es = {1}

[¥] Comiente eéctrica
1= [ Experimentes Circuits sencilo de comiente.

(&) Lampaa

[ Dxperimernc: Medscidn de tenssén
fetd Tension de b fuente
@) Cables
wtd Valoams de tersisin

[ Medicién de comente
{sd Intensidad de comiente
&) Cables Teso: (1)

n*. Texto Ancho Tips

1[11F »= 5 & (1} <= & z Eval
Metadatoy »x ®
= Texbo ine enpletn - 2

[ilsrae— 3

Area temitica

Grade de dificultad Indeterminade

Becurses 0 negesaric
Masima purtuscién 1
Titrngo en segundos 0 =

@ Tarea de medicitn
Sisterna de capacitac.. ] Evsuncatn del o c! 1] Crear igica
[ e p—
Maberisl 0 necesario @ vita previs [T Pregunts e Logiea L] Comentarion

m
mm o

1
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Nota: Si posteriormente quiere modificar nuevamente los valores de una casilla de entrada,
marque en la tabla la linea con la casilla correspondiente y pulse el botén «Edicién» ubicado en
la parte superior de la tabla. Se abre la ventana del texto incompleto y en ella se pueden modificar
los valores.

Textos: @

(=]
"

Texto
1 (41} = 4 & {1} <= &

n

Vaya ahora a la «Vista previa». Aqui se puede comprobar la pregunta. Introduzca diferentes
cifras en la casilla destinada a la respuesta y pulse en cada ocasién el botdn de evaluacion.

DC - LUCAS-NUILLE LabSoft Questioner o B
Archivo  Ver Opciones Hemamientas Ayuda
A=
indice nx B
3| XEale> ¢ ¢ B0 Vista previa

{1 Prueba de conocimientos Electricidad -

Los dtomos |g| En esta pagina se visualiza la pregunta de la misma manera en la que ésta

: Orbita interna del stomo L4 aparecera posteriormente en un curso. Para comprobar el funcionamiento,

1~@ Hlectroneslibres responda la pregunta y, a continuacion, pulse el boton de "Evaluacion”. Acto

i_ab] MNueva pregunta

- Prueba de conocimientos Magnitudes eléct:
i Carga eléctrica
1@ Unidad de la carga eléctrica

seguido, se mostrara el resultado.

H Campoa eléctrico @ iCudl es el voltaje en el punto de medicion Ay

L.[¥] Corriente eléctrica

3 Experimente: Circuito sencillo de corriente El voltaje en el punto de medicién A, es = & @ iCorrecto!
L.® Lémpara

(1 Experimento: Medicion de tension

Tensién de la fuente

1@ Cables

L.fabl] Valores de tensién

£ Medicion de corriente

ifabll Intensidad de corriente

i.® Cables

C | P——

Metadatos nx

»

Bl Texto incompleto

Descripcion

Area temtica

Grado de dificultad  Indeterminado

m

Recursos 0 necesario
Maxima puntuacién 1

Tiempo en segundos 0

Bl Tarea de medicion

Sisterna de capacitac...

Juege de herramientas

Material 0 necesario @ vista previa| [F[prequnts f L6gica [ comentarios

Fertig

4

=

Almacene la nueva pregunta pulsando con el ratén el icono de la barra de simbolos que
representa un disquete o recurra al comando «Guardar» del menu «Archivo». A continuacion,
todavia es necesario copiar la pregunta en el curso. Para ello, en la modalidad de vista previa,
sirvase del simbolo «Copiar» “ de la barra de menu que se encuentra sobre de la estructura de
arbol.

A continuacién, salga del Questioner, retorne al Editor y, en el modo de borrador, coloque el
cursor en el lugar de la pagina del curso donde desee agregar la pregunta e introduzcala con el

botén «Pegar» &,
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dén Insettar Formato WVer Opciones Herramientas Ayuda

B L@ 9o BBy U(EIS FREESS | E S
furso R
| % Pegar (Umschalt+Einfg) =
Inserta el contenido del portapapeles experlmentos 1
OIS IO 2% R s TV
gia de cormente continua -
15 de aprendizaje |

wial
Ahora la pregunta aparecera en la posicion deseada de la pagina del curso.

Archivo  Edicion Insertar Formato Ver Opciones Herramientas Ayuda

LI IR

Estructura del curso ax
defaul - Serie de experimentos 1 Un'am

[
Il
l'_u

NIXIHF 4> ¢8|

-] Tecnologia de corriente continua -

[£] Metas de aprendizaje
[£] Material
- [£] La tarjeta insertable "Circuitos de |=
@ La tarjeta insertable "Divisor de te)
- [E] La tarjeta insertabe " ‘Resistenciasy|
= m Electricidad y modelo atémico
[£] Esencia y efectos de Ia electric
[£] Aplicaciones de la electricidad
[£] Medelo atémico
... [21 Electrones libres

@ :Cuédl es el voltaje en el punto de medicién A?

¥ Mida el voltaje
con el dispositivo
de medicion
adecuado.

El voltaje en el punto de medicién A, es =

Evaluacién

Guarde sus modificaciones con el comando «Guardar» (del menu «Archivo» o por medio del
icono en forma de disquete H de la barra de simbolos).

En el menu: Ayuda / Temas de ayuda se encuentra una extensa descripcion de las funciones
y de los tipos de preguntas del Questioner.

5.4.2 Creacion de una pregunta de seleccién multiple
El siguiente ejemplo muestra paso a paso la creacion de una pregunta de seleccion multiple.
Nota: La creacion de una pregunta de eleccion unica sigue el mismo procedimiento.

En el programa Questioner, pulse el simbolo de nueva pregunta.

En la ventana «Nueva pregunta» seleccione la opcién de «Seleccion multiple» e introduzca un
nombre para la pregunta. A continuacion, pulse «Aceptar».
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Tipo Denominacion:

() Selecdidn Gnica Nueva seleccidn multiple
@ Selecddn miltiple

Crear plantilla

["| Tarea de medicién con hardware

[ Aceptar ] [ Cancelar

En consecuencia, la nueva pregunta aparecera en la vista de la estructura y se la podra ver
también en la ventana principal.

indice ax
3 XEale ¢ 0 B0
E-£3 Prueba de conecimientos Electricidad
- Los dtomos

28 Orbita interna del stomo

(®) Electrones libres

MNueva pregunta

L Nueva seleccién miiltiple

m. | »

Introduzca ahora los componentes de la pregunta que desea formular en las casillas individuales
de la ventana principal; es decir, su texto, una posible nota aclaratoria y las posibles respuestas.

En la casilla «<Preguntas» se introduce el texto correspondiente.

| Freguntas:

i0ué meses del afio tienen 31 dias?

Nota aclaratoria opcional: introduzca aqui una indicacion opcional.

| Mata:

Margue todas las respuestas
correctas.

En la ventana de «Posibilidades de seleccion», introduzca las distintas posibilidades de eleccidn.
Marque en la columna «Correcto», que se encuentra a la derecha, todas las respuestas
correctas.
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| Posibilidades de seleccian:

@

n. Texto ] jiCorrectao! ||

enerog

febrero

abril

agosto

diciembre

OEEOONE

[T Y I TR S T ]

Puede editar las entradas con los siguientes simbolos:

En las posibilidades de seleccién, se inserta asi una nueva linea vacia en la parte
superior de las lineas activas

Suprime la fila activa de las posibilidades de seleccion.
Desplaza hacia arriba la fila activa de las posibilidades de seleccion.

Desplaza hacia abajo la fila activa de las posibilidades de seleccion.

PERCIRCINEY

Abre una ventana de dialogo que permite insertar una imagen en la fila activa.

5.4.3 Creacion de una pregunta de asignacién

El siguiente ejemplo muestra paso a paso la creacion de una pregunta de asignacion

En el programa Questioner, pulse el simbolo de nueva pregunta.

En la ventana «Nueva pregunta» seleccione la opcién de «Asignacién» e introduzca un nombre
para la pregunta. A continuacion, pulse «Aceptar».

o
weopens 8]

Tipo Denominacion:
() Seleccién dnica Mueva Asignacicn
() Seleccisn multiple
() Texto incompleto Crear plantilla
@ Asignacion .
v ’ [7] Tarea de medicién con hardware
() Texto libre

(7 Seleccidn de imagen
() Matriz

[ Aceptar ] ’ Cancelar

[ ===
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En consecuencia, la nueva pregunta aparecera en la vista de la estructura y se la podra ver
también en la ventana principal.

indice 3 x
(2l XBal e+ o

(=~ Prueba de conocimientos Electricidad -
[¥] Los dtomos |
EH Orbita interna del atomo

(%) Electrones libres

MNueva pregunta

[¥] MNueva seleccién miiltiple

E% Mueva Asignacisn

Introduzca ahora los componentes de la pregunta que desea formular en las casillas individuales
de la ventana principal; es decir, su texto, una posible nota aclaratoria y las posibles respuestas.
En la casilla «Preguntas» se introduce el texto correspondiente.

| Preguntas:

Ordene los siguientes palses de acuerdo con =u
capital.

Nota aclaratoria opcional: introduzca aqui una indicacién opcional. Si esto no es necesario, deje
la casilla en blanco.

| Mota:

«Posibilidades de seleccion»: indique en la columna «Entradas de la lista» las posibilidades de
eleccion y, en la columna «Selecciony, el numero de linea correcto correspondiente a cada
entrada. En el ejemplo que se muestra, la respuesta correcta a la linea 1 (Alemania) es la linea
numero 4 (Berlin).

Posibiidades de seleccian:

n°. Leyvenda Seleccid Entradas de la lista
1 | Alemania 4 Roma
2 | Italia 1 Canberra
3 | Australia 2 Cttawa
4 Eerlin
5 Paris
4

La siguiente vista previa muestra como apareceria la pregunta en el curso.
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@ Ordene los siguientes paises de acuerdo con su capital.

Alemania 7?7 -
Italia 777 -
Australia 777 -
Roma
Evaluacid Canberra
oo
Berlin
Paris

5.4.4 Creacion de una pregunta de eleccion de imagen

El siguiente ejemplo muestra paso a paso la creaciéon de una pregunta de eleccion de imagen.
En una tarea de este tipo se puede asignar a una imagen inicial varias secciones de dicha imagen
que permitan la seleccion de diferentes elementos. De esta forma, es posible, por ejemplo,
seleccionar la caracteristica correcta dentro una imagen que contenga varias curvas. Si se pulsa

un area definida de la imagen de partida, apareceran distintas soluciones graficas en lugar de la
imagen original.

En el programa Questioner pulse el simbolo de nueva pregunta.

En la ventana «Nueva pregunta» elija la opcion de «Seleccion de imagen» e introduzca un nombre
para la pregunta. A continuacion, pulse «Aceptar».

o (5

l Tipo Denominadon:

() Selecdsn dnica Nueva seleccidn de imagen

) Selecdisn miltiple

() Texto incompleto Crear plantilla

() Asignacidn L

i ] Tarea de medicién con hardware
() Texto libre

(@) Seleccisn de imagen
(0) Matriz

[ Aceptar ] [ Cancelar

En consecuencia, la nueva pregunta aparecera en la vista de la estructura y se la podra ver
también en la ventana principal.
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indice

‘3| KBl € > & ¢ | B

=~.d Prueba de conocimientos Electricidad
[¥] Los dtomos

= Orbita interna del atomo

(%) Electrones libres

Mueva pregunta

[¥] MNueva seleccian multiple

i £ Nueva Asignacion

ﬂ Mueva seleccidn de imagen

»

lam |

Introduzca ahora los componentes de la pregunta que desea formular en las casillas individuales
de la ventana principal; es decir, su texto, una posible nota aclaratoria y las distintas imagenes y

coordenadas de las zonas sobre la que se pulsara el raton.

En la ventana «Preguntas» se introduce el texto correspondiente.

| Preguntas:

iCudl de las =iguientes imdgenes musestra el campo -

eléctrico de un dipolo?

Nota aclaratoria opcional: introduzca aqui una indicacion opcional.

| Mota:

Dé clic con el ratdn sobre A 6 B. e

En la ventana «Imagenes» se definen los diferentes graficos que se relacionaran con la pregunta.
En la fila superior de la tabla (marcada en rojo) se ubica la imagen de partida. Pulse el simbolo
=i para afadir la nueva imagen. En la siguiente ventana de didlogo seleccione a continuacion la

imagen de partida que desee.

n°. Hombre del fichero

| Imagenes:

l Forma Coordenadas Correctao
TeckE 0,0,400,351

images/tatl 2 guest50.gif

Consejo: Seleccione la visualizacion previa para ver la imagen.
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@ iCudl de las siguientes imdgenes muestra el campo eléctrico de un dipolo?

Do _— <L ¥ Dé dlic con el
g g P =2 20 raton sobre A 6
.. & _:: : i i o T o B

]

Evaluacidn

A continuacion hay que introducir las imagenes correspondientes para las distintas posibilidades
de eleccién. Coloque el cursor en la préxima linea libre y pulse de nuevo el simbolo . Inserte
la imagen. A continuacion, en las columnas donde se definen la forma y las coordenadas,
determine la zona de la imagen original que permitira que esta se visualice con un clic de ratén.
En la columna «Forma» puede determinar el contorno del area de seleccién (circular, rectangular,
poligonal).

Nombre del fichero Forma | Coordenadas
images:’tatl_E_questSO.gif rect 0,0,400,351

1 |images/tatl_2_quest5l.gif E

2 circ
poly
rect

Segun la forma hay que introducir distintas coordenadas para delimitar el area en la imagen. Para
definir un circulo se necesita el punto central al igual que el radio. El punto central se determina
a través de las coordinadas X e Y (en pixeles) de la imagen; igualmente, el radio también se
determina en pixeles.

En el ejemplo, se debe definir cada area circular de seleccién de la imagen original que obedezca
a las letras «A» y «B».

Consejo: Para leer las coordenadas de una imagen, se puede abrir un sencillo programa de
dibujo, por ejemplo, Paintbrush.

Nk L

Cree de forma analoga todos los graficos de seleccion necesarios.

n° Nombre del fichero Forma | Coordenadas Correcta |
imagesftatl_E_questSO.gif rect 0,0,400,351
il images!tat1_2_quest51.gif cirec 28,322,30 @
2 images{tatl_Q_questSQ .gif circ 363,322,30

3
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Las coordenadas de las imagenes 1y 2 definen dos circulos alrededor de las letras «A» y «B»
de la imagen de partida. Un clic de ratdon sobre esas areas permite visualizar la imagen
correspondiente. Con otro clic en otra area de la imagen se vuelve a visualizarse la imagen
original.

|

|

|
= $
[ 2

|

|

Pulse la letra «A» (img 1): O )( Pulse la letra «B» (img 2): X

Cuando se hayan creado todas las imagenes (originales y de seleccién), active en la ventana de
seleccion la opcién «Crear logica automaticamente».

Opciones

Crear logica automaticamente

La siguiente imagen muestra la vista previa después de pulsar la letra «A» y su posterior
evaluacion.

@ ¢(Cual de las siguientes imagenes muestra el campo eléctrico de un dipolo?

g' : @ iCorrecto!
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5.5 Modificacion de los criterios de evaluaciéon de un banco de
preguntas

Si estos criterios se utilizan en exdmenes, se almacena una tabla de evaluacion en el banco de
preguntas para el calculo de los resultados de las pruebas. El usuario puede modificar esta tabla
de manera individual. Para ello, seleccione la opcion «Evaluacién» del menu «Opciones». Se
abre la siguiente ventana. Al pulsar la tecla «Estandar» los valores predefinidos se muestran en
la lista.

Evaluacién X
Condicion Resultado A
NA 0 (MA)

SCORE% »=192 1(92-100%)

SCORE% == 81 2 (81-91%)

SCORE% »= 67 3 (67-80%)

SCORE% »= 50 4 (50-66%)

SCORE% »= 31 5 (30-49%)

OTHER B (0-29%)

]
Estandar Cancelar

En ella se pueden establecer los criterios para la evaluacién de una prueba o examen. El
Reporter puede emplear estos criterios para mostrar los resultados globales correspondientes.

En la columna «Condicién» de la ventana de didlogo se introduce la légica y, en la de
«Resultado», el producto final. Las condiciones se evallan de manera consecutiva de arriba
hacia abajo. La evaluacién finaliza tras la primera condicién acertada con lo que se adopta el
resultado obtenido.

Es posible emplear los valores estandar como modelo de una evaluacién propia. Para la
evaluacion se dispone de los siguientes valores:

QUESTIONS Numero total de preguntas

MAX_ SCORE Maxima puntuacion posible

CORRECT Numero de respuestas correctas
INCOMPLETE Numero de respuestas parcialmente correctas
FAILED Numero de respuestas incorrectas
UNANSWERED Numero de preguntas sin respuesta

SCORE Puntuacion obtenida
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SCORE% Puntuacién obtenida en tantos por ciento. Esto
corresponde a SCORE / MAX_SCORE * 100

MAX_ASCORE Puntuacion maxima obtenida con todas las
preguntas respondidas

ASCORE% Puntuacién porcentual obtenida de preguntas
respondidas. Esto corresponde a SCORE /
MAX_ASCORE * 100

GUESS% Tasa de adivinacién. Indica el porcentaje de
preguntas cuya respuesta ha requerido mas de un
intento.

OTHER Esta condicion siempre se cumple

Para las comparaciones se pueden emplear los siguientes operadores.

< Menor que

<= Menor o igual que
= Igual que

> Mayor que

>= Mayor o igual que

Para probar varias condiciones, se dispone de los siguientes operadores:

AND Ejecuta la operacion boleana AND. Como
abreviatura puede emplearse el simbolo «&».

OR Ejecuta la operaciéon boleana OR. Como
abreviatura puede emplearse el simbolo «|».

NOT Ejecuta la operaciéon boleana NOT. Como
abreviatura puede emplearse el simbolo «~».
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6. TestCreator

Para elaborar pruebas, LabSoft ofrece los denominados modos de examen (ver apartado 3.3
Ventana de dialogo de grupos). En este modo solo se tendran en cuenta las pruebas que estén
registradas en la ventana de didlogo «Pruebas de conocimientos».

Siempre se mostrara un solo examen. Si un grupo de usuarios tiene asignados varios examenes,
estos se activaran en funcién del estudiante en el orden correspondiente; es decir, en cada
ocasioén que este inicie LabSoft visualizara un examen nuevo hasta que haya efectuado todas
las pruebas.

El TestCreator permite elaborar examenes muy facilmente. La fuente para la creacion de las
pruebas son los bancos de preguntas (archivos gadb) que genera el Questioner. TestCreator
posibilita la apertura de varios bancos de forma simultanea por lo que un examen se puede
componer de preguntas provenientes de diferentes fuentes. Las preguntas de un examen se
pueden redactar tanto de forma manual como automatica. Una vez terminada, la prueba se
registra automaticamente en el programa LabSoft y también se puede asignar directamente a
uno o varios grupos de estudiantes.

6.1 Inicio

El TestCreator se ejecuta por medio del botén de «Inicio» que se encuentra en la barra de tareas
de Windows. En tanto, durante la instalacién, no se hayan modificado las opciones propias del
simbolo de inicio del programa, este aparecera en:

Inicio > Programas - Classroom Manager-> TestCreator

Seleccién del idioma -

Seleccone un idioma:

espariol -

[ Mo mostrar més esta advertenda

|

Seleccione de la lista el idioma deseado para el programa y pulse «Aceptar».

Nota: Por medio de la opcion «No mostrar mas esta advertencia» se desactiva la ventana de
seleccién del idioma. De esta manera, TestCreator se iniciara siempre en la lengua previamente
seleccionada. Para volver a activar esta ventana, se debe mantener pulsada la tecla de mayusculas
mientras se inicia el programa.
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Nota importante: El TestCreator solo se inicia si el candado electronico USB incluido en
el suministro se encuentra conectado a un puerto correspondiente del PC. Sin este
dispositivo, el programa no se ejecuta y aparece el siguiente aviso de error:

P il
LabSoft Editor [

I.-"'_"\-.I Dongle not found!
-.\. ./-.

Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.

Por el momento, tras el inicio, no se ha cargado ningun banco de preguntas (archivo gadb). La
ventana de dialogo del TestCreator se divide en tres partes: en la zona de recopilacién de tareas
del lado izquierdo se visualizan las preguntas individuales y grupos de ellas, provenientes de los
bancos abiertos, de manera similar a como sucede en el programa Questioner. En el area
superior derecha se visualizan todas las preguntas seleccionadas para un examen y, abajo, se
encuentra la zona que permite la vista previa de la pregunta actualmente activada.

Sin titulo - LUCAS-NOLLE LabSoft TestCreator . =
Archivo  Edicién Ver Opciones Ayuda
DEE X2 EE @ E
Compllaciones de preguntas % X | ) preguntas, 0 puntos Tiempo total: 00:00
9 3| B 7 -

Vista previa 2 x
Dispuestos |

6.2 Anadir y suprimir colecciones de preguntas

Para cargar un compendio de preguntas (archivo gadb) en la zona correspondiente, haga uso

del simbolo "2 de introduccion de cuestionarios. En la siguiente ventana de dialogo seleccione
una recopilacién (archivo gadb) de la que quiera extraer preguntas para un examen y pulse
«Abriry.
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Nota: Es posible cargar sucesivamente varias colecciones de preguntas en el TestCreator para
lograr una mayor variedad.

Nota: Si ha cargado varias colecciones de preguntas, puede guardar los parametros actuales
bajo una denominacién de proyecto por medio del menu «Archivo > Guardar». De esta forma
siempre puede volver a activar las mismas preguntas en un momento posterior.

Sin titulo - LUCAS-NULLE LabSoft TestCreator _‘ = | [=1]| 83

Archivo  Edicion  Ver Opcdiones  Ayuda

DEdH X @E(EE E

Compllaciones de preguntas & X | preguntas, 0 puntos Tiempo total: 00:00
Bm oo 7

Abrir [
SIS [ « Lokaler Datentrager (C:) » LN » LabSoft » Databeses » « [# || Databases durchsuchen 2|
Organisieren ¥ Neuer Ordner 0 @

2 Favoriten 4 Name Anderungsdatum  Typ
B Desktop ) css 20102012 12:11 Dateiordner
& Downloads |. images 2910.20121211 Dateiordner
] Zuletzt besucht )\ script 201020121211 Dateiordner
2| Electrotecnia.qadb 06.09.2012 18:23 QADB-Datei
4 Bibliotheken €] Tecnologia digital.qacls 17.09.2012 1407 QADB-Datei
& Bilder E
[ Dekumente
&' Musik
[BE Videos
8 Computer
&, Lokaler Datentrager (C) L4
8 work (\\fs2) ()
2 daten (WPLUTOS) (G2)
5% kommlagerorte (\Indms01) (k)
8 windvswl (WPLUTOS) (L) - |F - ‘ ; S
Nombre: Electrotecnia.qadb ~ | Base de datos del Questioner  +
Dispuestos | =

Un clic en el simbolo «+» del banco de datos o en el simbolo «Ampliar todos» permite ver las
entradas disponibles en la coleccion de tareas.

-

Sin titulo - LUCAS-NULLE LabSoft TestCreator

Archiva  Edicion  Ver Opcones Ayuda

DEE X33 |EH @ Ea
Compilaciones de preguntas o X
36 5| ¥ -

Electrotecnia

En ese momento se visualizan los cuestionarios y las preguntas individuales.

Nota: Pulse con el ratén una pregunta, asi, esta y sus metadatos apareceran en la ventana de
vista previa (véase el apartado 5.2.2 Creacion de preguntas).
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Nota: Las preguntas no se pueden editar en TestCreator. Sin embargo, es posible acceder a las
preguntas seleccionadas para un examen y modificarlas en el menu «Opciones» del programa

Questioner.

TIE) Sin ttule - LWCAS-NOLLE LabSah TestCretor

' ls|@] &

[ arcnws  £diwén ver Opoiomes Ayus
|_1_:d X @& = 8 e
i"""‘““"““"”:"" #% |0 preguntas, 0 puntos Tiempao total: 00:00
o, -
~ 1 Blectrotecala
[ Dieect cursent

<[ Electricity and the atomic model

@) Free electrons
[ Constituents of an stom

= [ Elementary electrical varisbles

(&) Electric charge: Unit
w8 Electric charge: Foeld lines
[ Cument flow

= [ Electracal resstance

[ Resitance

@) Resistance: Unit

T Rertern: Standard tenes
@ Resistors: Tolerance

@ Resistance: Labeling

3 Renitance: Coloured rings
8 Resintor: Colour code

=i [ Besistor cireusts

[ Ohan's law
&% Resistance: Sorting by size WVista previa 3 x
wh Caleulation: Sesies eseut (R, 1)
=i Calculation: Series carcuit (V, V1) @ what is the unit of electric charge is? Sostiamiticn] Wectrotecris
&) Circuit for Re sub totals Identifying the
&) Equvabent reintance ~ Coulomb (abbreviated C) Domcrpeadin wnit of the slactne
. charge
s Resistance from charactenstic cunve ~ Ampere (abbreviated A)
i Calculation: 4R network B N Genda de -
atl Calculatman: SR network B Valt (abbreviated V) dificuttad s
= [ Voltsge divider T None of the above Mamima .
[#] Vnltage diider: Properties puntuscién
&) Voltage dreder; Luad Tiempo an a0
i Calculstion: Voltage devider with/witl segundus
= [ Electrac power Clase de. Pregunta de
[#] Pawer formla wregunta conucimientos
&) Wattmeter conrectors e
(&) Powers: Unat of meaiurerment b capaGRaitn
std Calculation: Power from V and | Iy do
sl Calculation: Pawes from ¥ and R Hiraeiren
i - v ¥ il . -
R -

La barra de simbolos de la ventana de colecciones de preguntas se encarga exclusivamente de
la edicion de dichas compilaciones y ofrece las siguientes posibilidades:

Introducir compilacién de preguntas

g

Mediante un clic del ratén en el simbolo mostrado arriba de esta linea se abre una ventana de
didlogo que permite afadir el archivo gadb de una coleccion de preguntas, el mismo que se
sumara a los cuestionarios ya presentes.

Borrar compilacién de preguntas

R

Con este simbolo se puede suprimir una coleccién de preguntas. Después de un clic sobre el
botdn aparece una ventana de didlogo en la que es necesario confirmar la eliminacion.
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Nota: El botdn solo se encuentra activo si la primera entrada de una coleccion de preguntas esta
activa (es decir, si previamente se la marcé con el raton).

Maximizar y minimizar las entradas del arbol

Con los simbolos mostrados arriba de esta linea se pueden desplegar y replegar todas las
entradas (grupos) del arbol. El botén derecho maximiza la visualizacion de los grupos hasta que
todas las preguntas sean visibles. El botdn izquierdo los minimiza.

Definir o borrar filtro

o -

Por medio del simbolo mostrado arriba de esta linea se pueden aplicar al compendio de
preguntas distintas funciones de filtrado y volver a eliminar filtros establecidos. Un clic en este
botdn abre una ventana de dialogo con las opciones de «Definir filtro...» y «Borrar filtro».

«Definir filtro» abre una ventana de didlogo en la que se pueden determinar los valores de los
distintos criterios de filtrado.

= Clase de pregunia
Prequrta de conocimien...
Tarea de medicién con ...

Area temética

= |Tipo de pregunta
Seleccidn dnica
Seleccion mdkiple
Texto incompleto

»

m

FEEEEEE

Asignacion
Texto libre
Seleccidn de imagen [
Matriz
Grado de dificultad
T Cictom= da roeocdacidn =

Su se pulsa el botén que se encuentra antes de los criterios de filtrado se visualizan las
opciones correspondientes. Durante el primer acceso a esta opcion se activan todas las
posibilidades. Suprima o confirme con una marca de verificacion para, asi, descartar o
seleccionar cada criterio de filtrado. A continuacién, las preguntas correspondientes no se
visualizaran mas en el arbol.

75



®

I Manual de instrucciones de LabSoft
—| |— Classroom Manager 5.0
e LUCAS-NULLE

Consejo: Las opciones «Seleccionar» y «Descartar» permiten realizar estas acciones
rapidamente. La orden se dirige siempre y en exclusiva a la entrada que se estd visualizando,
las demas no se ven afectadas por esta accion.

«Borrar filtrox»: Elimina todos los filtros aplicados con anterioridad de modo que, a continuacion,
se vuelven a visualizar todas las preguntas de la recopilacién de tareas.

Nota importante: Cuanto mejor se elaboren los metadatos, mejor se efectuara la funcién
de filtrado. Si en las preguntas no hay metadatos o estos son insuficientes, la funcion de
filtrado no podra detectar la informacion necesaria. Los metadatos que faltan se pueden
afiadir con el programa Questioner de LabSoft (véase apartado 5.2.2 Creacion de nueva
pregunta).

6.3 Selecciéon manual de preguntas para un examen

Para seleccionar manualmente las preguntas de un examen, pulse con la tecla izquierda del
raton la pregunta deseada, dentro del area donde se encuentran los cuestionarios, arrastrela con
el ratén hacia el recuadro principal ubicado en la parte superior derecha del TestCreator y
suéltela. Asi se visualiza la entrada con el enunciado de la pregunta, la puntuacién, el tiempo de
respuesta, el grado de dificultad y la ruta al banco de datos (archivo qadb). Adicionalmente,
aparece la pregunta integra con todos los metadatos en la casilla de vista previa. La barra de
color del margen derecho de la entrada simboliza el grado de dificultad.

Muy facil Nivel medio  Muy dificil

) it - LUCAS-NOLLE LabSoh TestCremion i [E=pEr=r=)
arh S———

Tiempo total: 02:45
s

@ Dustrated here is a network comprising four resistors.

Use the details provided to calculate the total resistance Ry

r
Reotal ™ o

Seguidamente, arrastre hacia la ventana principal todas las preguntas que desee plantear en el
examen.
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A st = . - =)

S5 111 pragurtas, 55 puntos Thempa total; 24:00
-

Consejo: Antes de la seleccion de las preguntas, aplique la funcién de filtrado si quiere limitar
la variedad con antelacion.

Para eliminar una pregunta de un examen, marquela y seleccione la opcién «Borrar» del menu.

De forma alternativa, puede utilizar también el icono % de la barra de simbolos o la tecla
"Supr" de su teclado.

6.4 Selecciéon automatica (modo aleatorio) de preguntas para
un examen

Para seleccionar preguntas de examen automaticamente, dirijase al menu «Opciones» y a

«Prueba aleatoria» o pulse el icono & de la barra de simbolos del programa principal. Se abre
una ventana de diadlogo en la que es posible fijar el marco de condiciones de la seleccién de
preguntas. Basicamente se pueden determinar dos criterios para la edicién automatica siendo
estos el tiempo y el numero de preguntas.

Duracion de la prueba

Si esta opcion esta activa, se puede determinar en el formato HH:MM:SS el tiempo que se desee
destinar a la realizacion del examen. TestCreator afiade un niumero de preguntas hasta que se
alcance el tiempo indicado o se lo sobrepase por primera vez.

Crearpmebaaleatuﬁa‘ { & J

(@ Duracién de la prueba (HH:MM:SS): 30:00

() Nimero de preguntas: &

Duracién en segundos para preguntas &0
sin indicacién de tiempo:

[ Introdudir prequntas en la prueba actual

[ Aceptar ] [ Cancelar
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A continuacion, las preguntas seleccionadas se visualizan en la ventana principal del
TestCreator.

16 preguntas, 80 puntos Tiempo total: 31:30
@ Voltage divider: Load (How to reduce the load of a voltage devider)
CALNVabsoffDatabases\Question-pool Electrical engineering.gadb
Power ion (Power parison star, delta circuit) 00:45
C:ALI itab Question-pool Electrical engineering.gadb 5
Caicuiation Voﬂage urvu:ser withfwithout load (Calculation: Voltage divider withiwithout load) 01:00
tion-pool Electrical engineering.gadb 5
@ Transformers: re!atlonshtp between V and w (Transformers: relationship between V and w) 00:30
C:ALl it: Question-pool Electrical engineering.gadb 5
‘fj Hall swi il :l.lse of hall swi ] 00:30 =
C:ALI tab tion-pool Electrical engineering.gadb 5
@ from istic curve (Determine ist from istic curve) 03:30
C:ALl itab Question-pool Electrical engineering.gadb 5
[abi] M RC, oscill ion of T (M RC, o=cill ion of T) 06:00 |
CALI tab Question-pool Electrical engineering.gadb 5|
@ Measurement: | via V for a lamp (Measurement: [ via shunt resistor for a lamp) 04:30
C:AL itab Question-pool Electrical engineering.gadb 5
Power matchmg EDefnmon power matching) 01:30 =
C:ALl tion-pool Electrical engineering.gadb 5
@ = i g operation {Determination of t from curve of switching process) 01:00
C:ALl itab Question-pool Electrical englneerlng qadb 5
[abi] Calculation: K!r{:hhoff's second law 1 (Calculation: Kirchhoff's second law 1) M:30
CALl tion-pool Electrical engineering.gadb 5

Properties) 01:00 . -

Voltage divider: Properties (Voltage divi

Nudmero de preguntas

En esta opcién, aleatoriamente, se seleccionan de las colecciones de tareas las preguntas
indicadas, en el numero establecido en esta ventana de dialogo.

Crear prueba aleatoria - l 28 ]

| . 45:00
() Duracién de la prugba (HH:MM:SS):

= 15
(@ Nimero de preguntas:

Duracién en segundos para preguntas a0
sin indicacion de tiempo:

[ Introdudir prequntas en la prusba actual

’ Aceptar ] ’ Cancelar

Nota: En caso de que en los metadatos de una pregunta no se hubiera asignado el tiempo para
responderla, se puede establecer un «tiempo supletorio» en la casilla «Duracidon en segundos
para preguntas sin indicacién de tiempo».

Nota: Active la opcion «Introducir preguntas en la prueba actual» si quiere afiadir a las ya
seleccionadas otras preguntas extraidas aleatoriamente. Asi puede crear facilmente varios
examenes que combinen preguntas parcialmente distintas y parcialmente iguales.

A continuacion, las preguntas seleccionadas se visualizaran en la ventana principal del
TestCreator.
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Para eliminar de un examen una pregunta, marquela y elija la opcion «Borrar» del menu de

ediciéon. De forma alternativa, puede utilizar también el icono % de la barra de simbolos o la
tecla «Supr» de su teclado.

15 preguntas, 75 puntos Tiempo total: 25:00

C ing: galvanic { ing galvani i 01:00 =
CALMVabsoff\Databases\Question-pool Electrical engineering.gadb 5 |

Superimposition law (Conditions for superimposition) 00:45
CALMVabsoff\Databases\Question-pool Electrical engineering.gadb 5

Reed switches: application (Use of reed switches) 00:30
CALM\absoff\Databases\Question-pool Electrical engineering.gadb 5

© Power: Unit of measurement (Choose unit for electric power)
CALM\absoff\Databases\Question-pool Electrical engineering.gadb

(3) Reactance: ex ion (React: h ition) 00:30
CALM\absoff\Databases\Question-pool Electrical engineering.gadb 5 =

@ Measurement: |, delta circuit with asymmetric RC load (Delta circuit asymmetric: Measurement of line currents) 06:30
CALMNVabsoff\Databases\Question-pool Electrical engineering.gadb 5

Magnets: field lines (Gap text magnetic field lines) 00:45
CALM\absoff\Databases\Cuestion-pool Electrical engineering.gadb 5

|ab] Measurement: diode voltage (Measurement: diode forward voltage) 01:45
CALMNVabsoff\Databases\Question-pool Electrical engineering.gadb 5

@ L: Phase angle (V, | phase angle at inductor) 00:30
CALMVabsoff\Databases\Question-pool Electrical engineering.gadb 5 | 9

@ Relays: free-wheeling diode (Purpose of free-wheeling diode) 00:30
CALMVabsoff\Databases\Question-pool Electrical engineering.gadb 5

Measurement of VV and |, combination of resistors (Measurement of \V and |, combination of resistors) 04:00
CALM\absoff\Databases\Question-pool Electrical engineering.gadb 5

|sbl] Measurement: star circuit, equivalent resistance (Measurement: star circuit, equivalent resistance) 04:15 | —
£ Klakhn a @ Fatahanant Miiantinn anal Clastianl anminnarine nndh c

Consejo: Antes de la seleccién de las preguntas aplique la funcion de filtrado si quiere limitar la
variedad con antelacion.

6.5 Exportar examen

Una vez que haya seleccionado las preguntas del examen, puede proceder a crear la prueba. El
procedimiento es similar al de la creacion de un curso. Para ello, seleccione dentro de las
«Opciones» del menu la de «Exportar prueba» o pulse el icono @ de la barra de simbolos. Se
abre la siguiente ventana de diadlogo en la que se pueden determinar los detalles necesarios para
un nuevo examen.

I”_Crear prueba I.g

Denominacion: |:| Registrar para grupos de usuarios:
|| Examen [Fae -
) [ClBGR _test N
Carpeta de destino: [Flerw
Gy |EloacH
[Flocnew
o 17:45 DHF
Duracién (HH:MM:55): [EHuN
[F1talia 3
[T Mezdar preguntas al inicio =

i Identificacidn inequivoca:
[ Mostrar resultados en la pagina final
ESN_0142375A

Mostrar vista previa en LabSoft

Aceptar ] [ Cancelar
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Denominacién: Por favor, introduzca el nombre del nuevo examen. Este aparecera entonces
en la casilla «Descripcién» de la ventana de didlogo «Pruebas de
conocimientos» del Manager de LabSoft y también en la pagina de
encabezamiento del examen, si se ha dado paso a la prueba.

Consejo: Elija un nombre explicativo e inequivoco para reconocer el
examen facilmente en la lista de pruebas del Manager.

Carpeta de destino: Pulse el simbolo con forma de carpeta @] que aparece al final de esta
casilla a fin de establecer en el disco duro local o en la red el lugar donde se
almacenaran los archivos del examen.

Nota importante: Un examen se compone de varios archivos y carpetas. Por este motivo,
debe seleccionar una carpeta propia para cada nuevo examen evitando asi que se
sobrescriba una prueba ya elaborada. Si se sobrescriben los archivos de los examenes
disponibles, estos ya no se pueden llevar a cabo.

Consejo: Para clasificar con claridad los archivos, cree en la carpeta «BooksESN»
(correspondiente al curso instalado) una nueva (por ejemplo, «Examenes») y ahi, una
nueva subcarpeta para la prueba que se ha de realizar. Podra leer la ruta completa, hasta
llegar a la carpeta «BooksESN», en la columna «Lugar» de la ventana de dialogo
«Cursos» del Manager.

Duracién En esta casilla se indica el tiempo de respuesta total del examen como
resultado del lapso establecido para cada pregunta. Introduzca otro plazo de
respuesta en el formato “HH:MM:SS" si desea modificarlo.
Nota: Una vez agotado el tiempo total de respuesta, el examen concluira
automaticamente en LabSoft.

Adicionalmente se pueden activar varias opciones en la ventana de dialogo.

Mezclar preguntas al inicio: Con esta opcion, se establece una sucesion aleatoria de preguntas
cada vez que se inicie el examen en LabSoft. Asi se dificultaria la posible
intencion de algun alumno de copiar de la pantalla del companiero.

Mostrar resultados en la pagina final: Si esta opcion esta activada, el examinado visualiza los
resultados de todas las preguntas del examen en la pagina final una vez que
lo haya terminado.

Mostrar vista previa en LabSoft: Si esta opcion esta activada, una vez que se haya elaborado
el examen (con un clic en el botdn «OK»), LabSoft se iniciara
automaticamente mostrando la prueba creada en el modo de visualizacién
previa, lo que posibilita un rapido control de los examenes nuevos.

Nota: Para que la visualizacién previa comience en LabSoft, este programa
tiene que estar previamente cerrado. De no ser asi, el modo de visualizacion
previa no se activa.

Registrar para grupos de usuarios: Si activa esta opcidn, puede asignar el examen
inmediatamente a uno o varios grupos de estudiantes. En caso de que la
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opcion esté activada, puede seleccionar los grupos de usuarios que desee
en la casilla que se ubica debajo.

Registrar para grupos de usuarios:

[¥]elmas

[Telo4
english
[]estonia

-~

Identificaciéon inequivoca: Cada examen LabSoft, al igual que cada curso (véase apartado 4.3
Creacion de un curso nuevo) posee una identificacion inequivoca. Al abrir la
ventana de didlogo se genera, automaticamente, una identificacién del
examen. Si desea modificar la identificacion, introduzca en la casilla de
entrada una nueva que sea igualmente inequivoca.

Si ha introducido toda la informacion, pulse el boton «Aceptar» para crear el examen.

Nota importante: Si el LabSoft Manager esta abierto, la visualizacion del examen en
Manager no estara actualizada a pesar de que la prueba se haya registrado en el archivo
de configuracién de LabSoft a través de TestCreator. Por eso, el programa Manager de
LabSoft debe estar siempre cerrado cuando se elabore un nuevo examen. Si el Manager
esta abierto, al cerrarlo se ha de seleccionar la opcién «No guardar los cambios» para
que la entrada del examen nuevo no se pierda.

6.6 Barra de simbolos y de menu en TestCreator

La barra de simbolos esta disponible principalmente para editar las preguntas seleccionadas en
la ventana principal y para las tareas generales. Las funciones mas utilizadas de TestCreator
para editar las preguntas se encuentran aqui. Las funciones de uso poco frecuente aparecen en
la barra de menu.

NEH X @ @S HEl a

Funciones de la barra de simbolos de izquierda a derecha:

1

Nuevo: Crea un nuevo proyecto en blanco. El estado del programa es como si usted
acabara de iniciarlo. En un proyecto puede cargar una o varias bases de
datos al mismo tiempo y establecer funciones de filtrado. Con el comando
«Guardar» (véase mas abajo) puede guardar este proyecto con un nombre
propio a fin de volver a abrirlo cuando lo necesite.

81



\ﬁ/

——

—aTT

Manual de instrucciones de LabSoft
Classroom Manager 5.0

LUCAS-NULLE

®

82



LUCAS-NULLE

®

Manual de instrucciones de LabSoft I
Classroom Manager 5.0 —| |—

—T

Abrir:

Guardar:

Borrar:

Hacia arriba:

Hacia abajo:

=

Abre una ventana de didlogo en la que se puede editar un proyecto ya
existente en el TestCreator (xxx.tcproj). En este momento, el proyecto se
carga con todos las bases de datos asignadas y las opciones de filtrado, asi
como con las preguntas ya seleccionadas en el TestCreator.

|

Guarda las preferencias actuales (bancos de datos cargados, opciones de
filtrado y preguntas del proyecto ya seleccionadas). Si no se ha abierto
ningun proyecto, puede guardar las preferencias actuales en uno nuevo.

X

Elimina una pregunta marcada de la lista previamente seleccionada. Una
vez que se haya dado este paso ya no es posible volver atras. Sin embargo,
se puede reinsertar la pregunta volviéndola a tomar del banco de datos por
el método de arrastra y soltar.

N

Desplaza la pregunta marcada en la lista una posicion hacia arriba.

39

Desplaza la pregunta marcada en la lista una posicion hacia abajo.

=} B

Mantiene juntos los grupos de preguntas: Esta opcion posibilita mantener juntos los

cuestionarios seleccionados para un examen o disgregarlos en preguntas
individuales. Si un grupo se mantiene cohesionado, las preguntas del mismo
se visualizan posteriormente de manera conjunta en una pagina. Si el grupo
se dispersa en preguntas individuales, cada una de ellas aparece en una
pagina por separado. Pulse el simbolo para activar o desactivar la opcién.

]
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Mezclar: Esta opcion vuelve a mezclar la serie de preguntas seleccionadas para un

examen.

)
cou e sy (L

. o 45:00
(@ Duracion de la prueba (HH:MM:55):

= e 10
() Mimero de preguntas:

Duracidn en segundos para preguntas 30

sin indicacién de tiempao:

[T Introdudir preguntas en la prusba actual

- s

coo
|

Prueba aleatoria: Abre una ventana de didlogo para seleccién automatica de las preguntas
de un examen. En las siguientes ventanas de didlogo se pueden
seleccionar distintas opciones (véase 6.4 Seleccion automatica (modo
aleatorio) de preguntas para un examen).

Denominacidn: [ registrar para grupes de usuarios:
Examen [FlaLe -
| [FlBGR_test
Carpeta de destino: Elemw ™
C:\LN'LabSoft\BooksESN \abede =) [FloacH
[FIoCnew
X [EHF
Duradin (HMM:ss): 2100 EHUN
[Flitalia 5
[ Mezdar preguntas al inicio =

Identificacién inequivoca:

ESN_01515D81

[ Mostrar resultados en la pagina final

Mostrar vista previa en LabSoft

; ﬂ Aceptar ] [ Cancelar

Exportar prueba: Esta opcion abre una ventana de dialogo para crear automaticamente un
examen aleatorio. En las siguientes ventanas de dialogo se pueden
seleccionar distintas opciones (véase 6.5 Exportar examen).
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Las funciones de uso poco frecuente se encuentran en la barra de menu. Las mas importantes
se presentaran a continuacion. En esta instancia se prescinde de una descripcion detallada de
los comandos individuales del menu. En la seccién de ayuda del TestCreator se encuentra una
descripcion exacta de los comandos (Menu de Ayuda / Temas de ayuda / LabSoft /
TestCreator)

Menu de edicion

Borrar: Elimina una pregunta marcada de la lista previamente seleccionada. Una
vez que se haya dado este paso ya no es posible volver atras. Sin embargo,
se puede reinsertar la pregunta volviéndola a tomar del banco de datos por
el método de arrastra y soltar.

Desplazar hacia arriba: Desplaza la pregunta marcada una posicion hacia arriba.
Desplazar hacia abajo: Desplaza la pregunta marcada una posicion hacia abajo.

Mezclar: Esta opcidn vuelve a mezclar la serie de preguntas seleccionadas para un
examen.

Menu de opciones

Crear prueba aleatoria: Esta opcion abre una ventana de didlogo para seleccionar
automaticamente las preguntas de un examen. En las siguientes ventanas
se pueden seleccionar distintas opciones (véase 6.4 Seleccion automatica
(modo aleatorio) de preguntas para un examen).

Crear prueba aleatoria l X ]

45:00

(@) Duracién de la prugba (HH:MM:5S):

() Nimero de preguntas:

Duracidn en segundos para preguntas 20
sin indicacién de tiempo:

[] introducir prequntas en la prusba actual

[ Aceptar ] [ Cancelar
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Exportar prueba: Esta opcién abre una ventana de didlogo para crear automaticamente un
examen aleatorio. En las siguientes ventanas de didlogo se pueden
seleccionar distintas opciones (véase 6.5 Exportar examen).

, ,
N

Denominacién: DReglstrar para grupos de usuarios:

Examen [FaLB -
[FJBGR _test |

Carpeta de destino: [Eemw

C:\LN\_abSoft\BooksESN abcde =) [FloacH

[F]DCrew

[+

[EJHUN

[Fl1tzlia i

Duracidn {HH:MM:55): 2100

[ Mezdar preguntas al inicio

Identificacidn inequivoca:

ESN_01515D81

[ Mostrar resultados en |a pagina final

Mostrar vista previa en LabSoft

Crear version para impresion: Abre una ventana de dialogo para crear automaticamente
una version para impresion (en papel) del examen elaborado con las
preguntas seleccionadas. Puede utilizar esta version con fines de
documentacion, pero también para que el examen se lleve a cabo en papel
(obviamente, la evaluacion electrénica en este caso no funciona). La
impresion del examen sucede a continuacion a partir de la vista previa de
LabSoft. Para ello, tiene que introducir los siguientes datos en la ventana de
didlogo. A continuacion, pulse «Aceptary.

Crear versidén para impresion - LiJ

Denominacidn:

Examen BD
Carpeta de destino:
C:\LNLabSoft\BooksESN\abcde I=]

Duracién (HH:MM:SS): 21:00

Mostrar vista previa en LabSoft

[ Aceptar l [ Cancelar ]

Denominacién: Introduzca el titulo del examen. El titulo aparecera en la
portada de la impresién.

Carpeta de destino: Pulse el simbolo con forma de carpeta que se
encuentra al final de la casilla de introduccién para establecer el lugar del
disco duro local o de la red en el que se archivara el documento original del
examen.

Duracion: Introduzca el tiempo de ejecucion del examen. Esta informacion
aparecera en la portada de presentacioén de la prueba.
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Mostrar vista previa en LabSoft: Active esta opcion si, a continuacién,
desea abrir o imprimir directamente la version de la prueba desde LabSoft.

Nota: Para que la visualizacion previa comience en LabSoft, el programa
tiene que estar cerrado. Si LabSoft esta activo no se inicia la vista previa.

Abrir en Questioner: Esta opcion abre la pregunta activa en la ventana principal del programa
Questioner, lo que permite su edicién o modificacion. Si, a continuacion, se
crea una prueba, las preguntas modificadas se integraran automaticamente
en ella.

Nota: La pregunta modificada se muestra en la visualizacion previa del TestCreator por primera
vez tras un clic en el area de colecciones de preguntas. Los metadatos modificados de la
pregunta seleccionada en la zona principal se visualizan por primera vez tras volver a arrastrar
la pregunta hasta esta zona.

Mantener juntos los grupos de preguntas: Esta opcion determina si en el momento de elegir
un bloque de preguntas para un examen, el grupo seleccionado se mantiene
unido o se disgrega en preguntas individuales. Si un grupo se mantiene
junto, sus preguntas se visualizan posteriormente de manera conjunta en
una pagina. Si el grupo se dispersa en preguntas individuales, cada una de
ellas aparece en una pagina por separado. Con un clic se puede activar o
desactivar la opcion en el comando de menu. El estado actual de la opcién
se observa a través del icono correspondiente de la barra de simbolos.

Activado: E}l Desactivado: E}.
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7. El Reporter

Con el Reporter de LabSoft es posible seguir comodamente el avance de los estudiantes en cada
uno de los cursos. Inmediatamente después de terminar el examen, se puede acceder a los
resultados a fin de evaluarlos. Este programa ofrece una gama de distintas valoraciones.

7.1 Inicio

El Reporter se ejecuta por medio del botén «lnicio» que se encuentra en la barra de tareas de
Windows. En tanto, durante la instalacion, no se hayan modificado las opciones propias del
simbolo de inicio del programa, este aparecera en:

Inicio> Programas (todas las Apps)—> Classroom Manager > Reporter

Seleccion del idioma

Selecdone un idioma:

espafiol w

[IMo mostrar més esta advertenda

Seleccione de la lista el idioma deseado para el programa y pulse «OK». Si solo esta instalado
en un idioma, esta ventana no aparece y el programa se inicia directamente.

Nota: Por medio de la opcidn «No volver a mostrar esta advertencia» se puede desactivar la
ventana de seleccion del idioma. De esta manera, el Reporter se inicia en la lengua previamente
seleccionada. Para volver a activar esta ventana, se debe mantener pulsada la tecla de mayusculas
mientras se inicia el programa.

Nota: Inmediatamente después del inicio, el Reporter carga los datos necesarios. Esta tarea
tarda mas o menos en funcién del nimero de alumnos y cursos registrados. Espere hasta que
finalice la recopilacion de datos.

Configuracién

Se esta leyendo la configuradian,
Por favor, espere...

Nota importante: El Reporter solo se inicia si el candado electrénico USB incluido en el
suministro se encuentra inserto en un puerto USB del PC. Sin el candado mencionado, el
programa no se inicia y aparece el siguiente aviso de error:
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Deongle not found!

Please connect the dongle to a free USE port and restart the pregram,

Después de que se inicie el Reporter, se muestran en la ventana de configuracién todos los
grupos registrados. La evaluacion de usuarios individuales, cursos o examenes tiene lugar
tomando como base estos grupos. Los respectivos resultados se muestran en la ventana
principal en funcion de la eleccion realizada (en la imagen, en la parte inferior derecha).

Nota importante: La evaluacion funciona generalmente solo para los usuarios
registrados; es decir, aquellos que aparecen en la lista correspondiente del Manager de
LabSoft (véase el apartado 3.4 Ventana de diadlogo de usuarios).

s LUCAS-NULLE LabSoft Reporter - [m] X
Archivo  Ajustes Ver Ayuda

E ®|EzaB-e e
Configuracién o x
(@2 ©H
Buscar.. v
[ Grupos ~

Slae

[Haw

- anfanger

Jangola

[ arabic

- australia

Hautom

] Autometive engineering Bus t...

5 beginners

[ BGR_test

5 bmw

[ bread_esn

ey

51DACH

I DCnew

5-1demo

[ digi_test

[ drentra

[Hdsp

[ Electrical Engineering 1st Year

[ Electrical Engineering Basics 1s...

L elmaz

[ elmas

- english

[ estonia

[ franzosisch

5HF

Hindonesia

S inste

[

< >

Dispuestos
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7.2 La ventana de configuracién

La ventana «Configuracién» muestra los grupos, usuarios y cursos o examenes registrados en
el Manager. La navegacion entre cursos y examenes tiene lugar por medio de los simbolos de la
barra. El orden se establece a partir de los grupos registrados.

Configuracion =

&2 =

Buscar.., Pl
'_:l digi_test ~
'_,j drehtra
'_:l dsp

'_,j Electrical Engineering 1st Year
'_:l Electrical Engineering Basics 1st year

'_,j elma2
'_:l elma’ v

—

La barra de simbolos incluye las siguientes entradas:

Visualizacién de los cursos: en la ventana de configuracion se
muestran los grupos, usuarios y cursos.

®

Visualizacién de los examenes: en la ventana de configuracion se

l}

muestran los grupos, usuarios y examenes.
Ampliacién de todas las entradas
—| Reduccién de todas las entradas

En la barra de simbolos se encuentra una casilla de introduccion para realizar busquedas en la
ventana de configuracion. Si se introduce un término de busqueda, esta comienza
automaticamente en la ventana de configuracion en funciéon de la correspondiente secuencia de
caracteres introducidos y, a continuacion, se mostraran los resultados encontrados. La supresion
del término de busqueda o un clic de ratén en el simbolo en forma la lupa muestra de nuevo
todas las entradas.

Un clic de ratén sobre un grupo amplia la visualizacién de usuarios y cursos o de usuarios y
examenes que les pertenezcan, lo cual depende de si se han seleccionado cursos o examenes
en la barra de simbolos de la ventana de configuracion. Otro clic en usuarios y cursos o
examenes muestra cada uno de estos elementos individuales del grupo.
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Configuracidn x
(@2 | [ 5
Buscar... P
Q'_—| digi_test A
D'_—| drehtra
51 dsp
j’E‘ Electrical Engineering 1st Year
84 Usuario
[ Cursos
Q'__| Electrical Engineering Basics 1st year y
Configuracion =
@ | [
Buscar... pe)
L']'E‘ Electrical Engineering 1st Year ”
81 Usuario

& Alfred, Tobias [TRAINEE 48]
& Amann, Kurt [TRAIMEE 01]
a Ceman, Thomas [TRAIMEE 43]
E Deman, Eileen [TRAIMNEE 44]
& Elmann, Paul [TRAIMEE 12]
& Erman, Karla [TRAIMEE 45]
ﬂ Emmann, Victor [TRAIMEE 13]
ﬂ Enmann, Thomas [TRAIMEE 14]
& Ermann, Eva [TRAINEE 18]
E Freeman, Elli [TRAIMEE 50]
& Himan, Sheena [TRAIMEE 46]
& Kamann, Toni [TRAIMEE 11]
ﬂ Klausur, Pamela [TRAIMEE 27]
ﬂ Melmak, Melissa [TRAIMEE 47]
a Pemann, Wilhelm [TRAIMEE 18]
E Curmann, Monika [TRAIMEE 17]
& Table, Tina [TRAIMEE 49]
i\, Temann, Tanja [TRAINEE 20]
& Trial, Toni [TRAINEE 28]
& Smann, Emil [TRAIMEE 15]

I Cursos
E? UniTrain-1 "Electrical Engineering 1: DCT...

< >

Nota: Si el archivo de usuario o un curso o examen no estan disponibles,
ventana de configuracion con un simbolo de advertencia .

esto se muestra en la

Un clic en cursos muestra, en primer lugar, todos los cursos del grupo en la ventana principal.
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Al seleccionar un usuario, la ventana principal muestra en formato de lista su progreso en el
curso. Ademas, los dos colores simbolizan el porcentaje respectivo de respuestas acertadas y
de paginas visitadas. También se visualiza, en tantos por ciento, el tiempo empleado en el curso,
el nimero de paginas visitadas, de respuestas correctas, asi como la tasa de adivinacién, con la
que se indica la relacion entre las preguntas respondidas correctamente al primer intento o las

¢+ LUCAS-NULLE LabSoft Reporter

Archivo  Ajustes  Mer  Ayuda

I SFEED- e e

5 Cursos

niTrain-| “Electrical Engineering 4: Mag...

niTrain-| “Electrical Engineering 7: EMC"

5 Electrical Engineering Basics 1st year
L elma2

L elmas

- english

- estonia

5 franzésisch
GHF
[Hindanesia
Hinstr

- talia

[ kfz_test

[ Korea
GLE 5 test

- magn

I manager_testl
I manager_test2
I manager_test3

5maz

e

niTrain-| “Electrical Engineering 1: DC T...
niTrain-| “Electrical Engineering 2: AC T...
niTrain-| “Electrical Engineering 3: 3-ph..

niTrain-1 “Electrical Enginesring 5: Meas...
niTrain-1 “Electrical Enginesring 6 Circu...

21 UniTrain-| “Electrical Engineering & Meas...

S 7 | cursos para Electrical Engineering 1st Year
&2 =
Suscar., || UniTrain-i “Eledtrical Engineering 1: DC Technology”
Hdsp AL
Eﬂmma\ Engineering 1st Year UniTrain-l “Electrical Engineering 2: AC Technology”
2 Usuario I

UniTrain-l “Electrical Engineering 3: 3-phase Technology”

UniTrain-l “Electrical Engineering 4: Magnetism/Electromagnetism”

UniTrain-l “Electrical Engineering 5: Measuring with a Multimeter”

UniTrain-l “Electrical Engineering & Circuit Analysis™

UniTrain-l “Electrical Engineering 7: EMC™

UniTrain-| “Electrical Engi g8 with an O

41

48

41

71

66

56

64

53

54

que han requerido repeticiones.

<0 LUCAS-NULLE LabSoft Reporter
Archivo  Ajustes Ver Ayuda

El&EAaR- e e

Elmann, Paul [TRAINEE 12], miembro de Electrical Engineering 1st Year

& Alfred, Tobias [TRAINEE 48]

£ Amann, Kurt [TRAINEE 01]

& Ceman, Thomas [TRAINEE 43]
£ Deman, Eileen [TRAINEE 44]

& Elmann, Paul [TRAINEE 12]

& Eman, Karla [TRAINEE 45]

& Emmann, Victor [TRAINEE 13]
& Enmann, Thomas [TRAINEE 14]
& Ermann, Eva [TRAINEE 18]

& Freeman, Elli [TRAINEE 50]

& Himan, Sheena [TRAINEE 46]
& Kamann, Toni [TRAINEE 11]

& Klausur, Pamela [TRAINEE 27]
& Melmak, Melissa [TRAINEE 47]
& Ppemann, Wilhelm [TRAINEE 16]
& Qumann, Monika [TRAINEE 17]
& Table, Tina [TRAINEE 43]

& Temann, Tanja [TRAINEE 20]

& Trial, Toni [TRAINEE 28]

& Gmann, Emil [TRAINEE 15]

"Electrical Engineering 5: Meas
"Electrical Engineering 6: Circu

“Electrical Engineering T: DC T..
“Electrical Engineering 2 AC T...
“Electrical Engineering 3 3-ph...
“Electrical Engineering 4: Mag...

Configuracién 3 x

RaE2 =]

Buscar... 2
[ dsp A
[ Electrical Engineering 1st Year

& Usuario

v

UniTrain-l “Electrical Engineering 1: DC Technology”

UniTrain-| “Electrical Engineering 2: AC Technology™

UniTrain-l “Electrical Engineering 3: 3-phase Technology”

UniTrain-l “Electrical Engineering 4: I

UniTrain-1 “Electrical Engineering 5: Measuring with a Multimeter”

UniTrain-l “Electrical Engineering & Circuit Analysis™

UniTrain-| “Electrical Engineering 7: EMC™

UniTrain-l “Electrical Engineering 8 Measurements with an Oscilloscope”

00:00

00:02

00:05

00:00

00:00

00:09

100%

38%

0%

100%

61%

0%

0%

89%

0%

100%

16%

0%

0%

31%

33%

35%
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Al seleccionar un curso, la ventana principal muestra el progreso de todos los estudiantes del
grupo en dicho curso. También se muestra en porcentaje el tiempo empleado, el nimero de
paginas visitadas, de respuestas correctas, asi como la tasa de adivinacion antes mencionada.

4 LUCAS-NULLE LabSoft Reporter - o x
Archivo  Ajustes  Ver Ayuda
S &E=a-1e8
Confi é 2 x _ . - N -
I;TI;EHE UniTrain-1 "Electrical E 1: DC Technology” (122 -
2| =
Alfred, Tobias [TRAINEE 48]
Busear 2 " ! 00:02 100% 100% 0%
[Hdsp A
=] Electrical Engineering 1st Year Amann, Kurt [TRAINEE 01]
@3 Usuario ‘ ] o000 0% 0%
 Alfred, Tobias [TRAINEE 48] Ceman, Thamas TRAINEE 43
& Amann, Kurt [TRAINEE 01] ‘ ] 0000 0% 0%
4 Ceman, Thomas [TRAINEE 43]
£ Deman, Eileen [TRAINEE 44] Deman, Eileen [TRAINEE 44| 00:07 57% 23% 1%
& Eimann, Paul [TRAINEE 12] o ‘ I
Elmann, Paul [TRAINEE 12]
& Eman, Karla [TRAINEE 45] u | 0028 100% 5% 20%
£ Emmann, Victor [TRAINEE 13]
& Enmann, Thomas [TRAINEE 14] Eman, Karla [TRAINEE 45]
00:00 0% 0%

8 Ermann, Eva [TRAINEE 18] [ ]
& Freeman, Eli [TRAINEE 50] Emmann, Victor [TRAINEE 13]

& Himan, Sheena [TRAINEE 46] I T ] oot 24% 6% 0%
& Kamann, Toni [TRAINEE 11]
& Klausur, Pamela [TRAINEE 27]

Enmann, Thomas [TRAINEE 14]

00:01 100% 5% 0%
8 Melmsk, Melissa [TRAINEE 47] 1
2 Pemann, Wilhelm [TRAINEE 18] Ermann, Eva (TRAINEE 18] 00:00 0% 0%
2 Qumann, Monika [TRAINEE 17] [ |
 Table, Tina [TRAINEE 49] Freeman, Elli [TRAINEE 50]
8 Temann, Tanja [TRAINEE 20] I ] 0000 0% 0%
a8 T"E" Toni [TRAINEE 28] Himan, Sheena [TRAINEE 46]
& Omann, Emil [TRAINEE 15] ‘ I ] 0001 24% 0%
59 Cursos
=) UniTrain-l *Electrical Engineering 1: DC T... Kamann, Toni URNNElE A} ] 0003 24% 14% 6%
=] UniTrain-| *Electrical Engineering 2 AC T...
2 e ing 3 3-ph... Kiausur, Pamela [TRAINEE 27]
) Unilrain-| “HlectricalEngineering 3 3-ph 00:00 0% 0%
) Unirain-| "Electrical E 4 Mag... [ ]
=] UniTrain-| *Electrical Engineering 5 Meas... || Melmak, Melissa [TRAINEE 47]
=) UniTrain-1 "Electrical Engineering 6: Circu... ¥ || [ T ] ooor 2% 6% 0%
< > v

Si se seleccionan examenes en lugar de cursos, al escoger un usuario, se muestran todos sus
examenes. La longitud de las barras de colores indica la puntuacion obtenida en cada prueba.
Una barra blanca representa un examen que todavia no se ha realizado, otra roja representa un
resultado del «0%».

«odt LUICAS-NOLLF LahSeft Repoeter - 8] x
Archive  Ajustes  Mer  Ayuda
e[S 8- e e =]
Configuracién X = _ =
~e Deman, Eileen [TRAINEE 44), miembro de Electrical Engineering 1st Year 9 * O
| | [+
ear Ewam EE1
Bustar.._ i £ | fam 00:00 0% 0 (NAY
& Usuaria Al 1 |
& Abred, Tabias [TRAINEE 28] Priifung Elektrotechnik
& amann Kot [TRAINEE 01 ] ] oo il bl
& Ceman, Thamas [TRAIMEE 23] Test 81
Do, Efomn [TRAREE 44 [ —" i i
B Fleruann, Dol [ TRANEE 12]
a Erman, Kasla [TRAINEE 43] Test £ basler 0000 0% O iNAY
& Emmann, Victor [TRAINEE 13] L ]
& Enmann, Thomas [TRAINEE 14] Test EE repetition 0001 100% 1 192-100%)

& Esmann, Eva [TRAINEE 18]
& Freeman, Tl [TRAINEE 53]
& Himan, Sheena [TRAINEE 48]
& Kamann, Toni [TRAINEE 11]
& lausur, Pamels [TRAINEE 27]
8 Medmsk, Melissa [TRAINEE 47]
& Pemann, Wilhelm [TRAINEE 16]
& umann, Manika [TRAINEE 17]
8 Table. Tina [TRAINEE 45]
A Ternann, Tanja [TRAINEE 20
A Teial, Tori [TRAINEE 28]
& Gmann, Emil [TRAINEE 15
U] Betmenes

5] Tet FE busses
) Priifung Elektrobechnk
3] Test EE repetition
3 Tet g
3 Eram EE1

+ Electrical Engineering Basics 151 year

elma2
-

Dspuestos
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Al seleccionar un examen, se muestran los resultados que todos
obtuvieron al realizarlo.

los estudiantes del grupo

=t LUCAS-NULLE LabSoft Reporter — a X
Archivo  Ajustes Ver Ayuda
B &EnAa e s
Configuracion o x ~
Test 9.1 (maximo de 30 puntos) | * | 0
LA =] @
Alfred, Tobias [TRAINEE 48]
Buscar... 2 00:01 67% 3 [66-80%)
& Ussaro B |
£ Alfred, Tobias [TRAINEE 48] Amann, Kurt [TRAINEE 01]
& Amern, Kur [TRAIEEO1) [ 100% | petoom
& Ceman, Thomas [TRAINEE 4] Ceman, Thomas [TRAINEE 43]
£} Deman, Eileen [TRAINEE 44] _ ] 00:01 17% 6 (0-29%)
£ Elmann, Paul [TRAINEE 12]
& Eman, Karla [TRAINEE 45] peman Elleen [RANEE 24 00:01 67% 3 (66-80%)
8 B, Yicor (TRANEE 13 s |
Elmann, Paul TRAINEE 12]
g E"’"“"'ET'“;’T”;;[JS:LZ]EE bl ] 0ot 50% 4 (50-65%)
& Freeman, Eli [TRAINEE 50] Eman, Karla [TRAINEE 45]
& Himan, Sheena [TRAINEE 25 [ E— S
& Kamann, Toni [TRAINEE 11] Emmann, Victor [TRAINEE 13]
& Kiusur, Pamela [TRAINEE 27] I ] o 67% |3 66-80%)
& Melmak, Melissa [TRAINEE 47]
2 Pemann, Wilhelm [TRAINEE 16] Enmann, Thomas (TRANEE 14 | o003 50% 4(50-65%)
8 Qommemn, Mo TRANEE 17 Y
Ermann, Eva [TRAINEE 18]
et e 00 00% 1200
emann, Tana
& Trial, Toni [TRAINEE 28] Freeman, Elli [TRAINEE 50]
& Omann, Emil [TRAINEE 15 I 7' R M
£ Bsmenes Himan, Sheena [TRAINEE 48]
2 Test E€ ascs [ e R
2] Prifung Elektrotechnik
= [€ ), T RAINEE 11
2 et 6 eption e e T L
2] Test 9.1
E Klausur, Pamela [TRAINEE 27]
2] Exam EEY 00:01 83% 2(81-91%)
- fectica Enginesring Basics Tt year e |
Helma2 Melmak, Melissa [TRAINEE 47]
[l hd 00:01 33% 5 (30-49%) Y
Dispuestos

7.3 Area de visualizacién

En el area de visualizacion (ventana principal) se muestran los resultados en funcion de la
eleccion realizada en la ventana de configuracion. Ahi se pueden clasificar de manera
ascendente o descendente los datos presentados en columnas. El ordenamiento se produce
mediante un clic de raton en la cabecera de la columna correspondiente. De modo estandar, la
clasificaciéon se realiza de manera ascendente segun el nombre del curso, del examen o del

usuario

La siguiente imagen muestra, a modo de ejemplo, la misma evaluacion clasificada de manera
ascendente segun nombres, y otra, de manera descendente.
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w#: LUCAS-NULLE LabSoft Reporter

Archivo  Ajustes  Ver Ayuda

=S MR
Configuracidn x N A
Test 9.1 (maximo de 30 puntos) ‘ * ‘ 0
L UERE ¢
Alfred, Tobi RAINEE 48]
Buscar.. 1P| Alred Tobi: [T d 00:01 67% 3 (66-80%)
& U0 S| e
a Alfred, Tobias [TRAINEE 48] Amann, Kurt [TRAINEE 01]
8 Amann, Kurt [TRANEE 0] I ©0 100% 100
& Ceman, Thomas [TRAINEE 43] Ceman, Thomas [TRAINEE 43]
£ Deman, Eileen [TRAINEE 24] _ ] 00:01 17% 6 (0-29%)
& Elmann, Paul [TRAINEE 12]
a Eman, Karla [TRAINEE 45] Deman, Eileen [TRAINEE 44] 00:01 67% 3 (EE—BU%)
£ Emmann, Victor [TRAINEE 13] ]
£ Enmann, Thomas [TRAINEE 14] Eimann, Paul [TRAINEE 12] 00:01 0% 4(50-65%)
8 Exmann, Eve [TRAINEE 16 [ — \
4 Freeman, Elli [TRAINEE 50] Eman, Karla [TRAINEE 45]
8 Himan, Shecna [TRANEE 46 il i i
& Kamann, Toni [TRAINEE 11] Emmann, Victer [TRAINEE 13]
8 Kausur,pamel [TRAINEE 7] T e R 6% |3 6660
& Melmak, Melissa [TRAINEE 47]
£ Pemann, Wilhelm [TRAINEE 16] Enmann, Thomas [TRAINEE 14] | 0003 50% 4(50-65%)
£ Qumann, Monika [TRAINEE 17] |
8 Table, Tina [TRAINEE 49] Ermann, Eva (TRAINEE 18] 00:01 100% 1 (92-100%)
8 Temann, Tanja [TRANEE 20] I 2
& Trial, Toni [TRAINEE 28] Freeman, Elli TRAINEE 50]
8 Omann, Emil TRAINEE 15 I S e
 Bxdmenes Himan, Sheena [TRAINEE 46]
- Tk [ e R 6% |3 6660
=] Priifung Elektrotechnik
= . Kamann, Toni [TRAINEE 11]
E i — [ e R 6% |3 6660
=] Test9d
=] Klausur, Pamela [TRAINEE 27]
B Bram EE1 00:01 83%  2(81-91%)
I lectice| Engineering Besics 15t year 0 |
[ eimaz Melmak, Melissa [TRAINEE 47)
leimas .|| I ] oo B seamE
= LUCAS-NULLE LabSoft Reporter — a x

Archivo  Ajustes  Ver Ayuda
FHCTEEENERS
Configuracian

L CERE!

Busdar.

X

£

8 Usuario
4 Affred, Tobias [TRAINEE 48]
& Amann, Kurt [TRAINEE 01]
& Ceman, Thomas [TRAINEE 43]
£ Deman, Eileen [TRAINEE 44]
£ Elmann, Paul [TRAINEE 12]
& Eman, Karla [TRAINEE 45]
£ Emmann, Victor [TRAINEE 13]
£ Enmann, Thomas [TRAINEE 14]
A3 Ermann, Eva [TRAINEE 18]
& Freeman, Elli [TRAINEE 50]
& Himan, Sheena [TRAINEE 46]
& Kamann, Toni [TRAINEE 11]
& Klausur, Pamela [TRAINEE 27]
£ Melmak, Melissa [TRAINEE 47]
£ Pemann, Wilhelm [TRAINEE 16]
& Qumann, Monika [TRAINEE 17]
4 Table, Tina [TRAINEE 43]
A3 Temann, Tanja [TRAINEE 20]
4 Trial, Toni [TRAINEE 28]
& Bmann, Emil [TRAINEE 15]
= Bdmenes
=] Test EE basics
=) Prufung Elektrotechnik
=) Test EE repetition
= Teste.l
2] Exam EET
[ Electrical Engineering Basics 1st year
Helmaz
elmas

Test 9.1 (méximo de 30 puntos)

Amann, Kurt [TRAINEE 01]

Ermann, Eva [TRAINEE 1]

Klausur, Pamela [TRAINEE 27]

Eman, Karla [TRAINEE 45]

©Omann, Emil [TRAINEE 15]

Pemann, Wilhelm [TRAINEE 16]

Kamann, Toni [TRAINEE 11]

Alfred, Tobias [TRAINEE 4]

Emmann, Victor [TRAINEE 13]

Qumann, Manika [TRAINEE 17]

Himan, Sheena [TRAINEE 46]

Deman, Eileen TRAINEE 44]

Enmann, Thomas [TRAINEE 14]

Table, Tina [TRAINEE 4g]

00:03

00:01

00:01

00:01

00:01

00:01

00:01

00:01

00:01

00:01

00:01

00:01

00:03

00:01

100%

100%

83%

83%

67%

67%

67%

67%

67%

67%

67%

67%

50%

50%

1(92-100%)

1(92-100%)

2(81-91%)

2(81-91%)

3 (66-80%)

3 (66-80%)

3 (66-80%)

3 (66-80%)

3 (66-80%)

3 (66-80%)

3 (66-80%)

3 (66-80%)

4(50-65%)

4(50-65%)
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7.4 Evaluaciones

En principio se dispone de tres vistas para la evaluacion de los cursos y de cuatro para la de los
examenes. Las vistas se seleccionan a través de la barra de simbolos. Se dispone de los

siguientes iconos:

—

- —_

Lista global: Muestra, segun la seleccion en la casilla de dialogo (usuario,
curso, examen), una lista con todos los cursos o examenes de un usuario
o de todos los alumnos que tomen parte en un examen o curso.

Evaluacién del curso: Muestra, segun la seleccién en la casilla de dialogo
(usuario, curso, examen) los resultados de todos los usuarios de un grupo
en funcién de la evaluacion de un examen o de un curso (nivel alcanzado
por la clase). Al seleccionar un usuario en la ventana de configuracion, se
muestra la valoracién de todos sus cursos o examenes.

Lista de resultados: Visualizacion de los resultados individuales de todas
las preguntas de un curso o de un examen de un usuario. Por medio del
cursor, también pueden mostrarse las respuestas dadas (informe
detallado) en los examenes.

7.4.1 Evaluacion de un curso

Al seleccionar un curso, primero se presenta en forma de lista un resumen de los resultados
alcanzados en él por todos los alumnos que conforman el grupo. Para una primera visién global,
se emplea un diagrama de barras en la primera columna.

UniTrain-| "Electrical Engineering 1: DC Technology” (122 preguntas) \:) _"_] @ @

Alfred, Tobias [TRAINEE 48]

0 100% | 100% 0%

Amann, Kurt [TRAINEE 01]

| | 00:00 0% 0%
Ceman, Thomas [TRAIMEE 43]
| | 00:00 0% 0%
Deman, Eileen [TRAINEE 44]
_ [ | 00:07 57% 23% 11%
Elmann, Paul [TRAIMEE 12]
00:28 100% 68% 20%

La longitud de la barra de color simboliza el avance en el curso, el amarillo representa el
porcentaje de paginas visitadas y el verde el de preguntas respondidas correctamente. La
longitud de la barra verde se calcula en funcion del avance total (en amarillo).
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Los valores numéricos de las demas columnas tienen los siguientes significados:

,._) Tiempo durante el que el usuario ha estado conectado en el curso,
indicado en horas y minutos.
= Porcentaje de paginas del curso visitadas con respecto al nimero
i total de paginas.
\/) Porcentaje de respuestas correctas con respecto al nimero total de
preguntas que presenta el curso.
Tasa de adivinacion: Numero de repeticiones con respecto al numero
@ total de preguntas contestadas. Esta informacion se indica en tantos
por ciento.

El paso a la evaluacion 24 muestra la valoracion de todo el grupo en este curso. La evaluacién
es producto del numero de respuestas correctas en relacién con el numero total de preguntas.

UniTrain-1 "Electrical Engineering 1: DC Technology” (169 puntos) \:) 32 @
-l_l

0 [NA)

I | 0001 12

! 2100 00:02 1 100%

I ) 00

2 (81-91%)

| | 00:00 0

3 (67-808%)

| | 00:00 0

4 [50-66%)

- | 00:28 1 65%

5 (30-49%)

6 (0-29°%)

I | 00:03 © 1%

La longitud de la barra de color simboliza el niumero de miembros del grupo que han obtenido
resultados con respecto al numero total de miembros. La valoracién «0 (NA)» indica el porcentaje
de los que no han realizado aun al curso. Los valores numéricos de las demas columnas tienen
los siguientes significados:

El promedio de tiempo que los usuarios que alcanzaron esta

L) evaluacion permanecieron conectados en el curso, indicado en horas
y minutos.
SJJ Numero de usuarios que han llegado a esta evaluacion.
-
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@ Promedio de puntuacion obtenida por usuarios que alcanzaron esta
evaluacion (en %).

El paso a la lista de resultados " muestra los puntajes detallados de cada miembro del grupo.

Nota: La funcion «Informe detallado» no se activa en los cursos y solo se pone a disposicién en
los examenes (véase el apartado 7.4.2).

N | I IR
tion [ f ta

@ UniTrain-I "Electrical Engineering 1: DC Technology" (Alfred, Tobias

[TRAINEE 48])

Test electricity 8 o v
Atoms ® 1 2 ® 2
Electrons ® 1 1 ® 1
Free electrons ® 1 1 @ 1
Test electrical properties
Charges ® 1 2 ® 2
Unit ® 1 1 ® 1
Electric field ® 1 1 @ 1
Current ® 1 2 @ 2
Experiment simple circuit
Lamp ® 1 1 ® 1
Experiment measuring voltage
Source ® 1 1 @ 1
Reversing leads @ 1 1 ® 1
Voltage lamp @ 1 2 @ 2
Experiment measuring current
Current 1 ® 1 1 @ 1
Current change ® 1 1 ® 1
Aqui, las respectivas columnas tienen los siguientes significados:
a Numero de intentos de contestar esta pregunta
o Maxima puntuacion posible por esta pregunta.

v Puntuacion obtenida en esta pregunta
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Al término de la lista se muestra, ademas, la evaluacion y la puntuacion total.

Experiment coil 1

Coil @ 1 1 @ 1

Experiment coil 2

Coil voltage characteristic @ 1 1 @ 1
< Puntaje alcanzado: 100% I 169| I 169

Evaluacion: 1 (92%-100%)

i &

Nota: Por medio de los cursores de la barra de simbolos se pueden visualizar los

resultados de otros miembros de grupos.

7.4.2 Evaluacion de un examen

Al seleccionar un examen, primero se presenta un resumen, en forma de lista, de los resultados
de todos los usuarios del grupo. Un primer resumen viene dado por el diagrama de barras de la
primera columna.

Test 9.1 (méximo de 30 puntos) () * O

Emmann, Victor [TRAINEE 13]

0 | | 001 67%  3(66-60%)
Enmann, Thomas [TRAINEE 14]
00 | | 0C:03 0% 4(50-65%)
Ermann, Eva [TRAIMEE 18]
5000 100% | 1(52-100%)
Fi , Elli [TRAINEE 50]
e (001 0% 6(0-2%%
Himan, Sheena [TRAINEE 46]
0 | | 0001 67% 3 (66-80%)
Kamann, Toni [TRAINEE 11]
0 | | oo 67%  3(66-80%)
Klausur, Pamela [TRAINEE 27]
00000 I M 83%  |2(1-91%
Melmak, Melissa [TRAIMEE &

“ r i 00:01 33% 5 (30-49%)

La longitud de la barra de color simboliza el resultado obtenido (valor porcentual). En el caso de
un resultado total del 0%, la barra aparece en rojo.

Los valores numéricos de las demas columnas tienen los siguientes significados:

@ Tiempo de realizacion del examen, indicado en horas y minutos.
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* Porcentaje obtenido.

0 Valoracién obtenida (nota).

Nota: La evaluacion general también puede variar después de realizado un examen. El ajuste

se realiza con el programa Questioner. Por medio del simbolo « *» de la barra se abre de
inmediato el banco de preguntas del examen seleccionado en Questioner. (para obtener
informacion detallada, véase el apartado 7.5).

El paso a la evaluacién del curso A muestra el puntaje obtenido (distribucién de notas) por todo
el grupo en este examen. La valoracion es el resultado del porcentaje obtenido.

L - (
Test 9.1 (30 puntos) \..) ﬂ?_s O
0 (NA) 00:00 1

o B

1 (92-100%) 00:02 2 100%
[ .

2(81-91%)

_ | 00:01 2 83%
3 (66-80%)

[ | o0l ¢ o7%
4 [50-65%)

[ | o0l 4 o0%
5 (30-49%)

- | 00:01 1 33%
6 (0-29%)

_ | 00:01 2 8%

La longitud de la barra de color simboliza el nimero de miembros del grupo que han obtenido
resultados con respecto al nimero total de miembros. La valoracidon «0 (NA)» indica el porcentaje
de los que no han realizado aun al curso. Los valores numéricos de las demas columnas tienen
los siguientes significados:

L) Tiempo de realizacion del examen, indicado en horas y minutos.
SJJ Numero de usuarios que han llegado a la evaluacion.
k!
\/) Promedio de puntuacion obtenida por usuarios que alcanzaron esta
evaluacion (en %).

B

El paso a la lista de resultados muestra la puntuacion obtenida por cada miembro del grupo.
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g Test 9.1 (Emmann, Victor [TRAINEE 13])

Amperemeter: Shunt-Angabe

Filter: Grenzfrequenz dB

Blindwiderstand: Erkldrung

Frequenzabhadngigkeit R

L: Induktion

Rech: 5R-Netzwerk R
<  Puntaje alcanzado: 67% I 30

[ RN, B O R I, B W, B R, |
| o | O |u

M@ B e 66 -«

Evaluacién: 3 (66-80%)

En el caso de los examenes se dispone, de manera alternativa, de un informe detallado con todas
las respuestas de cada usuario. De la visualizacion de la lista de resultados se puede pasar al
informe detallado a través del cursor.

i Al e @

tion Informe detallado

~— —

Nota: Esta funcion solo esta disponible para examenes que se hayan creado con la versién
actual de Classroom Manager. Los redactados con versiones anteriores no cuentan con esta
opcion por lo que el menu «Informe detallado» no se activa.

ot LUCAS-NOLLE LabSaft Reparter

Archive Ajutes  Yer  Aygda
G & Ea e e
Configuracién 8 x
LIS T ER=] 2. Filter: Grenzfrequenz dB
Buscar.
& Ernenann, Victor [TRAIMEE 13]
& Ermann, Themaes [TRAINEE 14]

!

& Ermann, Eva [TRAINEE 18] ®) Bei einem Tief- oder Hochpass hat das rhaltnis ven Ausgangs- zu E g (Ua/Ue) bei der Grenzfrequenz fs
B Freernan, Fl [TRAUNEE 50] aman gang bestimmien Werl

& Himan, Sheens [TRAINEE 28]

& Kemann, Toni [TRAINEE 11] Geben Sie desen Werl in Dazibel an

& Klsusur, Pamels [TRAINEE 27)
& Melmak, Melssa [TRAINEE 47]
& Pomann, Wilkelen [TRAINEE 16]
& Chamann, Menika [TRAIMEE 17
& Tabse, Tina [TRAINEE 45]

& Temann, Tanjs [TRAINEE 20

B el Toni |TRAMEE 72] - - =
8 Cimmann, Emi [TRAINEE 15] 3. Blindwiderstand: Erkldarung Iy
Wl Eximenes

5] Test EE basics
8] Prfung Blektrotechnik

Das Amplitudenverhaltnis bei f5 betragt -3 dB @ Richtig!

8 Test €€ eepetition ® Was ist ein Blindwiderstand?

) Test_erem_june
o Testaa 1 Eine Rechengrofe fir die Abhangigkeit von Strom und Spannung.
8 Contréle france test O Einverdeckt auf der L i
(i) Electrical Enginesring Blasics Tt year & Leider falsch.
- elma2 ®  Ein Platzhalter-Bauelement, das spater durch einen echten Widerstand ersetzt wird
[ elmas
1 english
[ estonia
o e 4. Frequenzabhangigkeit R E
u
indanesia
- inste
J-:"“" # Wie wird bei Kondensator, Spule und ohmschen der durch die i 7
[z test
b Forth ohimsch
:li_ijn\ Widerstand Spule Kondensator
emagn
- manager test1 Mil stesgender Frequenz wird der Widarstand grifier =] - [»] @ Richtig!
i mankger yest2 Mit stesgender Frequenz wird der Widearstand klemer o] - v
1 mansger_testd w
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Nota: Por medio de los cursores de la barra de simbolos it se pueden visualizar los
resultados de otros miembros del grupo en los dos modos de representacion.

Si se debe mostrar de nuevo la lista de resultados, pulse otra vez la casilla «Informe detallado».

= AfSe e ¢

tién 'V | Informe detallado

 —

7.5 Modificar la valoraciéon de un examen

En tanto no se lleven a cabo modificaciones, el Reporter utiliza la clave estandar de la Camara
de Industrias y Comercio para evaluar cursos o examenes. Esta se almacena en el banco de
preguntas que se utiliza para crear el examen. Los resultados se indican en tantos por ciento.
Los rangos de evaluacion también pueden ajustarse de manera individual. Esto se realiza por
medio del Questioner.

Seleccione en el Reporter el examen cuya evaluacion quiera modificar y pulse el simbolo del
Questioner que se encuentra en el borde superior derecho de este programa.

= LUCAS-NULLE LabSoft Reporter - o =
Archivo  Ajustes  Yer Ayyda
EallEa8- e+ {ﬂ]

Configuracién ax - 3
Elektrotechnik de 30 kL
&y = o Prifung (maximo puntos) D * 0
Buscar... p | Anvea, woas prAmEE 43 . ]
& e Vo [TRAIE | Josor e sEsaom

& Enmann, Thomas [TRAINEE 14 Amane, Kust [TRAINEE 01)
& Emann, B (TRAINEE 16 ] (02 10 12100
& Freernan, Elli [TRAINEE 50)

Ceman, Thomas [TRAINEE 43)
4 riman, Sheens (TRAINEE 5] ] 0t 1o 1 10o)
& ¥amann, Toni [TRAINEE 11)
& Wausur, Pamela [TRAINEE 27) Demaa, Eaeen FRAMEE 49 00:01 50% 4 (50-64%)
8 Melmak, Melissa [TRAINEE 47] _ ]
& Pernann, Willehm [TRAINEE 16] Elmann, Paul (TRAIHEE 12) 00:01 50% 4 (50-64%)
2 Quesann, Morika [TRANEE 17 = ]
8 Table, Tina [TRAINEE 43] Eman, Eala [TRAINEE 45
8 Temann Tas (TRANEE 0] | | ot i

& Trial, Toni [TRANEE 28] Emmann, Victor [TRANEE 13

8 O o TR - "
i cmenas Ei Th INEE 14]
Rlasse —_—— S |es  Smam
4] Prifung Elektrotechnd
Ermann, Eva [TRAMNEE 18
j::?":v:m:" _“ ] o001 50%  4(50-64%)
] Testa Freeman, ENli [TRAMEE 50}
2 Consternce s S ———] [0 | [seeew
- Electrical Engineering Basics 15t year Haman, Sheena [TRAINEE 46
bt ] ' il il
- elmas = .
. : Ka , Toni [TRAMNEE 11)
st o s
_,vaﬂh
frarsisch Wausur, Pamela [TRAIEE 27)
- frarzdsinct L 00:01 7% 3 (65-80%)
e -1 ]
- indonesia Meimak, Melissa [TRAINEE 47] " .
ficas 00:01 6T% 3 (65-B0%)
= e ]
1 ok Bemann, Wilhelm [TRAINEE 16]
Pises — ) 0005 ETR 3saow
r:“r“ Qui Monik, INEE 1
: =
s =) 0 | % 2010
i
] Tabie, T EE 45
[ manager_testl s JTRA o001 67% 3 (65-80%)
= e PEe-rX ]
[ mansges_testd ~ || Temann, Tanja TRAMEE 20) s
 Dispuestos |
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El banco de datos empleado en el examen se abre en el Questioner. Para ello, seleccione la
opcion «Evaluaciony» del menu «Opcionesy». Se abre la siguiente ventana. Al pulsar la tecla
«Estandar», aparecen en la lista los valores predefinidos.

Evaluacién X
Condicion Resultado A
NA 0 (MA)

SCORE% »= 92 1 (92-1005%)

SCORE% »= 81 2 (81-91%)

SCORE%% »= 67 3 (67-80%)

SCORE%% »= 50 4 (50-66%)

SCORE%: »= 31 3 (30-49%)

OTHER B (0-29%)

]
Estandar Cancelar

En ella se pueden establecer los criterios para la evaluacién de una prueba o de un examen,
los mismos que usara el Reporter para mostrar los resultados globales.

En la columna «Condicion» de la casilla de dialogo se introduce la lI6gica y en la de «Resultado»,
el producto final. Las condiciones se evaluan de manera consecutiva de arriba hacia abajo. Esta
evaluacion finaliza apenas se llegue a la primera condicién correcta tras lo cual se adopta el
resultado.

Es posible emplear los valores estandar como modelo de una evaluacion propia. Para la
evaluacion se dispone de los siguientes valores:

QUESTIONS Numero total de preguntas

MAX_SCORE Maxima puntuacion posible

CORRECT Numero de respuestas correctas

INCOMPLETE Numero de respuestas parcialmente correctas

FAILED Numero de respuestas incorrectas

UNANSWERED Numero de preguntas sin respuesta

SCORE Puntuacion obtenida

SCORE% Puntuacion obtenida en porcentaje. Esto
corresponde a SCORE / MAX_SCORE * 100

MAX_ ASCORE Maxima puntuacién posible con todas las preguntas
respondidas
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ASCORE%

Puntuacién obtenida en tantos por ciento por
preguntas respondidas. Lo que corresponde a
SCORE / MAX_ASCORE * 100

GUESS%

Tasa de adivinacion. Indica el porcentaje de
preguntas cuya respuesta ha requerido mas de un
intento.

OTHER

Esta condicion siempre se cumple

Las comparaciones se realizan por medio de los siguientes simbolos.

< Menor que

<= Menor o igual que
= Igual

> Mayor que

>= Mayor o igual que

Para probar varias condiciones, se dispone de las siguientes operaciones:

AND Ejecuta la operaciéon boleana AND. Como
abreviatura puede emplearse el simbolo «&».
OR Ejecuta la operacion boleana OR. Como
abreviatura puede emplearse el simbolo «|».
NOT Ejecuta la operacion boleana NOT. Como
abreviatura puede emplearse el simbolo «~».

104



®

LUCAS-NULLE

Manual de instrucciones de LabSoft I
Classroom Manager 5.0 —| |—

—T

7.6 Barra de simbolos y de menu del Reporter

La barra de simbolos sirve principalmente para seleccionar la visualizacién deseada en la
ventana principal del programa. Las funciones de uso poco frecuente se encuentran en la barra

de menu.

= |

= = - v

La barra de simbolos incluye las siguientes funciones:

Abrir:

Imprimir:

Lista de resumen:

Evaluacion:

=]

Abre una ventana de dialogo en la que se puede cargar otro archivo de
configuracién LabSoft. Al iniciar el equipo y de manera estandar, siempre se
carga el archivo de configuracién introducido en el registro.

et

Imprime los datos mostrados en ese momento en la ventana principal. En
los examenes también se puede imprimir el informe completo con las
respuestas dadas.

B —

—

Muestra la lista de resumen en la ventana principal. Los datos que se
visualicen dependen de la seleccion realizada en la ventana de
configuracion.

Gt

Muestra en la ventana principal los resultados de todos los miembros del
grupo obtenidos en un curso o examen.
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Lista de resultados: Muestra en la ventana principal los resultados detallados de un usuario, un

Arriba / abajo:

Questioner:

curso o un examen (en funciéon de lo seleccionado en la ventana de
configuracién).

¢ <

Los cursores cambian la entrada activa (usuario o curso) de la ventana
principal durante la representacion de listas. Asi, en una lista seleccionada,
por ejemplo, es posible pasar directamente de un resultado detallado a otro
de los diversos estudiantes.

Abre el banco de datos del examen activo (o del curso) en ese momento en
el Questioner. Ahi se puede modificar la escala de evaluacion de la prueba
(o del curso). Para ello, seleccione el comando de menu «Evaluacién» en el
menu «Opciones» del Questioner. En la siguiente ventana se pueden
estipular los criterios de evaluacion (véase también el apartado 7.5).

En la barra de menu se encuentran las siguientes funciones. En la seccién de ayuda del Reporter
se halla una descripcion exacta de los comandos del menu (Menu de ayuda / Temas de ayuda /
Reporter de LabSoft)

Menu de archivo

Abrir:

Vista de layout:

Imprimir:

Abre una ventana de didlogo en la que se puede cargar otro archivo de
configuracién LabSoft. Al iniciar el equipo y de manera estandar, se carga el
archivo de configuracion introducido en el registro.

Se abre la vista de impresién de la ventana principal con la representacién
de los datos actuales.

Se imprime la ventana principal con sus datos actuales.
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Exportar: Se abre una ventana de dialogo que permite exportar los datos. Esto se
puede llevar a cabo por medio del portapapeles o de un archivo txt para, a
continuacion, editar otra vez la informacion, por ejemplo, en Excel.

Exportar
Destino Separador
@) Olista
(O Archive (® Tabulador

Hombre de

o
Finalizar: Cierra el programa Reporter.

Menu de ajustes

Pantalla: Se abre una ventana de dialogo para ajuste de la visualizacion. Se pueden

seleccionar los colores para una visualizacién avanzada, al igual que para
la representacién de los nombres de usuario.

Pantalla *

Pantalla Mombre del usuario

Calor 1: Apelide

Color 2: > Mombre

Colar 3: > Nombre de regis

Color 4:

Cancel

Menu de vista

Aqui se puede mostrar u ocultar la vista de la ventana de configuracion, asi como las barras de
simbolo y de estatus.

Menu de ayuda
Temas de ayuda: Se abre el asistente de ayuda del programa Reporter.

Informacion: Se abre una ventana con el numero de version del programa
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8. El programa TableEdit

Con el programa TableEdit puede crear o editar plantillas de tablas y de diagramas (archivos
*.tvly) para los objetos que se visualizan en este formato (véase apartado 4.4.2 Editar las pagina

de un curso). Los objetos en formato TableView de LN se componen de una tabla de valores y

del correspondiente diagrama. En un curso LabSoft se pueden introducir los valores de medicion
en dicha tabla. La evaluacion gréafica se efectua entonces de forma automatica al cambiar a la
vista de diagrama. Este paso se realiza por medio de las pestafias que se encuentran en el borde

inferior de la ventana.

UV AT
0,00 0,00
1,00 1,00
2,00 2,00
3,00 3,00
4,00 4,00
5,00 5,00
6,00 6,00
7,00 7,00
8,00 8,00
9,00 9,10
10,00 10,10

‘.:lTabIa de valores l,ﬂ] Diagrama

Tabla de valares l,ﬂ_’t]DTagrama ]

8.1 Inicio del programa

Inicie el programa TableEdit con el botdn «Inicio» de su barra de tareas de Windows. El Manager

se ejecuta por medio del botdon de «lnicio» que se encuentra en la barra de tareas de Windows.

En tanto, durante la instalacién, no se hayan modificado las opciones propias del simbolo de

inicio del programa, este aparecera en:

Inicio 2 Programas - Classroom Manager - TableEdit

Nota importante: El programa solo se inicia si el candado electrénico USB incluido en el
suministro esta insertado en un puerto correspondiente del PC. Sin ese dispositivo el
programa no se inicia y aparece el siguiente aviso de error:
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F Bl
LabSoft Editor e

.

) Deongle not found!

k.

Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.

Si el candado electronico USB esta conectado, el programa se inicia.

Archive Edicién Ver Tabla Celdas Ayuda

DS H & @l F

[Tabla| | Diagrama
Dispuestos =

8.2 Elaboracién de una plantilla TableView

A continuacion se describe con un sencillo ejemplo el procedimiento basico para crear una
plantilla en formato TableView (archivo .tvly). Para ello, en primer lugar, se deben establecer las
propiedades basicas de la tabla.

8.2.1 Crear la tabla

Pulse la opcion «Propiedades» del menu «Tabla». En la siguiente ventana de didlogo se
determinan las particularidades requeridas.
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Gacteristicss =

|

]

Lineas: Lineas fijaz:

0

Columnas: 2 Columnas fijas:
Altura fija de columna: 2

Lineas de rejila: -l

Aceptar ] [ Cancelar ]

Lineas: Establece el numero de lineas de la tabla.
Columnas: Establece el nimero de columnas de la tabla.
Lineas fijas: Determina el niumero de lineas fijas. Estas no se pueden reeditar. La

cantidad se cuenta desde el borde superior de la tabla.

Columnas fijas: Determina el numero de columnas fijas. Estas no se pueden reeditar. La
cantidad se cuenta desde el borde izquierdo de la tabla.

Altura fija de columna: Determina la altura fija de la primera columna.

Lineas de rejilla: Establece el color de la trama de la tabla.

Nota: Por lo general, las variables de medicion se encuentran en la linea superior y, en la primera
columna, los puntos de medicidn establecidos para los que se debe determinar uno o varios
valores de medida. Dado que estas entradas no se deben modificar en el curso, las lineas y
columnas tienen que convertirse en un momento posterior en elementos fijos. No obstante, para
editar o crear una tabla en el programa TableEdit, en primer lugar, no se puede introducir
ninguna linea o columna fija (hnumero de elementos fijos: 0).

A continuacién marque todas las celdas de la tabla con el raton y seleccione la opcion
«Desbloquear» del menu «Celdas». Asi se garantiza que todas las celdas de la tabla se puedan
editar y modificarse su tamafio.
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Arhivo Edicen Ve Tabia
DG & Lm| 5

Tipo L3

Crientacién *

Bloquear
Desbloguear

Tipo de fuente..

Color de fondo...

En el siguiente paso se debe crear la primera linea con las variables de medicién. Con un doble
clic en la celda seleccionada se procede a su edicion. Al pulsar a continuacion la tecla derecha
del ratén, es posible formatear la celda. De este modo se puede definir sucesivamente la fuente,
la orientacién y el color de fondo de la celda o las celdas.

B Sin tiulo - LUCAS-NULLE Table£d
Al:hnn Edicion Ver Tabla Celdas Ayuda
DSl & am S

Tipo de fuente...
Color de fondo...
Qrientacidn 4 Izquierda

Derecha
Centrado

A continuacion introduzca los puntos de medicion establecidos si estan disponibles. Por lo
general, estos se insertan en la primera columna. Estos valores se representan posteriormente
en el eje x del diagrama.

111



®

I Manual de instrucciones de LabSoft
—| |— Classroom Manager 5.0
e LUCAS-NULLE

,
B s oo oA NOLE Tt

Archivo Edicion Ver Tabla Celdas Ayuda
D &2l

I/ mA

0
1
2
3
4
3
&
7

Todas las celdas de la tabla, que contengan puntos y valores de medicidén que deban mostrarse
en la vista de diagrama, tienen que ser de tipo cifra. Para ello, marque todas las celdas
correspondientes y, a continuacion, seleccione en el menu «Celdas» la opcion «Tipo — Cifra»
como muestra la siguiente grafica.

Archiva  Edicion Ve  Tabda | Celdas | Ayuda
Dgd & Al 5 Tipo M Tedo
) ol et Orbentacién ¢ Cifra

Blogquear tipco |

Desbloquear

Tipo de fuenie...
Color de fonde...

1
3
4
5
&
7

Nota: Las celdas de tipo «Cifra» muestran automaticamente un niamero de dos decimales. Si la
celda es demasiado pequefia como para representar la cifra, solo se visualizan puntos. Para
modificar este inconveniente, puede aumentar la anchura de la celda o limitar el nimero de
decimales. Pulse el margen derecho de la celda para aumentar o reducir el ancho de una
columna. Para modificar la representacion de las cifras, marque las celdas que desee y
seleccione en el menu de contexto (tecla derecha del ratén) la opcién de formato numérico.
Efectue los ajustes deseados y, a continuacion, pulse «Aceptar».
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U Hl & 2al| & (@ &daptado
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ancho de casilla:

Mumero de decimales:

[] Forma exponencial

) Automatico

(=T VR RV S O IR o e ]

[ Aceptar l ’ Cancelar

Si la tabla ya tiene el formato deseado, debe definir como lineas y columnas fijas aquellas que
no deben modificarse durante el estudio del curso. Para ello, seleccione en el menu de la tabla
la opcidén «Propiedades» y determine en la siguiente ventana de didlogo el numero de lineas y
columnas no susceptibles de modificacion.

Lineas: Lineas fijas:

2 .
Colurnnas: Columnas fijaz:

Altura fija de columna: 24

Lineas de rejilla: -l

’ Aceptar ] ’ Cancelar ]

Ahora, la tabla posee un formato correcto. En el siguiente paso se puede establecer el formato
del diagrama. Si se desea, se puede volver a editar la tabla posteriormente en todo momento.

8.2.1 Creacion del diagrama

Después de haber creado la tabla se puede dar forma al diagrama. Para ello, pase a la vista
correspondiente por medio de la pestafia que se encuentra en el margen inferior de la ventana.
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Seleccione la opcion «Propiedades» del menu «Diagrama» o efectue un doble clic en la
superficie de la grafica. Se abre una ventana de didlogo en la que se pueden fijar los ajustes para
la presentacién de los resultados de medicion.

| = |

Modelos | Graduaitn | Rejila | Lineas cero | Fuente |

Modelo:
’ v] [ Nugvo...

Be X Eliminar

Fuerte: Propiedades...

Desde:
Cambiar de nombre...

Hacia:

La fuente es la columna

[ ok ][ apbrechen | | bemenmen

La ventana tiene cinco pestanas: modelos, graduacion, rejilla, lineas cero y fuente (para etiquetar
el diagrama). Comience con la pestafia de modelo. Si ha creado un nuevo archivo, la lista de
modelos aparecera en primer lugar vacia. Para afiadir una opcién, pulse el boton «Nuevo».
Aparece otro cuadro de dialogo en el que tiene que introducir los datos requeridos. Anote en la
casilla «Nombre» la descripcién del modelo, que servira para su facil identificacion.
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Mombre: todelo

Modelo:

Puntog
Lingas

Miveles

Rayaz
Colurnas
Superficies

[ Cancelar |

Posteriormente se utilizara el modelo definido en la lista. Seleccione de la lista «Modelos» el que
usted desee. Después de pulsar «Aceptar» se crea el nuevo modelo y este se agrega a la lista.
Adicionalmente, los datos fuente de la tabla pasan a formar parte de los ejes.

propidade; =

Modelos | Graduacién | Rejila | Lineas cero | Fuente |

Modelo:

[ Madelo v ] ’ Nuevo... ]
o o
Fuente: | Fuente:  °

Desde: 1 . -
Eje: [1 Y] ’ Cambiar de nombre... ]

0

Hacia:

La fuente es la columna

’ oK ]’Abbred1en ] Ubemehmen

La entrada «Fuente» se refiere respectivamente a los datos de la tabla. Automaticamente, la
columna 1 se emplea como fuente para los valores del eje X y la columna 2 para los del eje Y.
Modifique estos valores si quiere elaborar su tabla de otro modo.

Para el eje X puede establecer, de forma suplementaria, el rango de valores que se representara.
La casilla «Desde» determina la linea superior y la casilla «Hacia» la ultima linea del diagrama
representado. Seleccione en la casilla «Hacia» el «0» para que se visualicen todas las lineas.

Nota: La linea superior contiene, en la mayoria de casos, el encabezamiento de la tabla.
Introduzca en la casilla «Desde» el numero «2» para comenzar con el primer valor.
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Modelos | Graduacién | Rejila | Lineas cero | Fuente |

Modelo:

[Modelo ) [ Muewo. |
Be X Ee Y [ Emnar |
e s
Desde: 2_ Be: (1 v [ Cambiardenombre. |

Hacia:

La fuente es la columna

[ ok ][ Abbrechen ] [ Ubemenmen

Nota: Con el botén «Propiedades» puede determinar los colores y el ancho de linea de la curva
de medicién o caracteristica.

- : -

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Si desea representar otras caracteristicas, aplique un modelo nuevo para cada curva con el boton
«Nuevoy.

Cambie ahora a la pestana «Graduacion». Aqui puede determinar el rango de valores de los ejes
asi como el encabezamiento. Introduzca el valor maximo y minimo de cada eje asi como sus
divisiones (distancia entre las lineas de la trama). Con la casilla «Marcas» puede establecer mas
subdivisiones de los ejes.
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Modelos | Graduacion |F{a_',llla | Lineas cero I Fuante|

Eje:
[Ee X

Graduacion

Minimo: _l

Madmo: Titulo:

Divisién: woltaje U [V]
Marcas: 2

Logaritmico

| Ajustar escala

’ oK ] ’ Abbrechen ] |Ubemehmen| ’ Hilfe: ]

Nota importante: Tenga en cuenta que el rango de la escala se ajuste a los valores de
medicién. Si los valores de la tabla se encuentran fuera de este rango no se visualizaran
dichos resultados.

Ahora el diagrama posee un formato correcto.

Archivo  Ver Diagrama Ayuda

DEd 3

—200

amperaje | [mA,

0

0 10
voltaje U [V]

|:|Tabla d Diagrama

A continuacion puede comprobar el funcionamiento del diagrama introduciendo valores de
medicion ficticios en la tabla. Cambie a la vista del diagrama para visualizar la curva.
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Nota: Cambie de nuevo a la visualizacion de las tablas y vuelva a suprimir los valores de
medicion después de la prueba.

Sin titulo - LUCAS-NULLE TableEdi

Archivo  Edicion Wer Tabla Celdas Ayuda

JEg e & 2l X

R = T 0 Y I PR L T S e}

A continuacion, guarde su nueva plantilla TableView en el menu «Archivo» a través de la opcién
«Guardar» o pulse el icono con forma de disquete @ de la barra de simbolos.

Nota: La presentacién se guardara con la extension de archivo «.tvly». A continuacion, puede
agregar esta plantilla a un curso en calidad objeto TableView por medio del Editor (véase
apartado 4.4.2 Editar las paginas de un curso, en lo concerniente al menu «Pegar»).
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8.3 La barra de menu del programa TableEdit

Segun la visualizacion (tabla o diagrama) se dispone de diversos comandos de menu en la barra.
A continuacién se presentan las entradas mas importantes. En el menu de ayuda del programa
encontrara una descripcion detallada de todas las opciones.

8.3.1 La barra de menu en la vista de tabla

Menu de edicion

Cortar:

Copiar:

Pegar:

Eliminar:

Seleccionar todo:

Insertar columna:

Insertar linea:

Borrar columna:

Borrar linea:

Menu de la tabla

Propiedades:

Corta el contenido de las celdas marcadas y lo envia al portapapeles.

Copia en el portapapeles el contenido de las celdas marcadas.

Pega en la tabla el contenido previamente cortado o copiado.

Elimina el contenido de las celdas marcadas.

Marca todas las celdas de la tabla.

Introduce una columna a la izquierda de la celda marcada.

Introduce una linea encima de la celda marcada.

Elimina la columna en la que se encuentra la celda marcada.

Elimina la linea en la que se encuentra la celda marcada.

Abre la ventana de didlogo para ajustar las propiedades de la tabla.

Adaptar el tamano: Ajusta el tamano de la tabla automaticamente al contenido de la celda.

Menu de celdas

Consejo: Utilice este comando si ha introducido todos los datos en la tabla.
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Tipo:

Orientacion:

Bloquear:

Desbloquear:

Tipo de fuente:

Color de fondo:

Establece un tipo de entrada para las celdas seleccionadas. Las opciones
posibles son «Texto», «Cifra» o «Grafico». Para que el contenido de las
celdas se represente en un diagrama, la celda tiene que ser de tipo «Cifra».

Establece el tipo de orientacion del texto de las celdas seleccionadas. Las
opciones posibles son «lzquierda», «Derecha» o «Centrado».

Bloquea las celdas seleccionadas. El tamafio de las celdas bloqueadas no
puede modificarse.

Elimina el bloqueo de las celdas seleccionadas.

Se abre una ventana de dialogo para editar el tipo de fuente del contenido
de las celdas.

Se abre una ventana de didlogo para editar el color de fondo de las celdas.

8.3.2 La barra de menu en la visualizacién del diagrama

Menu diagrama

Propiedades:

Abre la ventana de dialogo de propiedades. En esta ventana se pueden
determinar todas las propiedades del diagrama. Este cuadro de dialogo tiene
cinco pestafas. En la pestafia de modelos se puede determinar la
representacion de las curvas caracteristicas. En las pestanas de graduacion,
rejilla, lineas cero y fuente se le da un formato al diagrama. En la pestafa
de fuente se determina el aspecto del texto de etiquetado de los ejes.

Propiedades L . M
Modelos ‘Gmduaaén | Rejila I Lineas cera I Fuente‘
Modelo:
[Mndelﬂ '] I Nuevo.. ]
cex e
Foric a2

2
Desde:
Eje: Cambiar de nombre

Haca: 0

La fuente es la columna

(bemehmen

Consejo: La ventana de dialogo de propiedades también puede abrirse a través de un clic con
la tecla derecha del raton sobre la ventana del diagrama. Adicionalmente aparece también el
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comando de menu «Anadir texto». Con él puede anadir el texto que quiera a la superficie del
diagrama (por ejemplo, para dar un nombre a una curva caracteristica).

Insertar eje: Inserta un nuevo eje Y en el diagrama. Se pueden afadir varios ejes.

Borrar eje: Elimina un eje Y del diagrama.
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