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Vorwort

Diese Bedienungsanleitung ist in der Absicht geschrieben, von den Personen gelesen, verstanden und in allen
Punkten beachtet zu werden, die mit dem Trainingssystem umgehen werden.

Die vorliegende Bedienungsanleitung beschreibt die Installation und die Bedienung des LabSoft Classroom
Managers. Der LabSoft Classroom Manager ist eine zusatzliche Administrationssoftware zur elektronischen Verwal-
tung von Kursen, Prifungen, Klassen und Benutzern einer LabSoft-Installation. Daher wird eine vorhandene lokale
oder Netzwerk-Installation von LabSoft vorausgesetzt. Im Fall einer Netzwerkinstallation wird ein bestehendes,
funktionierendes LAN vorausgesetzt und sein Aufbau an dieser Stelle nicht weiter beschrieben.

Im Weiteren werden erste Schritte fir den Umgang mit den Programmen Manager, Editor, Questioner, Reporter,
TestCreator und TableEdit beschrieben. Fir die detaillierte Beschreibung aller Funktionalitdéten und Mdéglichkeiten der
Programme wird auf die umfangreiche Softwarehilfe der einzelnen Programme verwiesen.

Diese Bedienungsanleitung ist unbedingt vor der Installation der Software sorgfaltig zu lesen. Nur mit Kenntnis dieser
Softwareinstallationsanleitung kénnen Fehler vermieden und ein stérungsfreier Betrieb erreicht werden.

Name und Adresse des Herstellers
Hersteller- und Serviceadresse

LUCAS-NULLE Lehr- und Messgerate GmbH

Siemensstr. 2

D-50170 Kerpen

Tel.: +49 (0) 22 73 5 67-0
Fax: +49 (0) 22 73 5 67-30

E-mail: info@Ilucas-nuelle.com
www.lucas-nuelle.com



mailto:info@lucas-nuelle.com
http://www.lucas-nuelle.com/
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1 Rechtliche Aspekte

1.1 Haftungsbeschrdnkungen
Fiur Schaden, die durch

= ungeeignete oder unsachgemafe Verwendung,

= eigenméchtige und fehlerhafte Montage und / oder Inbetriebsetzung durch den Betreiber oder Dritte,
= nachtragliche Anderungsarbeiten durch den Betreiber oder Dritte,

= natirliche Abnutzung,

= nachlassige oder fehlerhafte Behandlung, Wartung oder Instandhaltung,

= Verstdl3e gegen die Betriebsanleitung

= und ungeeignete Betriebsmittel entstehen,

tibernimmt die LUCAS-NULLE GmbH keine Haftung.
1.2 Urheberschutz/Bestimmung

Die Anfertigung von Kopien - auch auszugsweise - ist dem Betreiber des Trainingssystems ausdrucklich nur zur
internen Verwendung im Zusammenhang mit dem Betrieb des Systems gestattet.
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2 Installation der Software

2.1 Systemanforderungen

PC:
Betriebssystem: Microsoft Windows XP, Vista oder Windows7

Hardwareanforderungen:
Gemal Microsoft Spezifikationen fir das jeweilige Betriebssystem plus

e CD- oder CD / DVD-Laufwerk fur die Installation
e 1 freier USB-Anschluss fur den USB-Dongle

¢ mindestens 200 MB freier Festplattenspeicher, 1 GB empfohlen

2.2 Vor dem Start

Vergewissern Sie sich, dass Sie die fur die Installation notwendigen Rechte auf dem Computer
haben. Fir die Installation und den spéteren Betrieb der Software benédtigen Sie Administrator-
rechte. Wenden Sie sich gegebenenfalls an lhren Systemadministrator, um die fur die Instal-
lation und den Betreib n6tigen Rechte zu erhalten.

Die Installation des LabSoft Classroom Managers erfolgt immer auf dem lokalen Rechner,
unabhéangig davon, ob LabSoft in einer lokalen oder Netzwerkinstallation betrieben wird. Ist auf
dem Rechner, auf dem der LabSoft Classroom Manager installiert wird, zuvor LabSoft installiert
worden, liest der Classroom Manager alle erforderlichen Daten aus der LabSoft Konfigurations-
datei. Ist auf dem Rechner noch keine LabSoftinstallation vorhanden, muss nach der Installation
im Programm Manager die Konfigurationsdatei geladen werden (siehe auch Abschnitt 3.2
Rubrik Konfiguration).

Wichtiger Hinweis: Der Betrieb des Programms LabSoft Manager erfordert Adminis-
tratorrechte. Stellen Sie sicher, dass Sie Uber die erforderlichen Benutzerrechte
verflgen.

2.3 Installation der Software

1. Legen Sie die CD SO2001-5A (LabSoft Classroom-Manager) in das CD-ROM oder CD /
DVD-Laufwerk des Computers ein. Sofern das automatische Ausfuhren auf lhrem
Computer aktiviert ist, erscheint das Fenster des Installations-Assistenten automatisch.
Wenn das Fenster des Installations-Assistenten nicht automatisch erscheint, wéahlen Sie
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unter ,Arbeitsplatz“ oder dem ,Windows Explorer® (Windows 7: ,Computer”) lhr CD-
ROM- oder DVD-Laufwerk aus und starten Sie den Installations-Assistenten durch einen
Doppelklick auf die Datei ,setup.exe” im Hauptverzeichnis der CD.

LOBsoft

€lassreoom Manager

Deutsche Version installieren

Install english version

Installer la version francaise
nstalar version en espafiol

Instalar a vers&o portuguesa (Portugal)

IN

YCTaHoBUTL PYCCKYIO BEDPCHIO

Klicken Sie mit der Maus auf die Sprache, in der Sie die Software installieren mdéchten.
Dies startet den Setup-Assistenten.

Willkommen beim LUCAS-NULLE
Setup-Assistenten.

Der Setup-Assistent wird LUCAS-NULLE Classroom Manager
auf |hrem Computer installieren. Kicken Sie auf "Weiter”, um
die Installation fortzusetzen. Oder klicken Sie auf "Abbrechen”,
um den Setup-Assisterten zu beenden.

Diese Anwendung ist durch das Urhebemecht und
intemationale Vereinbanungen geschitzt.

Unberechtigte Reproduldion oder nicht genehmigter Vertrieb
dieser Anwendung oder einer ihrer Kompaonenten wird
gerichtlich verfolgt und kann zu erheblichen Strafen fuhren.

5 &
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b
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Klicken Sie ,Weiter“. Im folgenden Fenster wahlen Sie die Installationsart aus. Wéahlen
Sie , Typisch” fUr die Standardinstallation. Wahlen Sie ,Benutzerdefiniert®, wenn Sie die
Pfade fir die Installation der Programmkomponenten selbst bestimmen mdéchten.
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Installationsart
Wahlen Sie die At der Installation.

| @ ifypischi
Installiert die gebrauchlichsten Bestandteile. Fir die meisten Anwender
empfohlen.

() Benutzerdefiniert

Edaubt |hnen, die zu instalierenden Bestandteile auszuwahlen. Nur fir
erfshrene Anwender empfohlen.

Diese Anwendung wird installiert fir
() Mur fiir mich
@) Jeden, der diesen Computer verwendet (alle Benutzer)

<Zuriick || Weter> | | Abbrechen |

In der Installationsart ,Typisch* werden die Programmkomponenten des Classroom
Managers im Verzeichnis ,C:\Programme\ LN\Classroom Manager* gespeichert. Ist auf
dem Rechner auch LabSoft installiert, wird die Konfigurationsdatei von LabSoft
LabSoft.config automatisch erkannt. Andernfalls muss die Konfigurationsdatei von
LabSoft beim ersten Start des Programms ,Manager” geladen werden.

Wichtiger Hinweis: Ist bereits eine altere Version des LabSoft Classroom Managers auf
dem Computer installiert, so wird diese wahrend der Installation entfernt.

Wichtiger Hinweis: Im unteren Auswahlfeld kénnen Sie die Windowsbenutzer fest-
legen, die auf den Classroom-Manager zugreifen durfen. Wéahlen Sie ,Jeden, der diesen
Computer verwendet (alle Benutzer)“, damit alle Benutzer, die an diesem Computer
unter Windows arbeiten, das Programm nutzen kénnen. Wéahlen Sie ,Nur flr mich*,

wenn nur der bei der Installation angemeldete Windows-Benutzer mit dem Programm
arbeiten soll.

Wahlen Sie die Installationsart ,Benutzerdefiniert”, wenn Sie den Pfad flr die Installation
der Programmdateien selbst wahlen mochten.
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Geben Sie die Namen der Ordner an, in dem Sie die Anwendung installieren
machten.

3

Ordner fur Programmdateien:

C:Program Files'LN'Classroom Manager'.

Verwenden Sie die Schaltflache "...", um einen anderen Ordner auszuwahlen.

| <zunick || Weter> | [ Abbrechen |

Hinweis: Das Auswahlfenster fur die Installationsart erscheint nur bei der erstmaligen Installa-
tion des Classroom-Managers. Ist der Classroom-Manager bereits einmal installiert worden und
es erfolgt z. B. ein Update oder eine weitere Programmsprache, dann erkennt der Setup-
Assistent die bestehende Installation und installiert die neuen Komponenten wie bei der
Erstinstallation festgelegt.

4, Klicken Sie ,Weiter". Das folgende Fenster startet die Installation. Klicken Sie ,Zurtick®,
wenn Sie die zuvor gemachten Einstellungen noch einmal &ndern mochten. Klicken Sie
erneut ,Weiter" um die Installation zu starten. Die Installation wird nun durchgefthrt.
Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern.

Bereit zur Installation
Der Setup-Assistent ist bereit, die Installation auszufihren.

Dricken Sie "Weiter”, um die Installation zu starten.

Wenn Sie Anderungen vomehmen mochten, diicken Sie "Zunick™. Um den
Setup-Assistenten zu beenden, dricken Sie "Abbrechen”.

< Zumick [ Weiter> | [a‘\bbrechen
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6.

Installation von LUCAS-NOLLE-Scftware
Die Anwendung wird installiert . LN

Bitte warten Sie, bis der Setup-Assistent LUCAS-MULLE Classroom Manager
installiert hat. Dies kann einige Zeit dauem.

LM Classroom Manager (Deutsch)

Status:  Die Installation wird Gberprift

Dricken Sie auf "Abbrechen”, um die Installation vorzeitig zu beenden.

< Zunick Weiter =

Nach Beendigung der Installation erscheint das folgende Fenster. Klicken Sie ,Fertig

stellen®, um die Installation abzuschliel3en.

Fertig stellen von LUCAS-NULLE
Classroom Manager.

Die Installation der Anwendung wurde edolgreich
abgeschlossen.

Driicken Sie "Fertig stellen” um den LUCAS-NULLE
Setup-Assistenten zu beenden.

g
X
% =
vE

LOBsof¢

Abbrechen

10
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3. Der Manager

Mit dem LabSoft Manager wird die LabSoft-Installation auf dem Computer oder im lokalen
Netzwerk konfiguriert und verwaltet. Es kdnnen Benutzer, Gruppen, Kurse oder Tests angelegt,
geéndert oder geldscht werden. Fur Gruppen (Klassen) kénnen individuelle Kursprogramme
zusammengestellt werden.

Hinweis: Mit dem Manager wird die Datei LabSoft.config der LabSoft Installation editiert. Da
diese Datei bei einer LabSoft Standard-Installation im Programme-Verzeichnis des Computers
gespeichert ist, sind fur die Bearbeitung der Datei Administrator-Rechte erforderlich.

3.1 Start

Starten Sie den Manager Uber die Schaltflache ,Start* in Ihrer Windows Taskleiste. Sofern Sie
wahrend der Installation die Einstellung fur das Programmsymbol nicht veréndert haben, finden
Sie das Startsymbol unter

Start > Programme - Classroom Manager ->Manager

Hinweis: Unter Windows 7 erscheint eine Sicherheitsabfrage, in der Sie den Start des Pro-
gramms bestatigen missen. Wenn lhr Benutzerkonto iber Administrator-Rechte verfligt, klicken
Sie ,Ja“, verfiigt Ihr Benutzerkonto nicht ber Administrator-Rechte, miissen Sie Benutzer-
namen und Passwort eines Benutzerkontos mit Administrator-Rechten eingeben, um den
LabSoft Manager zu starten.

' N
Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache:

Deutsch A

|| Diese Meldung nicht mehr zeigen !I

Wahlen Sie aus dem Listenfeld die gewiinschte Sprache fur das Programm aus und klicken Sie
»OK*.

Hinweis: Sie kénnen das Fenster der Sprachauswahl Uber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen“ deaktivieren. Der Manager startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um das
Fenster wieder zu aktivieren, missen Sie wahrend des Starts die ,Shift“-Taste gedrtckt halten.

Wichtiger Hinweis: Der Manager startet mit allen Funktionen nur, wenn der mitge-
lieferte USB-Dongle in einen USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-
Dongle startet das Programm ohne die Rubriken ,Berichte* und ,Ergebnisdateien”.

11
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LabSoft Manager ‘ & |
Der USB-Dongle wurde nicht gefunden!

I Das Programm wird im eingeschrankten Modus betricben! I

Die Bedienoberflache des LabSoft Managers ist in 7 Rubriken eingeteilt, die tGber die Symbole
am linken Bildschirmrand oder tber das Meni ,Ansicht” ausgewahlt werden kénnen. Nach dem
Start des LabSoft Managers erscheint die Rubrik ,,Konfiguration®.

==

-
&, LUCAS-NULLE LabSoft Ma

Datei Ansicht Werkzeuge Hilfe

BT s

Ansichten

e

Konfiguration

i

@
c
]
©
"
3

m
a
3
E
=
L

&

=
£
"

Y

»
g
g
g

a
s
3

e,

Berichte

Ergebnisdateien

. Konfiguration

Konfigurationsdatei:
C:\LNVzbsoft\LabSoft.config

(@) Lokale Benutzerdaten
Standardordner:

C:YNYabsoft\sers)

Datenbank verwenden
Verbindungsstring:

Werbinden...

(7) LMS verwenden
Adresse:

Anmeldung

(@ Name und Kennwort abfragen

() Windows-Anmeldung verwenden

Anmeldung fir nicht registrierte Benutzer sperren

12
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Rubrik Konfiguration

% LUCAS-NULLE LabSoft Manage—r- ~ - P —
Datei Ansicht Werkzeuge Hilfe
= -
Ansichten m
@‘ Konfigurationsdatei:
_ X C:\LNYabsoft\LabSaft.config
Konfiguration
(@) Lokale Benutzerdaten
@ Standardordner:
Gruppen C:\LNYabsoft\Users)
Q Datenbank verwenden
Verbindungsstring: Verbinden...
Benutzer
ﬂ (©) LMS verwenden
Kurse Adresse:

]

Prifungen

(@) Mame und Kennwort abfragen
@l (7 Windows-Anmeldung verwenden

Berichte

Ergebnisdateien

Anmeldung

[ Anmeldung fir nicht registrierte Benutzer sperren

In der Rubrik ,Konfiguration werden die grundlegenden Einstellungen von LabSoft vorgenom-

men.

Konfigurationsdatei zeigt die aktuell verwendete Konfigurationsdatei der LabSoft-
Installation. In dieser Datei werden die Einstellungen von LabSoft gespeichert. Uber den

Meniipunkt ,Datei 6ffnen* oder das Symbol = in der Symbolleiste kann eine andere
Konfigurationsdatei ausgewahlt werden. Wurde eine neue Konfigurationsdatei
ausgewahlt, so kann diese im Menu ,Datei — Datei registrieren* fur die bestehende
LabSoft-Installation registriert werden.

Wichtiger Hinweis: Wenn bei Installation des LabSoft Classroom Managers keine
LabSoft-Installation auf dem Rechner vorhanden war oder die Konfigurationsdatei nicht
gelesen werden kann, erscheint hinter dem Eintrag Konfigurationsdatei ,<nicht
geladen>*. Offnen Sie in diesem Fall die Konfigurationsdatei wie oben beschrieben.

g (| . Konfiguratior

} Konfigurationsdatei:

. <nicht geladen =
Jration

13
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e Lokale Benutzerdaten legt das Standardverzeichnis fir das Speichern der Benutzer-
daten fest. Uber die Schaltflaiche ,Durchsuchen“ kann dieser Ordner geadndert werden
(Siehe auch Rubrik ,Benutzer*). Dabei kann ein beliebiges Laufwerk innerhalb des
lokalen Netzwerkes gewahlt werden.

e Datenbank verwenden ist ohne Funktion

e LMS verwenden ermgglicht die externe Verwaltung der Kurs- und Benutzerdaten durch
ein LMS (Learning Management System). Im Feld ,Adresse” ist in diesem Fall die
Adresse der Anmelde (bzw. Startseite) des LMS anzugeben. Kurse und Benutzer
missen in diesem Fall im LMS angelegt werden. LabSoft Gbernimmt dann nur noch die
Darstellung der Kurse auf dem Bildschirm und stellt die virtuellen Instrumente zur
Verfligung.

e Anmeldung legt verschiedene Anmeldeoptionen fir die Benutzung von LabSoft fest.
Die Option ,Name und Kennwort abfragen® ermdéglicht beim Start von LabSoft die
Eingabe eines individuellen Benutzernamens und eines optionalen Passworts. Ist die
Option ,Windows-Anmeldung verwenden“ aktiviert, startet LabSoft ohne
Benutzerabfrage. Es wird dann automatisch der Benutzername des Windows-Benutzers
verwendet. Eine Passwort-Eingabe ist dann nicht erforderlich.

e _,Anmeldung fir nicht registrierte Benutzer sperren“ ermdoglicht den Start von LabSoft
nur Benutzern, die im LabSoft Manager in der Rubrik ,Benutzer eingetragen sind. Akti-
vieren Sie diese Option, wenn Sie den Start von LabSoft nur registrierten Benutzern
erlauben wollen.

Q Wichtiger Hinweis: Ist diese Option in Kombination mit der Option ,Windows-
Anmeldung verwenden” aktiviert muss der Windows-Anmeldename als Benutzer im
Manager registriert sein. Andernfalls ist ein Start von LabSoft nicht mdglich.

14
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3.3 Rubrik Gruppen

@ LUCAS NIILLF LabZaft Manager i
Datel Usarbeiten Ansicht  Wenzeuge  Hilte
Sd aXx
— |} Gruppan=
] wenmung: el
. - Esmmarn, Victor
Kentiguratian acnew? TENGLISH. TIC
— dqdﬁm Eremarn, Thomas
test
Ermann, Evn
| dehra 2
Grippen fradty Eanay, Emd
k=2 _pk Lesay, Lva
Ea :“—:s [ Enamen, Tanya
enghsh FEMLER TEST
Aenuezer = teria Gemann, Evan
= etrner iGomer, Jmvier
fehler [CiHemann, Paud
L - HAd U Kannada, Teat
Kurse Srifungsmeds tmann, viktor
#|ene duswahl dar Kurgkategane ":;
I
Y | Descreburg: Dumare, Paud
Pritimgen Jotmann, Pameis
[Fiwnmacn toes aal|
@J Funse: Prifungen:
Bevichtr [ LUCASMULLE L 2Bsolt+iry Blekironk 10; Leiterplattendayuat mil NI Mutism® » | [EjTest Magretem
LUCAS MLLLE L @fisaft Kirs Flekirand: 1: Halbieiterimuriemente™ |17 [Test Menmrement emchndingy
L] B FILUCAS-MLLE L @soft#rs Totowltak-Tramer™ [FILUCAS HELLE * sodil el anin 1"
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In der Rubrik ,Gruppen® kénnen die Gruppen bearbeitet werden.

e Neue Gruppe anlegen Eine neue Gruppe wird iiber das Symbol ,Neu* 2 in der
Symbolleiste angelegt. Es erscheint ein neues Fenster, in dem der Name der neuen
Gruppe eingegeben wird. Klicken Sie ,OK", um die neue Gruppe anzulegen. Die neue
Gruppe erscheint dann im Feld ,Kennung“. Klicken Sie auf das Diskettensymbol & in
der Symbolleiste, um Ihre Anderung zu speichern.

Hinweis: Die Gruppe ,ALL" ist eine vordefinierte Gruppe. Dieser Gruppe werden alle Kurse bei
ihrer Erstinstallation zugeordnet. Sollen neu installierte Kurse weiteren Gruppen zur Verfigung
stehen, missen sie den Gruppen zugeordnet werden.

¢ Vorhandene Gruppe l6schen: Markieren Sie die zu ldschende Gruppe im Feld ,Ken-

nung“ mit der Maus und klicken Sie anschlieBend auf das Symbol ,Léschen* X in der
Symbolleiste.

Wichtiger Hinweis: Benutzer, die einer zu ldschenden Gruppe zugeordnet sind, werden
ebenfalls geldscht.

e Kurse / Prufungen einer Gruppe zuordnen Markieren Sie die Gruppe, der Kurse oder
Prifungen zugeordnet werden sollen im Feld ,Kennung“ und wahlen Sie anschlie3end
im Feld ,Kurse oder Prifungen” die Kurse / Prifungen, die dieser Gruppe zugeordnet
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werden sollen. Klicken Sie auf das Diskettensymbol = in der Symbolleiste, um Ihre
Anderungen zu speichern.

Benutzer einer Gruppe zuordnen Markieren Sie die Gruppe, der Benutzer zugeordnet
werden sollen, im Feld ,Kennung“ und wéhlen Sie anschlieRend im Feld ,Benutzer” die
Benutzer, die dieser Gruppe zugeordnet werden sollen. Klicken Sie auf das Disketten-

symbol @ in der Symbolleiste, um lhre Anderung zu speichern.

Hinweis: Benutzer kdnnen auch in der Rubrik ,Benutzer” einer Gruppe zugeordnet werden.

Prifungsmodus ist standardmaRig deaktiviert. In diesem Fall werden alle fir die
Gruppe registrierten Kurse angezeigt. Aktivieren Sie diese Option, um eine Prifung
(Test) in LabSoft durchzufiihren. Bei aktiviertem Prufungsmodus werden die fir eine
Gruppe registrierten Prifungen in LabSoft angezeigt. Im Prifungsmodus ist die
Navigation in LabSoft eingeschrankt und die Durchfiihrung einer Prifung ist nur einmal
moglich. Klicken Sie auf das Diskettensymbol d in der Symbolleiste, um Ihre Anderung
zu speichern.

Keine Auswahl der Kurskategorie ermdglicht die gleichzeitige Anzeige Kurse ver-
schiedener Kategorien im Navigationsbaum von LabSoft. Ist die Funktion nicht aktiv
(Standard), werden immer nur Kurse einer Kategorie im Navigationsbaum von LabSoft
angezeigt. Zwischen den Kategorien kann dann tiber das Symbol “ in der Symbolleiste

von LabSoft gewechselt werden. Klicken Sie auf das Diskettensymbol = in der
Symbolleiste, um lhre Anderung zu speichern.
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3.4 Rubrik Benutzer
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In der Rubrik ,Benutzer konnen die Benutzer bearbeitet werden.

e Neuen Benutzer anlegen Ein neuer Benutzer wird Uber das Symbol ,Neu“ 2 in der
Symbolleiste fiir LabSoft registriert. Es erscheint ein neues Fenster, in dem der Anmel-
dename des neuen Benutzers eingegeben wird. Klicken Sie ,OK“, um den neuen
Benutzer anzulegen. Der neue Benutzer erscheint dann in der Nutzertabelle. Ordnen Sie
anschlieBend den Benutzer einer Gruppe zu und legen Sie den Ordner zur Ablage der
Benutzerdaten fest. Geben Sie optional Name und Vorname des Benutzers ein. Wird
kein Ordner fur die Benutzerdaten angegeben, wird der in der Rubrik ,Konfiguration®
festgelegt Standardpfad zur Ablage der Benutzerdaten verwendet. Klicken Sie auf das
Diskettensymbol  in der Symbolleiste, um Ihre Anderung zu speichern.

e Vorhandenen Benutzer I6schen Markieren Sie in der Tabelle die Zeile des zu lI6schen-
den Benutzers und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol ,Léschen* % in der

Symbolleiste. Klicken Sie auf das Diskettensymbol & in der Symbolleiste, um Ihre
Anderung zu speichern.

Hinweis: Mausklick auf das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile markiert die gesamte Zeile.

Wichtiger Hinweis: Wenn ein Benutzer sein Kennwort vergessen hat, kénnen Sie in
dieser Rubrik das Kennwort I6schen. Markieren Sie einen Benutzer durch Mausklick auf
das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile und wéahlen Sie im Menu ,Optionen“ ,Kennwort
I6schen”. Das Kennwort des Benutzers wird geléscht. Der Benutzer wird beim folgenden
Start von LabSoft aufgefordert, ein neues Kennwort einzugeben.
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e Spalte ,Mitglied der Gruppe* Ein Doppelklick in die Zelle 6ffnet ein Drop-Down-Meni
mit den vorhandenen Gruppen. Wahlen Sie aus dem Menu die Gruppe, der der
Benutzer zugeordnet werden soll.

e Spalte ,Ordner fir Benutzerdaten“ Ein Doppelklick auf die Zelle 6ffnet eine Schalt-

flache zur Auswahl des Speicherortes. Klicken Sie auf die Schaltflache und wahlen
Sie den Speicherort fur die Benutzerdaten. Wird kein Speicherort angegeben, wird der
Standardordner verwendet.

Hinweis: Sie kdnnen einen Pfad auch in die Zelle kopieren.
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3.5 Rubrik Kurse
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In der Rubrik ,Kurse* konnen Kurse fir LabSoft registriert oder geldscht werden.

e Neuen Kurs anlegen Ein neuer Kurs wird Uiber das Symbol ,Neu“ U in der Symbol-
leiste angelegt. Es erscheint ein neues Fenster, in dem die Kennung des neuen Kurses
eingegeben wird. Klicken Sie ,OK“, um den neuen Kurs anzulegen. Der neue Kurs
erscheint dann in der Kurstabelle. Tragen Sie anschliefend die Beschreibung, Kate-
gorie, das Toolset und den Speicherort ein.

c Wichtiger Hinweis: Die Spalte Ort verweist auf den Speicherort der IMSmanifest-Datei
des Kurses (imsmanifest.xml). Ist diese Datei am angegebenen Ort nicht vorhanden,
wird der Kurs in LabSoft nicht angezeigt.

Tipp: Markieren Sie einen Kurs mit der Maus und klicken Sie dann im Menu ,Bearbeiten* auf
.Kopie einflgen...“. Es erscheint dann ein neues Fenster, indem Sie die Kennung des neuen
Kurses angeben mussen. Es wird eine neue Zeile mit der neuen Kurskennung eingefiigt. Die
Eintrage in den dbrigen Feldern werden Ubernommen. Es missen dann lediglich die
erforderlichen Anderungen (siehe unten) eingetragen werden.

Hinweis: Neue Kurse, die von CD installiert werden, werden automatisch registriert. Neue
Kurse, die mit dem Editor erstellt werden, werden ebenfalls registriert, sofern die Funktion ,Kurs
fur LabSoft registrieren” aktiviert ist (siehe auch Kapitel 4.3 Erstellen eines neuen Kurses). Das
manuelle Registrieren eines Kurses ist daher in der Regel nicht erforderlich.
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Vorhandenen Kurs l6schen: Markieren Sie in der Tabelle die Zeile des zu |6schenden
Kurses und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol ,Léschen* X in der Symbolleiste.

Hinweis: Mausklick auf das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile markiert die gesamte Zeile.

A

Spalte ,Kennung“ In dieser Spalte wird die Kennung des Kurses festgelegt. Diese
Kennung wird systemintern zur Identifizierung des Kurses verwendet.

Wichtiger Hinweis: Die Kennung eines Kurses darf nachtréaglich nicht verandert
werden, da die korrekte Funktion des Kurses dann nicht mehr gewahrleistet ist.

Spalte ,Beschreibung” In dieser Spalte legen Sie den internen Namen fir den Kurs
fest. Diese Beschreibung erscheint nur im LabSoft Manager und dient z. B. zur Identifi-
zierung des Kurses in der Rubrik ,,Gruppen®.

Spalte ,Kategorie“ In dieser Spalte wird die Kategorie festgelegt, unter der der Kurs in
LabSoft erscheint.

Spalte , Toolset” In dieser Spalte wird der Satz der virtuellen Instrumente, die im Kurs
zur Verfligung stehen, angezeigt. Eine Liste mit den verschiedenen Satzen finden Sie in
der Software-Hilfe zum LabSoft Manager.

Spalte ,Ort* In dieser Spalte wird der Speicherort des Kurses festgelegt. Ein Doppel-

klick auf die Zelle 6ffnet eine Schaltflache zur Auswahl des Speicherortes. Klicken
Sie auf die Schaltflache und wahlen Sie den Speicherort flr den Kurs.

Hinweis: Sie kdnnen auch einen Pfad in die Zelle kopieren.

Wichtiger Hinweis: Die Spalte Ort verweist auf den Speicherort der IMSmanifest-Datei
des Kurses (imsmanifest.xml). Ist diese Datei am angegebenen Ort nicht vorhanden,
wird der Kurs in LabSoft nicht angezeigt.
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3.6 Rubrik Prifung
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In der Rubrik ,Prifungen”

kénnen Prufungen / Tests fir LabSoft registriert oder geléscht
werden. Prifungen werden analog zu Kursen (siehe 3.5 Kurse) registriert. Prifungen werden in
LabSoft nur dann angezeigt, wenn sie flr eine Gruppe registriert sind und fur die Gruppe die
Option ,Prufungsmodus* aktiviert ist (siehe auch 3.3 Gruppen).

e Neue Prifung anlegen: Eine neue Prifung wird Uber das Symbol ,Neu“ O in der
Symbolleiste angelegt. Es erscheint ein neues Fenster, in dem die Kennung der neuen
Prufung eingegeben wird. Klicken Sie ,,OK", um die neue Prifung anzulegen. Die neue

Prifung erscheint dann in der Prifungstabelle.

A

manuelle Registrieren einer Prifung ist daher in der Regel nicht erforderlich.

e Vorhandene Prifung ldschen:

Markieren Sie

Wichtiger Hinweis: Prifungen kénnen mit dem TestCreator erstellt werden. Neue
Prifungen, die mit dem TestCreator erstellt werden, werden automatisch registriert. Das

in der Tabelle die Zeile der zu

lbschenden Priifung und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol ,Léschen* ¥ in der

Symbolleiste.

Hinweis: Mausklick auf das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile markiert die gesamte Zeile.
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e Spalte ,Kennung“: In dieser Spalte wird die Kennung der Prifung festgelegt. Diese
Kennung wird systemintern zur Identifizierung der Prifung verwendet.

Q Wichtiger Hinweis: Die Kennung einer Prufung darf nachtraglich nicht verandert
werden, da die korrekte Funktion der Prifung dann nicht mehr gewéhrleistet ist.

e Spalte ,Beschreibung”: In dieser Spalte legen Sie den internen Namen fir die Prifung
fest. Diese Beschreibung erscheint nur im LabSoft Manager und dient z. B. zur
Identifizierung der Prifung in der Rubrik ,Gruppen®.

e Spalte ,Kategorie®: In dieser Spalte wird die Kategorie festgelegt, unter der die Prifung
in LabSoft erscheint.

e Spalte ,Toolset": In dieser Spalte wird der Satz der virtuellen Instrumente, die in einer
Prufung zur Verfigung stehen, angezeigt. Eine Liste mit den verschiedenen Satzen
finden Sie in der Software-Hilfe zum LabSoft Manager. Ein Eintrag fir Prifungen, die mit
dem TestCreator erstellt wurden, ist nicht erforderlich.

e Spalte ,Ort“: In dieser Spalte wird der Speicherort der Prifung festgelegt. Ein Doppel-
klick auf die Zelle 6ffnet eine Schaltflache zur Auswahl des Speicherortes. Klicken

Sie auf die Schaltflache und wahlen Sie den Speicherort fir die Prifung.

Hinweis: Sie kdnnen auch einen Pfad in die Zelle kopieren.

Wichtiger Hinweis: Ist die Datei IMSmanifestxml am angegebenen Ort nicht
vorhanden, wird die Prifung in LabSoft nicht angezeigt.
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3.7 Rubrik Berichte
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I ' | TRAINEE 35 Ea Versuch ALE C:\Nsbachisars|
| Emte = TRAINEE 34 Mok Probe ALB C A NabsolUisers)
I _,J =2 Jranee Wilhein Effon ALB CLNabmclsers)
ﬁjm : : TRAINEE 32 Emd Essay AE CLHlabsofWsers)
= ez 3 Thomas Try aLB €U Nabscfilsers\
'@l : : TRAINEE 30 Victar Agtempt ALB CNabackWsars\
Eerume TRAINEE 29 Paul Shal ALB C.ALNdabsolilsersh
e T Tori Trial ALB CLNabsoRUsers)
I = | manee o7 Pamala Klanisur ALB CLMabsoRWsers)
I Lo i ] = : TRAINEE 26 Viktor Zotmann ALB CLNiabsokiLsers
f i TRAINEE 25 Frank Ypsilon ALE C:\UNabachisers|
el T ] bxmann ALB C.\LhabychUsers\
I E : st s Wesnana AB LN absckUsers\
b TRAINEE 22 Sandra Vaumann ALB CWNiabsc#iLisersh
i B \' TRAINEE 21 Uwe Umann AB C\LNiabsokWsers\
| B \' TRAINEE 20 Tania Tamann MC C\LuabseAWsars)
W =% |ranee 19 Karma Esmann MC CALNabscAWsers|
M = |rmanee £ Frmann Me € WbblabsctUsers)
l = TRAINEE 17 Monika Qumann MC N dabsofiLisars)
M = TRAINEE 16 Withedm Pemann MC CMMabscd\Wsers\
: = |ranee 15 Emi Cmann ME C\LNdabsoRWisers|
I =8 TRAINEE 14 Thomas: Enmann MC CALMabsclWsers|
: L Vietar Erann e € W absotsers) |
g — S — i

In der Rubrik ,Berichte* kdnnen die registrierten Kurse und Benutzer tabellarisch dargestellt,
sortiert und gedruckt werden. Die Sortierung ist in Auf- oder Abwartsrichtung mdglich und kann
spaltenweise gewahlt werden. Zur Sortierung klicken Sie auf die Titelzeile der jeweiligen Spalte.
Uber Schaltflachen konnen die anzuzeigenden Daten (Kurse oder Benutzer) ausgewahlt

werden.
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3.8 Rubrik Ergebnisdateien

N abmodtUcers'el_test.dat

| ) User

5 T 08,999

&[] DEU_PRY

) (2 DEU_PRA

&) DEV_TOL

i £ DEV1A-L

4[] DEV_1400

& [ DEU_LA

+ ] DEV_LA02

5[ DEU_1A03

+ (2 DEU_LAM

&) DEU_1A0S

3 (2 DEU_LADE

& [5) DEU_1ADT

i () DEU_1A08

4 () DEU_1A10

© 0 Dev_1A1l

+ ) DEV 1412

i ) DEU_1880

+ (] DEY_LE0L

5[0 BEU 1802

5 By

8] Seoeebbgs

¥ (1 Thmpa 21705
&[] TAmp2_NT13
i 2 TAmp2 1T
4 [ TAmp2 21722
¥ O Tampld_n732
+1-(3) TAmp2 21733
& [ Tampl_n767
%1 TAmp2_ 21871
&) Tamp2 2224

& (2 TAmp2 22351

-0 Tamp2_ 23326

o (21 Thmpd 23327

4[5 Tamp2 25358
o (1 DEU_180S
+- () DEU_ 1808
o (2 DV 1807
+-() DEV_1808
b (20 DEU_1800
& () DEU_1810
-0 DEU_1D01
| i (£ DEU 002

|

In der Rubrik ,Ergebnisdateien® konnen die Ergebnisdateien der Benutzer oder die Musterlo-
sungen bearbeitet werden. Die folgenden Anderungen kénnen vorgenommen werden:

e Offnen* Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die gewiinschte Ergebnisdatei. Die Datei
wird dann im Feld auf der linken Seite angezeigt. Der Name der Datei entspricht dem
Anmeldenamen des Benutzers. Die Ergebnisse eines Kurses werden jeweils in einem
eigenen Ordner in der Ergebnisdatei gespeichert. Der Name des Ordners entspricht der
Kurskennung (siehe auch 3.5 Rubrik Kurse).

ﬁ Wichtiger Hinweis: Bereits in LabSoft gedffnete Ergebnisdateien (Benutzer arbeitet in
LabSoft) kdnnen nicht gedffnet werden.

e ,Loschen® Mit dieser Schaltflache entfernen Sie den zuvor markierten Eintrag in der
Ergebnisdatei. Der Eintrag wird nicht physikalisch geléscht. Um den Eintrag physikalisch
zu loéschen, verwenden Sie anschlieend die Schaltflache ,Saubern®.

Hinweis: Es kann jeweils nur ein Ordner oder ein Eintrag markiert werden.

e ,Umbenennen” Mit dieser Schaltflache kann ein Ordner innerhalb der Ergebnisdatei
umbenannt werden.
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o Zusammenfuhren“ Mit dieser Schaltflache kann eine weitere Ergebnisdatei der ge-
offneten Ergebnisdatei hinzugefligt werden.

e _Saubern“ Mit dieser Schaltflache werden die zuvor mit der Schaltflache ,Ldschen”
entfernten Eintrdge auch physikalisch geldscht.

e Exportieren“ Mit dieser Schaltflache wird die Ergebnisdatei ins xml-Format gewandelt
und exportiert.

e Importieren* Mit dieser Schaltflache kdnnen Ergebnisdateien im xml-Format importiert
werden.

e ,SchlieRen* Mit dieser Schaltflache wird die Bearbeitung der Ergebnisdatei beendet
und die Ergebnisdatei wieder geschlossen.
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4. Der Editor

Wichtiger Hinweis: In dieser Kurzanleitung werden nur die wichtigsten grundlegenden
Funktionen des Editors behandelt. Detailierte Informationen zu weiteren Programmfunk-
tionen finden Sie in der Software-Hilfe des Editors.

4.1 Start

Starten Sie den Editor Uber die Schaltflache ,Start” in lhrer Windows Taskleiste. Sofern Sie
wahrend der Installation die Einstellung fir das Programmsymbol nicht veréndert haben, finden
Sie das Startsymbol unter

Start > Programme -> Classroom Manager - Editor

¥ |
Sprachauswahl

Bitte wéhlen Sie eine Sprache:

Deutsch v

[ biese Meldung nicht mehr zeigen

Wahlen Sie aus dem Listenfeld die gewiinschte Sprache fur das Programm aus und klicken Sie
»OK".

Hinweis: Sie kbnnen das Fenster der Sprachauswahl tber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen* deaktivieren. Der Editor startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um das
Fenster wieder zu aktivieren, missen Sie wahrend des Starts die ,Shift*-Taste gedrtckt halten.

Wichtiger Hinweis: Der Editor startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in einen
USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das Programm
nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:

P il
LabSoft Editor [

"‘-.I Dongle not found!

k. &
Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.

Der Editor 6ffnet mit einer Startseite, auf der man die folgenden Aktionen wahlen kann.
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e T L o
Dater  Bearbeilen  Amatht  Optionen  Welkleuge  Hilfe - - l
1S &

Eurystrahtug 2 x [

LabSoft Editor Y

AEE A AR R AN

Willkommen beim LabSoft Editor. Mit dem Editor ktnnen Sie vorhandene LabSoft-Kurse
bearbeiten ader neue Kurse erstellen, [

Wahlen Sie eine der unten angebotenen Moglichkeiten!

. Kurs bearbeiten

Wahlen Sie diese Gption, um einen vorhand Kurs zu L

Falls Sie den Kurs schon einmal bearbeitet haben, wihlen Sie das entsprechende Projekt aus der Liste
by der zuletzt bearbeiteten Projekte.

Kurs erstellen

¥ Wahlen Sie diese Option, um einen neuen Kurs zu erstelen. Ein Assistent wird Sie bei den erfarderichen
" Schritten begleiten.

. Zuletzt bearbeitete Projekte

| Wenn Sie bereits mit dem Editor gearbeitet haben, finden Sie nachfalgend eine Liste der zuletzt
5 bearbeiteten Projekte. Khicken Sie auf den entsprechenden Link, um das Projekt zu sffnen.

Kurs bearbeiten

Ein Mausklick auf ,Kurs bearbeiten* 6ffnet einen Assistenten, um einen bestehenden Kurs zu
bearbeiten. Dabei werden die Originaldateien eines bestehenden Kurses unmittelbar geandert.

Wichtiger Hinweis: Verwenden Sie diese Option nur, wenn Sie die Originalversion des
Kurses spéter nicht mehr verwenden mochten. Soll nach dem Bearbeiten eines Kurses
wieder der Originalzustand hergestellt werden, muss der Kurs zunachst tber die Win-
dows Systemsteuerung deinstalliert und anschlieend von der CD neu installiert werden.

Kurs erstellen

Ein Mausklick auf ,Kurs erstellen* 6ffnet einen Assistenten, um einen neuen Kurs zu erstellen.
Optional kann man einen existierenden Kurs kopieren. In diesem Fall werden alle Original-
dateien eines bestehenden Kurses kopiert. Der Originalkurs bleibt unverandert erhalten.

Zuletzt bearbeitete Projekte

Hier erscheint eine Liste mit den zuletzt bearbeiteten Kursen. Ein Klick auf den jeweiligen Kurs
offnet den Kurs zur weiteren Bearbeitung.
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4.2 Bearbeiten eines bestehenden Kurses

Ein Mausklick auf ,Kurs bearbeiten“ 6ffnet den Assistenten zur Auswahl des zu bearbeitenden

Kurses.

Kursauswahl
Wahlen Sie einen vorhandenen Kurs fir das neue Projekt aus.

(@) Fiir LabSoft registrierter Kurs

UniTrain-I "Elektrotechnik 1: Gleichstromtechnik™

UniTrain-I "Elektrotechnik 2: Wechselstromtechnik™

UniTrain-I "Elektrotechnik 3: Drehstromtechnik™

UniTrain-I "Elektrotechnik 4: Elektromagnetismus”™

UniTrain-I "Elektrotechnik 5: Messen mit dem Multimeter™
UniTrain-I "Elektrotechnik 6: Schaltungsanalyse”

UniTrain-I "Elektrotechnik 7: Elektromagnetische Vertraglichkeit”
UniTrain-I "Elektrotechnik 8: Messen mit dem Oszilloskon™

B »

() Anderer Kurs

Driicken Sie "Weiter”, um fortzufahren.

< Zuriick [ Weiter > ] ’kbbreﬁen ] ’ Hilfe

In einem Auswahlfenster kann aus der Liste aller unter LabSoft registrierten Kurse ein Kurs zur
Bearbeitung ausgewahlt werden. Klicken Sie auf den gewtinschten Kurs und anschlieRend auf
die Schaltflache ,Weiter".

Hinweis: Alternativ konnen auch andere Kurse, die mit Hilfe einer IMSManifest-Datei struktu-
riert sind, in den Editor geladen werden. Um einen anderen Kurs zu laden, aktivieren Sie die
Schaltflache ,Anderer Kurs“ und anschlieBend die Schaltflache ,, um den Kurs auf dem
Computer oder im lokalen Netzwerk zu suchen. Klicken Sie anschlieRend ,Weiter".

,
Neues PO . e s . S

I Optionen
Der Assistent hat die folgenden Optionen fir den Kurs ermittelt, Andern Sie
diese, falls gewiinscht.

Kursbezeichnung: "

niTrain-1 "Elektrotechnik 1: Gleichstromtechnik”

Unterordner for Dateien:  0C2
Prafix fir Dateinamen:

Mame der Questioner-Datenbank:

DC2\DC.qadb
Datei:  C:\LNYabsoft\BooksDEU\1A00msmanifest. xml
Driicken Sie "Weiter”, um fortzufahren.

< Zuriick “ Weiter = ] [Abbrechen ] [ Hilfe
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Im folgenden Fenster werden die vom Editor ermittelten Kursparameter angezeigt. In der Regel
ist ein Bearbeiten der Parameter nicht erforderlich. Klicken Sie ,Weiter".

Hinweis: Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hilfe* im Assistenten, um Informationen zu den
einzelnen Parametern zu finden.

Im folgenden Fenster klicken Sie ,Fertig stellen“, um den zu bearbeitenden Kurs in den Editor
zu laden.

—— Bl
Meues Projekt u

Fertig stellen des Assistenten

-,
[ <4

Course Editor

Die erforderlichen Angaben fir das neue Projekt liegen
LN VO,

Driicken Sie "Fertig stellen”, damit alle bendtigten
Dateien angelegt werden. Dricken Sie "Zurdick™ um
Anderungen an den Einstellungen vorzunehmen,

[ < Zurdck ][Ferﬁg stellenJ ’.l'-\bbrechen ] Hilfe

Der Kurs erscheint nun &hnlich wie in LabSoft im Editor. Auf der linken Seite ist der Navi-
gationsbaum des Kurses, auf der rechten Seite der Inhalt der innerhalb des Navigationsbaumes
aktiven Seite. Der Kurs kann nun bearbeitet werden. Eine kurze Einfiihrung in die Bearbeitung
finden Sie ab Kapitel 4.4
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Gleichstromtechnik

UniTraind-Kurs
"Elektrotechnik 1: Glelchstromtechnik™
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4.3 Erstellen eines neuen Kurses

Ein Mausklick auf ,Kurs erstellen* 6ffnet einen Assistenten zur Erstellung eines neuen Kurses.
Der Assistent bietet die Moglichkeit, einen bestehenden Kurs zu kopieren, einen neuen Kurs mit
Vorlagen oder einen ganzlich leeren neuen Kurs zu erstellen.

-
Neues Projekt | ® |
Neuer Kurs
Wahlen Sie den Ordner fir den Kurs und ob Beispielseiten angelegt werden LN
sollen,
Kursbezeichnunag:
LabSoft-Kurs "Meuer Kurs 17
Zielordner:
Vorlagen Optionen
e Unterordner fir Dateien:
@ Vorlagen kopieren
Kuurs ,] Prafix firr Dateinamen:
() Vorhandenen Kurs kopieren Kurs fiir LabSoft registrieren
< Zuriick [ Weiter > ] ’ Abbrechen ] [ Hilfe

Zusatzlich muss in diesem Fenster der Name des neuen Kurses sowie sein Speicherort (Ziel-
ordner) auf dem Computer oder im lokalen Netzwerk festgelegt werden. Mit der Option ,Unter-
ordner fir Dateien“ kann ein Unterordner unterhalb des Zielordners bestimmt werden, in dem
die Seiten (html-Dateien) des Kurses abgelegt werden. Mit der Option ,Prafix fir Dateinamen”
kann ein Préafix bestimmt werden, dass automatisch vor den Namen neuer Dateien geschrieben
wird. Dies kann hilfreich sein, um z. B. spéter gezielt nach diesen Dateien suchen zu kdnnen.
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Wird die Option ,Kurs fir LabSoft registrieren* gewahlt, wird der neue Kurs im LabSoft Manager
registriert. Dazu mussen in einem spateren Fenster des Assistenten weitere Angaben gemacht
werden.

Hinweis: Wird als Vorlage ein bereits vorhandener Kurs kopiert, sollte das Feld ,,Unterordner fir
Dateien” leer sein. Ist ein Unterordner bereits vorhanden, wird dieser automatisch ibernommen.

Hinweis: Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hilfe* im Assistenten, um Informationen zu den
einzelnen Parametern zu finden.

Je nachdem welche Option unter ,Vorlagen* gewahlt wird, wird der Assistent unterschiedlich
fortgesetzt:

o Vorlage ,Leeren Kurs erstellen®, Option ,Kurs fur LabSoft registrieren” nicht aktiv
e Vorlage ,Vorlagen kopieren®, Option ,Kurs fur LabSoft registrieren“ nicht aktiv

F ™
Neues Projekt ﬂ

Fertig stellen des Assistenten

[

Course Editor

Die erforderlichen Angaben fir das neue Projekt liegen
LN Vo,

Driicken Sie "Fertig stellen”, damit alle bendtigten
Dateien angelegt werden. Driicken Sie "Zuriick™ um
Anderungen an den Einstellungen vorzunehmen.

LOBso#ft

[ < Zuriick ][Ferﬁgstellen] [.l'-\bbrechen Hilfe

Es sind keine weiteren Schritte erforderlich und der neue Kurs wird angelegt.

e Vorlage ,Vorhandenen Kurs kopieren®, Option ,Kurs fur LabSoft registrieren” nicht
aktiv

Im folgenden Fenster wird der zu kopierende Kurs ausgewabhilt.
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[ Meues Projekt M1
K“"—‘;;:;E:;L einen vorhandenen Kurs fir das neue Projekt aus. LN

(@) Fir LabSoft registrierter Kurs

LUCAS-MULLE L@Bsoft-Kurs "Messtechnik 4 -
LUCAS-NULLE L@Bsoft-Kurs "Elektrische Maschinen 17

LUCAS-NOLLE L@8soft-Kurs "Elekirische Maschinen 2° A
LUCAS-MULLE L@Bsoft-Kurs "Elektrische Maschinen 3" B
LUCAS-MULLE L@Bsoft-Kurs "Elekirische Maschinen 5°
LUCAS-MULLE L@Bsoft-Kurs "Linearmotor™
LUCAS-MULLE L@Bsoft-Kurs "BLDC Motor™
LUCAS-MULLE L @Bsoft-Kurs "Drehstromtransformator”

() Anderer Kurs

Driicken Sie "Weiter™, um fortzufahren.

’ < Zurlick ][ Weiter = J ’.l'-\bbrechen ] [ Hilfe ]

Hinweis: Wird als Vorlage ein bereits vorhandener Kurs kopiert, sollte das Feld ,,Unterordner fir
Dateien* leer sein. Ist ein Unterordner bereits vorhanden, wird dieser automatisch tibernommen.

Hinweis: Wahlt man die Vorlagenoption ,Vorhandenen Kurs kopieren®, so werden alle Dateien
des Kurses kopiert. Der Vorlagenkurs bleibt unveréndert erhalten. Dies ist die einfachste
Methode, einen neuen Kurs zu erstellen.

AnschlieBend wird der Kurs angelegt (,Fertig stellen®, siehe oben).

e Vorlage ,Leeren Kurs erstellen®, Option ,Kurs fur LabSoft registrieren“ aktiv
e Vorlage ,Vorlagen kopieren®, Option ,Kurs fur LabSoft registrieren“ aktiv

Im ersten Fenster wahlen Sie zuséatzlich die Option ,Kurs fir LabSoft registrieren* und klicken
dann ,Weiter*.
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-
Meues Projekt

HNeuver Kurs

sollen.

Wahlen Sie den Ordner fiir den Kurs und ob Beispielseiten angelegt werden

Kursbezeichnung:
LabSoft-Kurs Meuer Kurs 17
Zielordner:
C:\MVabsoft\BooksDEUNOrdner_neuer_Kurs (Ey]
Vorlagen Optionen
@
sy TR = Unterordner fur Dateien:
() Vorlagen kopieren
s Prafix fur Dateinamen:
() vorhandenen Kurs kopieren Kurs fiir LabSoft registrieren
< Zuriick [ Weiter > ] ’ Abbrechen ] [ Hilfe

Hinweis: Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hilfe* im Assistenten, um Informationen zu den

einzelnen Parametern zu finden.

Im folgenden Fenster legen Sie die Parameter fur die Registrierung des Kurses in LabSoft fest.

-
Meues Projekt

=

Kurs registrieren.

Geben Sie die fir die Registrierung erforderlichen Daten ein.

IN

Den Kurs fir folgende
Benutzergruppen registrieren:
Eindeutige Kurskennung: [|estonia -
DEU_00433727 [Cetrainer
[ fehler
Kurskategerie: [Cindia a
Kraftfahrzeugtechnik [indonesia
[Cinstr
Toolset: «fz_test -
10
Driicken Sie "Weiter™, um fortzufahren,
[ < Zuriick ][ Weiter > ] [ Abbrechen ] [ Hilfe

Folgende Parameter missen gesetzt werden:

Eindeutige Kurskennung: Jeder Kurs in LabSoft hat eine eindeutige Kennung. Der Assistent
erzeugt automatisch eine Kennung fir den neuen Kurs (siehe auch
Kapitel 3.5 Der Manager, Rubrik Kurse). Diese Kennung beginnt
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Kurskategorie:

Toolset:

Benutzergruppe:

immer mit ,DEU_“ gefolgt von einer zufélligen ID. ,DEU" ist die
Sprachkennung des Kurses, in diesem Fall fir einen deutschen
Kurs. Die Kurskennung kann manuell gedndert werden. Weitere
Informationen finden Sie in der Hilfe zum Assistenten.

Hier legen Sie die Kategorie fest, unter der der neue Kurs in LabSoft
angezeigt werden soll. Aus einem Pull-Down-MenUl kdnnen Sie aus
vorhandenen Kategorien auswéahlen oder durch Eingabe in das Feld
eine neue Kategorie erstellen.

Hier legen sie die Virtuellen Instrumente fest, die im Kurs zur Verfi-
gung stehen sollen. Eine Liste der zur Verfiigung stehenden Tool-
sets finden Sie in der Liste der installierten Kurse im LabSoft
Manager in der Rubrik Kurse.

Hier wahlen Sie die Benutzergruppen aus, fur die der neue Kurs zur
Verfligung stehen soll.

Klicken Sie ,Weiter* und im folgenden Fenster ,Fertig stellen“, um den neuen Kurs im Editor zu
bearbeiten. Gleichzeitig wird der Kurs in LabSoft registriert.

e Vorlage ,Vorhandenen Kurs kopieren*, Option ,Kurs fur LabSoft registrieren“ aktiv

Im folgenden Fenster wird der zu kopierende Kurs ausgewabhilt.

i B
Neues Projekt ﬂ
Kursauswahl
Wahlen Sie einen varhandenen Kurs fiir das neue Projekt aus. LN

(@) Fiir LabSoft registrierter Kurs

LUCASNULLE L @Bsoft-Kurs "KFZ-Technik I” -
LUCASNULLE L @Bsoft-Kurs "KFZ-Technik I”

LUCAS-NULLE Li@Bsoft-Kurs "KFZ-Technik 11" |_|
LUCAS-NULLE L @Bsoft-Kurs "KFZ-Technik 10" b

Lucas-Mille LabSoft-Kurs "KFZ-Technik 3: Zunds

Lucas-Mille LabSoft-#urs "KFZ-Technik 47

Lucas-Mille LabSoft-Kurs "¥FZ-Technik 4_neu”™

Lucas-Miille LabSoft-Kurs "KFZ-Technik 5: "LIN Bus® i

() Anderer Kurs

C:\LNYabsoft\BooksDEU\INO3Ymsmanifest. xml

Driicken Sie "Weiter”, um fortzufahren.

< Zuriick ][ Weiter > ] ’Abbrechen ] [ Hilfe

Im folgenden Fenster legen Sie die Parameter fir die Registrierung des Kurses in LabSoft fest.
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Driicken Sie "Weiter”, um fortzufahren.

,
Neues Projekt M
Kurs registrieren.
Geben Sie die fiir die Registrierung erforderlichen Daten ein. LN
Den Kurs fiir folgende
Benutzergruppen registrieren:
Eindeutige Kurskennunag: [estonia -
DELl 00433727 [etrainer
[T fehler
Kurskategorie: [Tindia r
Kraftfahrzeuatechnik [indonesia i
[Tinstr
Toolset: kfz_test -

< Zuriick ][ Weiter = ] [Abbred1en] [ Hilfe

Folgende Parameter missen gesetzt werden:

Eindeutige Kurskennung: Jeder Kurs in LabSoft hat eine eindeutige Kennung. Der Assistent

Kurskategorie:

Toolset:

Benutzergruppe:

erzeugt automatisch eine Kennung fur den neuen Kurs. Diese
Kennung beginnt mit ,DEU_“ gefolgt von einer zufalligen ID. ,DEU"
ist die Sprachkennung des Kurses, in diesem Fall fir einen
deutschen Kurs. Die Kurskennung kann manuell geadndert werden.
Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zum Assistenten.

Hier legen sie die Kategorie fest, unter der der neue Kurs in LabSoft
registriert werden soll. Aus einem Pull-Down-Meni kdnnen Sie aus
den vorhandenen Kategorien auswahlen oder durch Eingabe in das
Feld eine neue Kategorie erstellen.

Hier legen sie die Virtuellen Instrumente fest, die im Kurs zur Verfi-
gung stehen sollen. Automatisch wird das Toolset des zu
kopierenden Kurses tubernommen. Ein anderes Toolset kann aber
manuell eingetragen werden. Eine Liste der zur Verfigung stehen-
den Toolsets finden Sie in der Liste der installierten Kurse im
LabSoft Manager in der Rubrik Kurse.

Hier wahlen Sie die Benutzergruppen aus, fur die der neue Kurs zur
Verfligung stehen soll.

Klicken Sie ,Weiter* und im folgenden Fenster ,Fertig stellen“, um den neuen Kurs im Editor zu
bearbeiten. Gleichzeitig wird der Kurs in LabSoft registriert.
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Neues Projekt

Fertig stellen des Assistenten

Die erforderlichen Angaben Fir das neue Projekt liegen
nun wor.

Driicken Sie "Fertig stellen”, damit alle berétigten
Diateien angelegt werden, Driicken Sie "Zurick” um
Anderungen an den Einstellungen vorzunehmen,

Course Editor

b
o
-
ol

[ < Zuriick ”Fertig stellen] [Abbrechen ] HilFe:

Der Kurs erscheint nun ahnlich wie in LabSoft im Editor. Auf der linken Seite werden der
Navigationsbhaum des Kurses, auf der rechten Seite die in der Navigation ausgewahlte Seite
dargestellt. Die Navigation und die jeweils ausgewahlte Seite kénnen bearbeitet werden.

Wichtiger Hinweis: Bei einer Netzwerkinstallation und Verwendung von UNC-Pfaden
kann es vorkommen, dass die Seiten des neu angelegten Kurses in LabSoft nicht ange-
zeigt werden. In diesem Fall muss im LabSoft Manager in der Rubrik ,Kurse* die Pfadan-
gabe fur den Kurs manuell um den Eintrag ,file:" erganzt werden.

Beispiel: \\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1A00\
Andern in file:\\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1A00\
P LS BT L alaft Kies [hektiates hadk 17 - LUCAS MOULE LoBiatt Canar @’g_ﬁ
j} = Hm: T = ; al a s s
AKX R et & ] -
el g Gleichstromtechnik
hi'l“*-"r i ::

T e————

1] b Secdante “Soarrurutmler”

1)t ackiarte ~verraevichn wiers | R

L) Elcbtriza st el Spemected E
Wisan el ekugen des Gt

Kurs Nr.: S04204-4D Version 2.1

Autor D Jorg Kahber

() itaanhtungn Lucas-Noe GmbH - Siemenssiralie 2 - D-50170 Kerpen (Sindor) - Tel +£8 2273 5670
1) Chemsches Gesers wooy bcasrueliede o Unirain de
Y Fiparroact- Coechns Gater
-
Corpgpa s 3 -
) gt pobwenchabrgven B @ T
} Parsschalbu von Widsestinde :
) Exprmrars: Foraebtchalung vin e
} Dumammangesatstn Schabungen =Y
] Tunammengesstzte Schatungm
] Exprrmrart: Fohiraucte | &
e TRa———— s
ol vt Feblersuche T
4] Exprrrmere: Fobierante -
1) Torvurgeeler . -
1] rteliteter Seordurisler : 5
1) iitatir Stanvarcetntee o] B o 3
< 3 =l Entwart (1] 1L st

36



®

Bedienungsanleitung LabSoft- |

Classroom Manager 4.0 —{}—
LUCAS-NULLE IR

4.4 Bearbeiten eines Kurses

4.4.1 Bearbeiten der Navigation (Kursstruktur)

Der Navigationsbaum des Kurses wird wie in LabSoft in einem Fenster auf der linken Seite des
Bildschirms angezeigt. Uber der Navigationsstruktur befindet sich eine eigene Meniileiste. Die
Mentileiste ermoglicht im Wesentlichen das Verschieben, Loschen und Bearbeiten von Seiten
sowie das Anlegen neuer Seiten.

X Hl a4 4 -

Verschieben von Seiten: Einzelne Seiten oder Kapitel kénnen auf drei Arten innerhalb der
Navigationsstruktur verschoben werden, mit Hilfe der Schaltflachen
(blaue Pfeile) in der Menuleiste, durch Anklicken und Verschieben
(Maustaste gedriickt halten) mit der linken Maustaste oder durch
Mausklick mit der rechten Maustaste (Pull-Down-Menu).

Umbenennen von Seiten: Einzelne Seiten kdnnen auf drei Arten umbenannt werden, durch
erneuten Mausklick (linke Maustaste) auf eine bereits markierte
Seite, durch Mausklick (rechte Maustaste) auf eine bereits markierte
Seite (Pull-Down-Meni Eigenschaften) oder durch Klick auf das

Symbol = in der Meniileiste. Die beiden letzteren Varianten 6ffnen
das Dialogfeld Eigenschaften. Dort kénnen Symbol, Titel im
Navigationsbaum und die zum Eintrag zugehérige html-Seite
geadndert werden. Zuséatzlich wird der Pfad zur zugehdrigen htmi-
Seite angezeigt.

la Bl
Eigenschaften ﬁ
Icon: Titel:
@ - Anwendungen der Elekirizitat]
Datei:
DC2/DC2_03452.htm E]

| Sichtbar

C:\LNVabsoft\BooksDEU\Ordner_neuer_Kurs),

Loschen von Seiten: Einzelne Seiten oder Kapitel kdnnen auf drei Arten innerhalb der

Navigationsstruktur geldscht werden, mit Hilfe der Schaltflache X in
der Mendleiste, durch Anklicken und Driicken der Taste ,Entf* oder
durch Mausklick mit der rechten Maustaste (Pull-Down-Men).
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Wichtiger Hinweis: Hat eine zu loschende Seite Unterseiten, so wird die markierte
Seite und alle Unterseiten geldscht.

Erstellen neuer Seiten:

Neue Seiten kénnen iber das Symbol J oder durch Klick mit der
rechten Maustaste angelegt werden. Die neue Seite wird unterhalb
der aktuellen Seite eingefligt. Zum Erstellen der Seite 6ffnet sich ein
Fenster, in dem die Seiteneigenschaften festgelegt werden.

-
Meue Seite

Einfiigen Vorlage
(@) Auf gleicher Ebene

(@ Vorhandene Vorlage

(") Eine Ebene tiefer liictoils

Symbol: @ hd
Titel: FKopie erstellen

Dateiname: Wissenstest
1343121550

il

() Aus bestehender Datei erstellen

() Aktuelle Seite kopieren

C:\LNYabsoft\BooksDEUOrdner_neuer_Kurs), [

OK l ’ Abbrechen ]

Die folgenden Parameter kdnnen festgelegt werden:

Die neue Seite kann auf gleicher Ebene oder als Unterebene der ak-

Ein Symbol fir die Seite kann Uber ein Pull-Down-Menl ausgewahlt

Der Seitentitel fur den Navigationsbaum kann in das Eingabefeld
»Titel* eingegeben werden. Wird der Seitentitel spater geéndert, wird
der Titel automatisch in die Titelzeile der Seite ibernommen.

Der Dateiname der HTML-Datei kann in ein Eingabefeld eingegeben

Einflgen:
tuellen Seite eingefligt werden.
Symbol:
werden.
Titel:
Dateiname:
werden.
Vorlage:

Die neue Seite kann direkt mit Inhalten gefillt werden. Dabei kann
zwischen einer Standardvorlage, der aktuell markierten Seite oder
einer beliebigen HTML-Seite ausgewahlt werden. Wird die aktuelle
oder eine bestehende Seite gewahlt, so werden die Seiten inklusive
der eingebundenen Dateien kopiert.

Wichtiger Hinweis: Wurde ein neuer Kurs mit der Option ,Vorhandenen Kurs kopieren*
angelegt, kann es vorkommen, dass neue Seiten, die aus Vorlagen erstellt werden, nicht
korrekt angezeigt werden, da Vorlagen fehlen. In diesem Fall kénnen die fehlenden
Vorlagen im Meni ,Optionen — Vorlagen kopieren* erganzt werden.
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Seiten importieren: Es konnen eine oder mehrere Seiten aus einem anderen Kurs
importiert werden. Zum Importieren von Seiten wéhlen Sie aus dem
Hauptmeni ,Datei die Option ,Importieren“. Es startet ein Assistent,
mit dessen Hilfe Sie Dateien aus einem anderen Kurs importieren
konnen. Folgen Sie den Anweisungen des Assistenten, um die
gewiinschten Seiten zu importieren.

G —
Kurs importieren . ﬂ
Kursauswahl
I Wahlen Sie den Kurs, aus dem die Seiten importiert werden sollen! LN I
(@) Fiir LabSoft registrierter Kurs
UniTrain-I "Elektrotechnik 2: Wechselstromtechnik™ -
I UniTrain-I "Elektrotechnik 3: Drehstromtechnik™ L
UniTrain-I "Elekirotechnik 4: Elekiromagnetismus” i
UniTrain-I "Elektrotechnik 5: Messen mit dem Multimeter™
UniTrain-I "Elektrotechnik 6: Schaltungsanalyse™
UniTrain-I "Elektrotechnik 7: Elektromagnetische Vertraglichkeit” il
| bmiTwmion T "Clmlsdwe b mdmemils ©0 Rl it Amrm P il sl "
(7) Anderer Kurs
imsmanifest-Datei:
Driicken Sie "Weiter”, um die Seiten auszuwshlen.
< Zuriick [ Weiter = J [ Abbrechen ] [ Hilfe
Alternativstruktur: Mit der Schaltflache <=~ kdnnen verschiedene Alternativstrukturen

fur einen Kurs festgelegt werden. Es 6ffnet sich ein Bearbeitungs-
mend, in dem zusatzliche Strukturen angelegt oder geléscht werden
koénnen. So lassen sich verschiedene Varianten ( z. B. fir Anféanger
oder Fortgeschrittene) von einem Kurs erzeugen.

4.4.2 Bearbeiten der Kursseiten

Zum Bearbeiten einer Kursseite muss zunachst die zu bearbeitende Seite im Navigationsbaum
ausgewahlt werden. AnschlieBend klicken Sie mit der Maus auf die zu bearbeitende Seite. Der
Editor bietet zur Ansicht der Seite drei verschiedene Moglichkeiten, die Uber die Schaltflachen
am unteren Rand ausgewahlt werden kdénnen.

Hinweis: Je nach gewahlter Ansicht dndert sich das Hauptmen( des Editors.

] Entwurf  [E] HTML @ vorschau

Entwurf: In der Entwurfsansicht erscheint die Seite annahernd so, wie sie spater ange-
zeigt wird. Grafiken sind immer sichtbar. Objekte (z. B. Flash-Animationen)

39



@

Bedienungsanleitung LabSoft- |

Classroom Manager 4.0 —{}—
LUCAS-NULLE IR

werden allerdings nicht immer sofort angezeigt, sondern missen durch einen
Doppelklick auf das Element aktiviert werden. Zusatzlich werden Begren-
zungen von Objekten und Grafiken angezeigt. Die Entwurfsansicht ist die zum
Bearbeiten gebréauchlichste Ansicht.

HTML.: In dieser Ansicht kann direkt der HTML-Quellcode der Seite bearbeitet
werden.

Wichtiger Hinweis: Den HTML-Code sollten Sie nur &ndern, wenn Sie Uber HTML-
Kenntnisse verfiigen. Durch fehlerhafte Eingaben oder das Loschen von Elementen
kann die Seite fehlerhaft oder gar nicht mehr angezeigt werden.

Vorschau: In dieser Ansicht wird die Seite so angezeigt, wie sie spater in LabSoft
erscheinen wird. In der Vorschau kann die Seite nicht bearbeitet werden. Die
Menupunkte zum Bearbeiten der Seite sind deaktiviert.

Entwurfsansicht

In der Entwurfsansicht konnen Sie die Seite &hnlich wie in einem Textverarbeitungsprogramm
bearbeiten. Die gebrauchlichsten Funktionen (Text formatieren, Grafiken einfligen, Absatz-
formatierung, Listen erstellen) stehen in der Symbolleiste zur Verfligung. Seltener gebrauchte
Funktionen finden sich in der MenUleiste.

Hinweis: Eine genaue Beschreibung der Mentpunkte findet sich in der Hilfe zum Editor (Meni
Hilfe / Hilfethemen / Der Editor / MenUs)

i=- - B I O ::E_

141

"
HILdY

[
(i
I
il

|| £
Die Funktionen der Symbolleiste von links nach rechts:

Blockformat formatiert den Block an der aktuellen Schreibmarkenposition. Es werden die im
CSS-Stylesheet definierten Formate zur Auswahl gestellt.

Formatierung formatiert das Element an der aktuellen Schreibmarkenposition. Es 6ffnet sich
ein Fenster, in dem die gewlnschte Formatierung vorgenommen werden kann. Je nach Ele-
ment werden unterschiedliche Parameter angezeigt. Die Auswahl des Elements kann im Bear-
beitungsfenster auf der linken Seite manuell angepasst werden.

Hinweis: Die Formatierung von Elementen erfolgt in HTML Uber Parameter, die elementspezi-
fisch sind. Im Fenster ,Formatierung” werden den Parametern feste Werte zugeordnet. Je nach
Element und Parameter werden in einem Pull-Down-Ment die mdglichen Werte angezeigt.

Zeichenformat B, I, U formatiert Text fett, kursiv und unterstrichen.
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Aufzahlungszeichen erzeugt eine ungeordnete Liste

Nummerierung erzeugt eine nummerierte Liste

Aus-/ Einrticken riickt einen Absatz oder eine Liste aus bzw. ein.
Ausrichten legt das Format eines Absatzes fest (links, zentriert, rechts)

Bild einflgen flugt an der Schreibmarke ein Bild ein. In einem Fenster kbnnen die Bilddatei
gewahlt und weitere Eigenschaften festgelegt werden.

Hyperlink einflgen flgt zu einer Markierung (Text oder Bild) einen Hyperlink ein.

HTML bearbeiten 6ffnet ein Fenster, in dem der HTML-Quelltext des Abschnitts, an dem sich
die Schreibmarke befindet, bearbeitet werden kann.

Weitere, seltener gebrauchte Funktionen finden sich in der Meniileiste. Die wichtigsten werden
in der Folge kurz vorgestellt. Auf eine detailierte Beschreibung aller einzelnen Menipunkte wird
an dieser Stelle verzichtet. Eine genaue Beschreibung der Menlpunkte findet sich in der Hilfe
zum Editor (Menu Hilfe / Hilfethemen / Allgemeine Meniis)

Menu Einflgen
Objekt

In diesem Menupunkt finden sich verschiedene Media-Objekte, die auf den Kursseiten eingefligt
werden kénnen:

Flashanimation... offnet ein Dialogfenster zum Einfiigen einer Flashanimation auf der Seite.

Klicken Sie auf das Ordnersymbol (=], um eine Flash-Datei (.swf) auszu-
wahlen. Optional kénnen Sie die Darstellungsgrof3e der Datei auf der Seite

andern.
[ Flash-Animation einfligen M1
Datei:
l &)
Gréife
PictView... Offnet ein Dialogfenster zum Einfigen eines LN PictView-Objektes.

PictView-Objekte ermdglichen das Speichern von graphischen Messer-
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gebnissen der Virtuellen Instrumente (z. B. Oszilloskopschirm, Bode-
Diagramm, etc.) in LabSoft. Wahlen Sie Format ,Metafiles" und eine WMF-
Datei beim Einflgen der Platzhalterdatei.

[ pictview =5)
Fo_rmat fiir Einfilgen Grifie
°f::l"t Breite: 470 :
Bitmaps Hishe: 330 :
Datei mit Platzhaltergrafik:
-
Bildunterschrift {(optional):
TableView... offnet ein Dialogfenster zum Einfugen eines LN TableView-Objektes.

Tableview-Objekte ermdglichen das Speichern von Messwerten in einer
Wertetabelle. Die Tabelle zeigt im Diagramm-Modus die aus den Werten

resultierende Messkurve. Klicken Sie auf das Ordnersymbol (=), um eine
Layout-Datei(*.tvly) auszuwahlen.

r B
TableView =5
Layoutdatei:
| =]
Bildunterschrift (optional):
Grifie
Breite: 40 : (L
oK
Hohe: 330 (e v
Abbrechen
L

Hinweis: Layout-Dateien kdnnen mit dem Programm TableEdit des LabSoft Classroom
Managers erstellt werden (siehe auch Abschnitt 8. Das Programm TableEdit).

Plugin...

offnet ein Dialogfenster zum Einfigen eines Plug-Ins (eingebettetes
Objekt). Sie kdnnen damit Videodateien, Animationen, Sounddateien oder
andere Objekte in die Seite einfligen und wiedergeben, sofern das
entsprechende Plug-In auf dem Rechner vorhanden ist. Klicken Sie auf das
Ordnersymbol [, um eine Datei zur Wiedergabe mittels Plug-In
auszuwahlen.
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ActiveX-Element

I B’
Plug-In -
-
Datenquellz:
|
Grife
prete: :
Ausrichtung:
|

offnet ein Dialogfenster zum Einfuigen eines ActiveX-Elements. Wahlen Sie
das gewtinschte Element und klicken Sie auf OK.

- ~
Acﬁve)(—EIen’Eﬂ einfiigen

S5C)

_Haorbar! _LM Element
_LMAuzwahl Element
AMDGatex Element

a]

Microsoft Anirmation Cantrol, version 5.0 [SP2)
Microgoft Listiew Contral, wersion 5.0 [SP2)
Microgoft Listiew Contral, version 6.0
Microsoft ProgressB ar Contral, version 5.0 [SP2)
Microzoft ProgressB ar Contral, version 6.0

C:\Program Files\LM%abzoftsT ableView. acx

o

] [ Abbrechen

Hinweis: Weitere Informationen zu ActiveX-Elementen finden Sie in der Hilfe des Editors unter
LAllgemeine Menuls — Einfligen®”.

Formel...

offnet den Formeleditor zum Erstellen einer mathematischen Formel.
Klicken Sie auf ,OK", um die fertige Formel als PNG-Datei (Grafik) in die
Seite einzufligen. Ein Doppelklick auf die Grafik in der Entwurfsansicht
offnet die Formel wieder im Formeleditor zur weiteren Bearbeitung.

<

Formel .. -

=2 |+lsn +|= |-|oo <@ |+ m |- x3 ]
B - s A e [-|fe |-|i= |-
2 2 2

fla+dk | =a +2.a bk
|
| |
|
1
!
!
I
1
|
I Dateiname: | FormO01.form Einstellungen ]

[ ok | [ abbechen | w
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Questioner offnet ein Dialogfenster zum Einfigen einer Questionerfrage (siehe auch
Kapitel 5 Der Questioner). Das Fenster zeigt alle Fragen der zum Kurs
gehdrenden Fragendatenbank an. Wahlen Sie die einzufigende Frage
oder Fragengruppe und klicken Sie auf OK.

F = ———
Fragen einfigen . ﬁ

»

[+ Wissensiberprifung Widerstande
[+ ] Experiment Ohmsches Gesetz
[+ Reihenschaltung

"] Fragen dynamisch erstellen

| I

Wichtiger Hinweis: Falls die Option Questioner inaktiv (grau) ist, prifen Sie, ob es zu
diesem Kurs eine Fragendatenbank gibt, d. h. ob eine gadb-Datei im Kursordner
vorhanden ist. Falls ja wahlen Sie im Mend ,Datei* die Option ,Eigenschaften* und
tragen Sie im Dialogfenster ,Projekteigenschaften“ im Feld ,Datenbank” die qadb-Datei
des Kurses ein.

Hinweis: Wenn Sie die Option ,Fragen dynamisch generieren” aktivieren, wird die Frage nicht
fest in die Seite eingetragen, sondern bei jedem Aufruf der Seite aus der Fragendatenbank
heraus neu generiert. Bei dieser Option wird fir die Frage nur ein Platzhalter in der Entwurfs-
ansicht angezeigt.

Menu Optionen

Dateien anpassen offnet ein Dialogfenster, das es ermdglicht globale Anderungen am Kurs
oder der Seite vorzunehmen. Es konnen alternative Script- oder CSS
(Cascaded Style Sheet)-Dateien angegeben werden. Zuséatzlich kénnen
verschiedene Einstellungen aktiviert werden:

¢ In den LabSoft-Kursen sind die Titelzeilen im html-Code der Seite
enthalten. Die Option , Titeltabellen umwandeln“ definiert das
Erscheinungsbild des Seitentitels mit Hilfe der css-Datei.

e Struktur- und Seitentitel synchronisieren® gleicht die Titel der
Navigationsstruktur mit den Seitentiteln ab.
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.Visuelle Stile zulassen erlaubt* die Verwendung der aktuellen
Windows-Bibliothek. So erhalten z. B. Schaltflachen das Aus-
sehen der auf dem Rechner installierten Windows-Bibliothek.

.Scriptaufrufe im <body> einfigen* ermdglicht die Ergénzung
zusatzlicher Parameter im <body>-Tag.

Hinweis: Alle Anderungen kénnen fir die aktuelle Seite oder alle Seiten des Kurses

vorgenommen werden.

SCORM-Kompatibilitat...

Druckversion erstellen...

ermoglicht globale Anderungen am Kurs, um diesen fur die
Verwendung als SCORM-kompatibles Lernprogramm in einem
Learning Management System vorzubereiten.

oOffnet ein Dialog-Fenster, mit dessen Hilfe eine Druckversion des
Kurses bestehend aus einer einzelnen html-Datei zum Druck
erzeugt werden kann.

Installationspaket erstellen offnet ein Dialog-Fenster, mit dessen Hilfe Setup-Dateien zur

Vorlagen kopieren

Anpassen

Installation des erstellten Kurses erzeugt werden koénnen.
Alternativ.  kdnnen eine setup-Datei zur Installation eines
LabSoftkurses in eine bestehende LabSoft-Installation oder eine
zip-Datei fur den Upload des Kurses in ein Learning Management
System erstellt werden.

kopiert die Standard-Vorlagen-Dateien (script, css) des Editors in
die entsprechenden Verzeichnisse des Kurses.

offnet ein Dialogfenster, in dem einige allgemeine Einstellungen
des Editors angepasst werden kénnen.
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5. Der Questioner

Mit Hilfe des Questioners kénnen Fragen mit automatischer Auswertung erstellt werden. Der
Benutzer des Kurses erhalt so unmittelbar die Rickmeldung, ob seine Antwort oder Messung
richtig ist. Diese Aufgaben und die zugehérige Auswertelogik werden in einer separaten Datei
gespeichert.

5.1 Start

Innerhalb des Editors startet man den Questioner ber das Symbol ™ oben rechts in der
Symbolleiste. Der Questioner 06ffnet dann automatisch mit der zum Kurs gehérenden
Fragendatenbank (gadb-Datei).

M =

=
UnF

ain
|

Wichtiger Hinweis: Falls keine Fragendatenbank in den Questioner geladen wird,
prifen Sie, ob es zu diesem Kurs eine Fragendatenbank gibt, d. h. ob eine gadb-Datei
im Kursordner vorhanden ist. Falls ja wahlen Sie im Menl ,Datei* die Option
.Eigenschaften® und tragen Sie im Dialogfenster ,Projekteigenschaften* im Feld
,Datenbank® die gadb-Datei des Kurses ein. Speichern Sie die Anderung im Editor.
Wenn Sie dann den Questioner erneut aufrufen, wird die gewéhlte Fragendatenbank
gedffnet.

Der Questioner kann auch als einzelnes Programm gestartet werden. Verwenden Sie dazu die
Schaltflache ,Start* in der Windows Taskleiste. Bei Standardinstallation finden sie den
Questioner unter:

Start - Programme - Classroom Manager ->Questioner

¥ |
Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache:

Deutsch v

[ biese Meldung nicht mehr zeigen

Wahlen Sie aus dem Listenfeld die gewiinschte Sprache fur das Programm aus und klicken Sie
»OK*.
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Hinweis: Sie kénnen das Fenster der Sprachauswahl Uber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen* deaktivieren. Der Questioner startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um
das Fenster wieder zu aktivieren, missen Sie wahrend des Starts die ,Shift-Taste gedriickt

halten.

Wichtiger Hinweis: Der Questioner startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in
einen USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das

Programm nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:

)

-
LabScft Editor

7 "‘-.I Dongle not found!

~ Please connect the dongle to a free USB port and restart the program.

b

Ist der USB-Dongle eingesteckt, startet das Programm.

|

[ Dot ansem cotonen - westzeuge - vute

E=a" ] |

inhak W

a XLiop oo |
]

Miriadatin

Do [Frage Sisgn Hreedan
I ]

S ~ -

Nach dem Start Gber das Start-Menu muss zunachst eine Fragendatenbank geoffnet werden.
Wahlen Sie dazu im Meni Datei die Option ,Offnen” oder klicken Sie auf das Symbol = in der
Symbolleiste. Im folgenden Dialogfenster wahlen Sie die zu bearbeitende Fragen-Datenbank

(qadb-Datei) aus.
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r Bl
Offnen (S0
%v| . %« Ordner_neuer_Kurs » DC2 » - | ‘,H DC2 durchsuchen }J|

Organisieren « Meuer Ordner =« O ®
. Ordner_neuer_Kurs & MName - Anderung
L DC2
Locss 24,07.2012
| css .
. . images 01.08.2012
|| images .
. El . script 24.07.2012
. script | @ DC
|| DC.qadb 01.08.2012
.. BooksEMA
| BooksENU
.. BooksESN
.. BooksETI
.. BooksFRA
.. BooksHUN
I .. BooksIND |l M | »
Dateiname: DC.qadb - ’Datenbanken v]
[ Offnen |v] ’ Abbrechen ]
| ]

Die Datei wird gedffnet und im Inhaltsfenster werden dann die Fragengruppen und Fragen
angezeigt. Das Hauptfenster zeigt in der Vorschau die Fragen der obersten Fragengruppe.

7] DC - WCASSILLE LatsSo T me — -i =
[ batei smicet Cobanen Wemruge  tate 2
| 0 S
ireax 3 =
TR Vorschau |
© | Gespaigruppe =
- Wiseenciberprifng Blekiriskat Diese Seite zeigt dic Fragen 5o, wic e spiter in cnem Kurs erscheinen werden, Um die Funktion
¥ Wisserssherprufiang elektrische Grafiem 2u tbemprifen, beantworten Sie die Fragen und dricken Sae zum Abschiuss die Schaitflache
% 4 Experemet Bnlacher Suembres “Auswertung”, Die Ergebnisse werden Thnen danach angezeigt.
- [ Expenment Spanaungemesiung
4 [ et Sommessing r
4 L3 Wissenudberprf
L Expevrart Chimsches Gesets -
S 8 Kereniining P wiie grof ist die Spannung am Messpunkt A,?
& O Experrmcnt Rehenschaltung 1 . ¥ Messen Sie mit sinem
I Prsaichating Die Spannung am Messpunkt A, betrigt v passenden Messgerat! |°
i Exparrrant Reihenschatiung 3
L Expainaast Bacalilechahtung |
- Expesiment Paralehichaung T ® . -
e s Welkche Monate haben 31 Tage?
& Grupperschatung Januar
4 [ et Grupensshaitung 1 Fabiuar
- Epuiiact Snppmecialing 2 . ¥ Markieren Sie alle
W Epeirmant Gruppeenchaltung 3 Ap richiigen Antworten.
#-8 Erpeiment Wid Feblersuche August
- Erpesrent Wod. Febleriuche
41 Eipenment Wid. Feblersuche 3 Perim:
b L Erperrmart Wid Feblersuche 4
.5
Mutadiben % P Ondaen Sie folgenden Landern ihre Hauptstadte zu.
B Fragengruppe Deutschland T -
Bescheeun,
o Tralien m -
Austraben ”m -
P welche der beiden Darstelungen zeigt das elektnsche Feld enes Dipols?
Wvormhau| [ Hrape iogn Sdresmes
tmm— — r—— i

5.2 Neue Fragengruppen und Fragen anlegen

In der Questioner-Datei konnen die Fragen in Fragengruppen gruppiert werden. Ahnlich wie im
Editor werden auf der linken Seite in der Questioner-Ansicht diese Fragengruppen und Fragen
in einem Baum dargestellt.
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Inhalt X
(3| XGal ¢ > ¢ 9B 0
-1 Wissensidberprifung Elektrizitat

----- Atome

..... E4 Elektronen

----- () Freie Elektronen

- [1 Wissensaberprifung elektrische Grofien
----- Ladungen

----- (& Einheit

----- =5 Elektrisches Feld

----- Strom

»

m

E||_j Experiment Spannungsmessung
-[abl] Spannung

..... () Leitungen tauschen

.[abl] Spannung Lampe

-0 Experiment Strommessung

- Wissensaberprifung Widerstande
-0 Experiment Ohmsches Gesetz

Wichtiger Hinweis: Aus der Questioner-Datei kdnnen einzelne Fragen oder ganze
Fragengruppen in einen Kurs Ubernommen werden. Eine Strukturierung der Fragen in
verschiedene Fragengruppen ist daher fur eine Ubernahme der Fragen in einen Kurs
von grof3er Bedeutung.

Mithilfe der Mendleiste oberhalb der Baumstruktur kbnnen neue Fragen erstellt, Fragen
bearbeitet, geléscht oder verschoben werden.

5.2.1 Neue Fragengruppe erstellen

L3

Eine neue Fragengruppe wird durch einen Mausklick auf die oben abgebildete Schaltflache
erzeugt. Im folgenden Dialogfenster kdnnen Sie den Titel der Fragengruppe festlegen. Die neue
Fragengruppe wird unterhalb der aktuell im Fenster ausgewéhlten Gruppe oder Frage erstellt.
Mit Hilfe der Pfeil-Schaltflachen «® = # ¥ |4sst sich die Position der Fragengruppe innerhalb
der Baumstruktur nachtraglich verschieben.

5.2.2 Neue Frage erstellen

Eine neue Frage wird durch einen Mausklick auf die oben abgebildete Schaltflache erzeugt. Es
offnet sich folgendes Dialogfenster. Geben Sie im Feld ,Kurzbezeichnung” den Titel fir die neue
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Frage an. Aktivieren sie die Option ,Aus Vorlage erstellen“, um Beispieltexte fur die Erstellung
der Frage zu erhalten. Mit der Option ,Messaufgabe mit Hardware" werden zusatzliche Felder
fir Metadaten (beschreibende Informationen, siehe auch Abschnitt Metadaten) fur die Frage
bereitgestellt. Aktivieren Sie diese Funktion, wenn Sie eine Messaufgabe, die Messgerate
verwendet, spater in einer mit dem TestCreator (siehe auch Kapitel 6 TestCreator) erstellten
Prifung verwenden wollen.

Neue Frage

Typ Kurzbezeichnung:

@) Einzelauswahl

(7) Mehrfachauswahl

() Liickentext Aus Vorlage erstellen
: :;::‘:i [ Messaufgabe mit Hardware
() Bildauswahl
() Matrix

[ OK ] [ Abbrechen

Hinweis: Die Kurzbezeichnung der Frage wird bei der Auswertung des Lernfortschritts im
Programm Reporter des Classroom Managers mit dem erzielten Ergebnis angezeigt. Verwen-
den Sie daher moglichst eindeutige, aussagekraftige Fragentitel. Dies erleichtert Ihnen die
spater die Beurteilung des Lernfortschritts.

Folgende Fragentypen stehen zur Auswahl

Einzelauswahl Bei diesem Fragentyp kann eine richtige Antwort aus verschiedenen Ant-
wortvorgaben ausgewahlt werden

Mehrfachauswahl Bei diesem Fragentyp kénnen mehrere richtige Antworten aus verschie-
denen Antwortvorgaben ausgewahlt werden

Lickentext Dieser Fragentyp ermdoglicht die Auswertung von Text- oder Zahlen-Ein-
gaben. Dabei kdnnen sowohl feste Werte als auch Zahlenbereiche als
richtig oder falsch definiert werden.

Zuordnung Bei diesem Fragentyp kann die richtige Antwort aus einem Pull-Down-
Meni ausgewahlt werden

Freier Text Dieser Fragentyp erzeugt ein Textfeld, in das eine beliebige Antwort
eingetragen werden kann.

Wichtiger Hinweis: Eine Auswertung (richtig oder falsch) dieses Fragetyps ist nicht
maoglich.

Bildauswahl Bei diesem Fragentyp kann eine grafische Auswertung erfolgen. Beispiels-
weise kann in einem Bild mit mehreren Kennlinien die richtige Kennlinie
ausgewahlt werden.
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Matrix Bei diesem Fragentyp kann eine Matrixzuordnung zwischen Auswahltexten
und jeweils bis zu 6 Antwortmdglichkeiten erstellt werden.

Frage oder Fragengruppe l6schen

X

Zum Ldschen einer Frage oder Fragengruppe ist die zu I6schende Frage oder Fragengruppe im
Strukturbaum zu markieren und anschlieRend die Schaltflaiche * zu driicken.

Frage oder Fragengruppe in den Kurs kopieren

Zum Kopieren einer Frage oder Fragengruppe in den Kurs ist die zu kopierende Frage oder

Fragengruppe im Strukturbaum zu markieren und anschlieRend die Schaltflache == zu driicken.
Anschlieend wechselt man in den Editor, setzt die Schreibmarke an die gewiinschte Position

innerhalb der Kursseite (Entwurfsansicht) und betatigt die Schaltflache ,Einfigen*

Frage oder Fragengruppe verschieben

4 i

Zum Verschieben einer Frage oder Fragengruppe innerhalb des Strukturbaumes ist die zu
verschiebende Frage oder Fragengruppe im Strukturbaum zu markieren und anschlieRend mit
Hilfe der Schaltflachen (blaue Pfeile) an die gewinschte Position zu schieben. Dies kann
beliebig oft wiederholt werden und hat keinen Einfluss auf die Funktion der Frage

Eintrage im Baum erweitern und reduzieren

Uber die obigen Schaltflachen kénnen alle Eintrage (Gruppen) des Baums auf bzw. zugeklappt
werden. Die linke Schaltflaiche erweitert in der Ansicht alle Gruppen, so dass alle Fragen
sichtbar sind, die rechte Schaltflache reduziert alle Gruppen.
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Metadaten

Metadaten dienen dazu, eine Frage genauer zu beschreiben und Parameter der Frage festzu-
legen. Mit dem Programm TestCreator des Classroom Managers kdnnen aus einer Fragendatei
(gadb-Datei) automatisch elektronische Priifungen erstellt werden.

Wichtiger Hinweis: Damit der volle Funktionsumfang des TestCreators ausgeschdpft
werden kann, ist es erforderlich, dass die Metadaten vollstandig eingetragen werden.
Das Feld Metadaten umfasst fur Fragen die im folgenden Bild dargestellten Angaben.

Metadaten a X
B Lickentext
Beschreibung
Themengebiet
Schwierigkeitsgrad Unbestimmt
Resourcen 0 erferderlich
Maximale Punktzahl 1
Zeitvorgabe in Seku.. 0
= |Messaufgabe
Trainingssystem
Toolset
Material 0 erforderlich

Im Feld ,Metadaten“ werden in der linken Spalte immer die Metadaten zu der im Baum aktiven
(ausgewahlten) Frage oder Fragengruppe angezeigt. Die Werte kénnen in der rechten Spalte
eingetragen werden. Ist im Baum eine Fragengruppe aktiv, kann im Feld Metadaten nur eine
erweiterte Beschreibung zu dieser Gruppe eingegeben werden.

Standard Metadaten fir alle Aufgabentypen

Beschreibung Hier kann eine zusatzliche Beschreibung zur Frage eingegeben werden.
Themengebiet Hier kann aus einem Drop-Down-Meni das allgemeine Themengebiet,
aus dem die Frage stammt, angegeben werden. Klicken Sie in die Zeile
»Themengebiet* und dann auf die Schaltflache -, um das Themen-

gebiet auszuwahlen. Der TestCreator verwendet diesen Parameter
innerhalb der Filterfunktion (siehe auch Kapitel 6, TestCreator). Klicken
Sie auf die Schaltflache
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Metadaten o x
B Lickentext
Beschreibung Hier kann eine zusdtzliche Bes...
Themengebiet v

Schwierigkeitsgrad I

Resourcen Elektrotechnik

. Elektronik
Maximale Punktzahl Digitalechnik

Zeitvorgabe in Sekunden Mikrocomputertechnik

E Messaufgabe Messtechnik
Trainingssystem Regelu_ngstechmk
Toolset Sensorik

oo s. Autematisierungstechnik
Material Antriebstechnik

Kraftfahrzeugtechnik
Kommunikationstechnik
Installationstechnik
Energietechnik

Schwierigkeitsgrad Hier kann aus einem Drop-Down-Menl der Schwierigkeitsgrad der

Resourcen

Frage festgelegt werden. Klicken Sie in die Spalte hinter ,Schwierigkeits-
grad“ und dann auf die Schaltflache ~, um den Schwierigkeitsgrad
auszuwahlen. Der TestCreator verwendet diesen Parameter innerhalb
der Filterfunktion (siehe auch Kapitel 6, TestCreator)

Metadaten X
B Lickentext
Beschreibung Hier kann eine zusatzliche Bes...
Themengebiet Elektrotechnik
Schwierigkeitsgrad Leicht -

Hier missen alle Dateien (z. B. Bilddateien bei Bildauswahlfragen oder
PDF-Datenblatter), die in der Frage verwendet werden, angeben wer-
den. Dies ist zwingend erforderlich, da der TestCreator diese Information
bei der Erstellung einer Prifung bendtigt. Klicken Sie auf die Zeile

,Resourcen“ und dann auf die Schaltflache -

Metadaten o x
= Lickentext
Beschreibung Hier kann eine zusatzliche Bes...
Themengebiet Elektrotechnik
Schwierigkeitsgrad Leicht
Resourcen 0 erforderlich

[ PR P TR e 1

Es offnet sich ein Dialogfenster mit einer Tabelle, in dem sie die
bendtigten Resourcen angeben kdnnen. Doppelklicken Sie in eine Zeile
und dann auf das Ordnersymbol ¥ am Ende der Zeile, um eine
Resource-Datei auszuwéhlen. Klicken Sie anschlielend auf ,OK". Die
Anzahl der erforderlichen Resourcen wird bei den Metadaten angezeigt.
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Max. Punktzahl

Zeitvorgabe in Sek.

. .
F— (x

Datei [=
CALNVabsoMiBooksDEU ADIDC2images\DC2_Atomkern. oif m
C:\LNVabso fBaoksDELN ANO\DC2\mages\DC2_Batterien pg

\ =

e

Geben Sie hier die maximale Punktzahl an, die bei richtiger Be-
antwortung der Frage vergeben werden soll. Die tatsachlich erreichten
sowie die maximalen Punkte einer Frage werden sowohl bei Kursen als
auch bei Prifungen im Programm Reporter angezeigt.

Geben Sie hier die voraussichtliche Bearbeitungszeit in Sekunden ein,
die die Bearbeitung der Frage voraussichtlich erfordern wird. Anhand
dieser Angabe ermittelt der TestCreator die voraussichtliche Prifungs-
dauer bzw. nutzt diese Angabe, um eine zufallige Prifung bestimmter
Dauer automatisch zusammenzustellen. Fir die Verwendung der Frage
innerhalb von Kursen hat dieser Wert keine Bedeutung.

Zuséatzliche Metadaten fur Messaufgaben mit Hardware

Diese Metadaten sind relevant, wenn Messaufgaben innerhalb einer Prifung verwendet werden
sollen. Fir die Verwendung in Kursen sind diese Angaben nicht erforderlich, da sie durch den
Kurs eindeutig festgelegt sind.

Trainingssystem

Toolset

Hier kann aus einem Drop-Down-Menii das Trainingssystem (z. B.
UniTrain-l oder InsTrain), fir das die Messaufgabe erstellt wurde,
ausgewahlt werden. Der TestCreator verwendet diesen Parameter als
Filteroption.

Metadaten o ox
B Lickentext
Beschreibung Hier kann eine zusdtzliche Bes...
Elektrotechnik
Leicht
Resourcen 0 erforderlich
Mazximale Punktzahl 1
Zeitvorgabe in Sekunden 120
E Messaufgabe

Trainingssystem

To_ix

Themengebiet
Schwierigkeitsgrad

UniTrain-I -

Geben Sie hier das Toolset an, das bei der Bearbeitung der Frage
verwendet wird. Das Toolset legt fest, welcher Satz virtueller Instru-
mente in LabSoft fur die Durchfihrung der Messaufgabe wéhrend einer
Prufung zur Verfigung stehen sollen. Eine Liste der zur Verfligung
stehenden Toolsets finden Sie in der Liste der installierten Kurse im
LabSoft Manager in der Rubrik Kurse. Der Eintrag flr das Standard-
Toolset mit den Basis-Instrumenten ist ,10“.
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Material Hier missen alle Materialien (z. B. UniTrain-I Interface, Experimentier-

karten, Instrain, Cartrain, etc.), die in der Messaufgabe verwendet
werden, angeben werden. Dies ist zwingend erforderlich, da der
TestCreator diese Information bei der Erstellung einer Prifung bendtigt.
Die benttigten Materialien werden dem Prifling auf der Startseite der
Prufung aufgelistet, damit er die Vollstandigkeit Gberprifen kann. Klicken

Sie auf die Zeile ,Material“ und dann auf die Schaltflache - .

E Messaufgabe
Trainingssystem UniTrain-I
Toolset 10
Material 0 erfarderlich

Es offnet sich ein Dialogfenster ,Material, in dem sie die bendtigten
Materialien in eine Tabelle eintragen kdénnen. Geben Sie die ID (z. B.
Artikelnummer, die Bezeichnung sowie die Anzahl der fiir die Durchfihr-
ung der Aufgabe bendtigten Materialien an. Klicken Sie anschlie3end
auf ,OK". Die Anzahl der erforderlichen Positionen wird bei den
Metadaten angezeigt.

[ Material @‘
<custom> 5 @

D Name Anzahl | »
@

OK. ] [ Abbrechen

Tipp: Die erstellten Materiallisten kénnen im Dialogfenster fir die Verwendung in weiteren
Fragen gespeichert werden. Klicken Sie dazu auf das Diskettensymbol i und geben Sie einen
Namen fiur die Materialliste ein. Die Liste kann dann im Mentifeld oberhalb der Tabelle ausge-

wahlt werden.
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5.3 Bearbeiten einer Frage

Zum Bearbeiten einer Frage muss zunachst die zu bearbeitende Frage im Strukturbaum auf der
linken Seite ausgewahlt werden. AnschlieRend kann dann im Fenster auf der rechten Seite die
Frage bearbeitet werden. Vier verschiedene Ansichten kdnnen Uber die Schaltflachen am
unteren Rand des Fensters gewahlt werden.

'ﬂ'v-:nrschau ﬂFrage erngik ﬂFeedback

Vorschau: In der Vorschau erscheint die Frage so, wie sie spater im Kurs angezeigt wird.
In dieser Ansicht kann durch Dricken der Auswerte-Schaltflache auch die
korrekte Funktion der Frage Uberprift werden. Verhalt sich die Frage anders
als gewiinscht, kann sie erneut in der Ansicht ,Frage” bearbeitet werden.

Frage: In dieser Ansicht werden die Frage und Antwortmoglichkeiten eingegeben,
richtige Antworten sowie weitere Parameter der Frage festgelegt. Je nach
Fragentyp stehen in dieser Ansicht unterschiedliche Eingabe- oder Tabellen-
felder zur Verflgung.

Logik: In dieser Ansicht kann die Logik zur Auswertung der Frage manuell bearbeitet
oder erstellt werden. Die Logik legt fest, welches Feedback der Benutzer auf
seine Eingabe hin erhalt (richtig, falsch, teilweise richtig, etc) und wie die
Frage gewertet wird. StandardmafRig wird die notwendige Logik vom
Questioner automatisch erzeugt, ein weiteres Bearbeiten ist in der Regel nicht
erforderlich.

Wichtiger Hinweis: Sie sollten die Logik nur manuell &ndern, wenn Sie mit der Notation
der Logik vertraut sind. Falsche Eingaben fuhren dazu, dass die Frage nicht mehr
korrekt funktioniert.

Hinweis: In der Ansicht Logik ist es auch mdéglich, spezielle Feedbacktexte zu definieren, die
nur fur die jeweilige Frage gultig sind.

Hinweis: Weitere Informationen zum Bearbeiten der Logik finden Sie in der Hilfedatei des
Questioners

Feedback: In dieser Ansicht werden alle globalen Feedbacktexte (die Reaktion des
Systems auf die Beantwortung der Frage durch den Benutzer), die in der
aktuell getffneten Questioner-Datei bekannt sind, angezeigt. An dieser Stelle
kénnen weitere Feedbacktexte erganzt werden.

Hinweis: Der Name globaler Feedbacktexte muss immer mit dem Zeichen ,#‘ beginnen.
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5.4 Beispiele

5.4.1 Erstellen und Einfligen einer Lickentextfrage in eine Kursseite

Das folgende Beispiel zeigt schrittweise das Erstellen und Einflgen einer Lickentextfrage in
eine Kursseite.

Klicken Sie im Questioner auf das Symbol fir eine neue Frage.

Wahlen Sie in dem Fenster ,Neue Frage“ den Fragentyp ,LlUckentext* und geben Sie einen
Namen fir die Frage ein. Da die Frage eine Messung beinhaltet, wird die Option ,Messaufgabe
mit Hardware" aktiviert. Driicken Sie anschliel3end ,,OK".

[ Neue Frage uw
Typ Kurzbezeichnung:
() Einzelauswahl Beispiel filr Bedienungsanleitung
(7) Mehrfachauswahl
(@) Liickentext Aus Vorlage erstellen
() Zuordnung

= Messaufgabe mit Hardware
() Freier Text

() Bildauswahl
() Matrix

[ CK ] [ Abbrechen

Daraufhin wird die neue Frage in der Strukturansicht angelegt und die neue Frage im
Hauptfenster angezeigt.

Inhalt o x
32| XBa| ¢« > 4 ¢ |5 B
= Wissensiberprifung Elektrizitat
Atome

'E3 Elektronen

-.(¥) Freie Elektronen

Beispiel far Bedienungsanleitung

| »

In den einzelnen Feldern des Hauptfensters tragen Sie nun die Bestandteile der neu zu erstel-
lenden Frage ein, den Fragentext, einen moglichen Hinweistext, sowie den Antwortsatz mit der
zu fullenden Licke.
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Feld ,Frage“: Hier geben Sie den Fragentext ein.

Frage:

Wie grob ist die Spannung am Messpunkt Al?

Hinweis: Um einen Text zu formatieren oder Sonderzeichen einzufligen, markieren Sie den
Text und klicken Sie die rechte Maustaste. Wahlen Sie das gewilnschte Format oder

Sonderzeichen.

Frage: Hinweiz:
Wie grof ist die Spannung am Messpunkt nﬂv + | Fehen Sie
Format 4 Fett
Sonderzeichen... » Kursiv
. Unterstrich
R nterstrichen
. Tiefgestellt
Ausschneiden 9
. Hochgestellt
Kopieren engeste
Tk Einfligen Wurzel aus
Laschen
Lickentext
Alles markieren

Feld ,Optionaler Hinweistext“: Geben Sie hier einen optionalen Hinweistext ein.

| Hirwweis:

Messen Sie mit einem passenden Messgeratc!

Feld ,Text“: Hier geben Sie den Lésungssatz mit dem Platzhalter fir den Messwert ein.

| Test: |30

Die Spannung am Messpunkt A<sub 1> betrdgt

Der Platzhalter wird durch Mausklick auf das Symbol ,Neu“ Gber dem Eingabefeld erzeugt.
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Es offnet sich ein Dialogfenster, in dem die richtige Antwort fur den Platzhalter eingetragen wird.
Es ist moglich, Platzhalter fir Texte, Zahlenwerte und Zahlenbereiche zu definieren. Im Beispiel
ist die richtige Losung der Zahlenbereich von 4 bis 6. Klicken Sie auf ,OK", um den Platzhalter

in die Antwort einzufligen.

Hinweis: Zum Anlegen weiterer Platzhalter klicken Sie erneut auf das Symbol ,Neu*.

-

Lickentext

.. 2 ==

(0) Textvergleich

Text:

]

GrofifKleinschreibung ignorieren

() Zahlenvergleich

Wert:

]

TD|EranZ : :

(@ Zahlenbereich

@ == @ <=
4 UND 6l
@ > ® <
Feldbreite: 2 [ OK ] ’ Abbrechen

Die Logik zur spateren Auswertung des Platzhalters wird automatisch erzeugt und in der
Tabelle weiter unten auf der Seite angezeigt.

Dwte Amicr Optionen Werkceupe | fan
pE=E~

1m

Eln Kda & & oo

= [ WasensUberprifung Bedriztst
=] Avome
1 Ussaronen
) Freie iekircren
i Neingial fir Bechgranqanieung
L0 Wasensubbpnifung detrieshe Gocllen

= Expenment Bdaches Strombres.
& Lampe
= [ Expenment Spannungimeriung
Spannuing

i
B Leiwngen tauschen
Rk Spaseung Limpe
¥ L Fepariment Stremmasiung
B L Winsencibmpiilung Widerstnde
&[4 Experirnen Dheniches Geselt
& [ Robenichaltng
% [ Experiment Reibmmichatung L
& 1 Parsliehchabung
= [ Experiment Reienschabung 1
&[5 Expenment Paralelzchakung L
& [ Esperiment Paraielschakung 2
T S e ———r

Mtz

£ Lickentext

Beicheritung

Themengebt

Schmieiigheitigred  Unbratimmt
Fescurcen @ erfaederiicn
Musrats Punkizehl 1
Zetvorgibe i Seku..

: Meseutgabe

Teaisingeystem

Techel

== ===

Tae (5]

Tese: [5

Die Spannung am Hesspunkt A<sub 13 betrdgr (11

Mr. | Texz

[D=iiimes

1
z
]
4
5
(1
T
L]

Dustoren

¥ Logk:

- | vercnay ([ reage| Lizgh L] Feedtace

o
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Hinweis: Wollen Sie die Werte eines Eingabefeldes im Nachhinein noch einmal andern,
markieren Sie in der Tabelle die Zeile mit dem entsprechenden Eingabefeld und klicken Sie auf
die Schaltflache ,Bearbeiten” oberhalb der Tabelle. Das Dialogfenster ,Lickentext* wird
geoffnet und die Werte kdnnen geéndert werden.

[fowe B

Hr. Text
1|41}

Wechseln Sie nun in die ,Vorschauansicht”. Hier kdnnen Sie die Frage testen. Geben Sie ver-
schiedene Zahlenwerte in das Eingabefeld der Frage ein und driicken Sie jeweils die Auswerte-
Schaltflache.

& oc -mcas-nﬁiu:m&_enlim | EE———

R g —————
Vorschau
g i Frag 3, s rd Ul
b a

@ Free Beronen
i Beirplel fr Bedienungranleitung
ur tlekrache Droden | ©

® wie grof ist die Spannung am Messpunke A, 7
Die Spannung am Messpunkt A, betragt * V. @ Richtg!

e

[ L Aemiing | |

e

& [ Expenment Rhenschaitung &
& [ Lperment Faaliechaitung 1

Speichern Sie die neue Frage durch Mausklick auf das Diskettensymbol in der Symbolleiste
oder uber den Befehl ,Speichern* im Menu ,Datei“. AnschlieBend muss die Frage noch in den
Kurs kopiert werden. In der Vorschauansicht benutzen Sie dazu das Symbol ,Kopieren* % in
der Mentileiste oberhalb des Strukturbaums.

Anschlielend wechseln Sie vom Questioner (zuriick) in den Editor, positionieren die Schreib-
marke an der gewtnschten Position innerhalb der Kursseite in der Entwurfsansicht und fligen

die Frage mit der Schaltflache ,Einfiigen* |2 ein.
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Datei Bearbeiten Einfiogen Format Ansicht Optionen Werkzeuge Hilfe

DEE & %@ g-6-E-3-|B J US|

i trukt: o = -

LR = (@, Enfiigen (UmschaltEinfg)
@ e Fuagt den Inhalt der Zwischenablage
axFlell gl_cm

=0 Gieichetro =
@ Lernzis =9 |
@ Materi )
[£] Die 5t
@ Die Ste =9
[ Diest{ | &~
B[ﬁ Elektri _8
P B we

AnschlieRend erscheint die Frage auf der Kursseite an der gewlnschten Position.

mmmmm Wroeuge  Here
p- B LU ESEE RS J D S i |

QGd & 4
Aurnitiuktun L
delmd

Neue Seite 1

t | B
D X F s bs,

@
o
(8] Die Steckiarte “Wider 8
i]] ;;:: ;::::x:: D P Wie grof ist die Spannung am Messpunkt A7

— Die Spannung am Messpunkt A, betragt v, v Mez:;:':::-‘ it einem passenden

I
5 Ausworting
o

9
|

= A Blementare dleiimch
18] Dlekarische Ladune
(] Elektrmsches Feid —

E=E==========

Speichern Sie lhre Anderungen mit dem Befehl ,Speichern* (Menii ,Datei“ oder Symbol
,Speichern* B in der Symbolleiste).

Eine umfangreiche Beschreibung der Funktionen und der Fragentypen findet sich in der Hilfe
des Questioner (Menu Hilfe / Hilfethemen/)

5.4.2 Erstellen einer Mehrfach-Auswahlfrage
Das folgende Beispiel zeigt schrittweise das Erstellen einer Mehrfach-Auswahlfrage.
Hinweis: Die Erstellung einer Einzelauswahl erfolgt analog.

Klicken Sie im Questioner auf das Symbol fir eine neue Frage.

Wahlen Sie in dem Fenster ,Neue Frage* den Fragentyp ,Mehrfachauswahl“ und geben Sie
einen Namen fir die Frage ein. Klicken Sie anschlie3end ,,OK".
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[ Meue Frage ﬂ‘
Typ Kurzbezeichnung:
(2 Einzelauswahl Beispiel Mehrfachauswahl|
@ Mehrfachauswahl
() Liickentext Aus Vorlage erstellen
() Zuordnung

e [] Messaufgabe mit Hardware
() Freier Text

() Bildauswahl
() Matrix

[ OK ] [ Abbrechen

Daraufhin wird die neue Frage in der Strukturansicht angelegt und die neue Frage im
Hauptfenster angezeigt.

Inhalt 2
3 X €+ 8 |FEF
-2 Beispielgruppe i

Jabll Beispiel far Bedienungsanleitung T
Beispiel Mehrfachauswahl

In den einzelnen Feldern des Hauptfensters tragen Sie nun die Bestandteile der neu zu erstel-
lenden Frage ein, den Fragentext, einen mdglichen Hinweistext, sowie die mdglichen
Antworten.

Feld ,Frage": Hier geben Sie den Fragentext ein.

| Frage:

Welche Monate haben 31 Tage?

Feld ,Optionaler Hinweistext*: Geben Sie hier einen optionalen Hinweistext ein.

| Hirweis:

Markieren 5ie alle richtigen Antworten. e

Feld ,Wahlmoglichkeiten*: Geben Sie hier die verschiedenen Wahimdglichkeiten an. Markieren
Sie in der Spalte ,Richtig” alle richtigen Antworten.
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Wahlmoglchketer: |13
Nr. Text | Richtig |
1 | Januar ira
2 | Februar |_
3 | April |_
4 | Bugust ca
5 | Dezember ca
6 r

Mit den Symbolen kénnen Sie die Eintrage bearbeiten:

Fugt eine neue, leere Zeile oberhalb der aktiven Zeile in den Wahlmdglichkeiten ein.
Loscht die aktive Zeile der Wahimdéglichkeiten.

Schiebt die aktive Zeile der Wahimdglichkeiten nach oben.

Schiebt die aktive Zeile der Wahlmdglichkeiten nach unten.

Offnet ein Dialogfenster zum Einfiigen eines Bildes in die aktive Zeile.

5.4.3 Erstellen einer Zuordnungsfrage

Das folgende Beispiel zeigt schrittweise das Erstellen einer Zuordnungsfrage

Klicken Sie im Questioner auf das Symbol fir eine neue Frage.

Wahlen Sie in dem Fenster ,Neue Frage“ den Fragentyp ,Zuordnung“ und geben Sie einen
Namen fir die Frage ein. Klicken Sie anschliel3end ,OK".

i B
Neue Frage ﬂ
Typ Kurzbezeichnung:
() Einzelauswahl Beispiel Zuordnung
() Mehrfachauswahl
() Liickentext Aus Vorlage erstellen

(@) Zuordnung
= [ Messaufgabe mit Hardware
() Freier Text
() Bildauswahl

() Matrix

[ oK ] [ Abbrechen
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Daraufhin wird die neue Frage in der Strukturansicht angelegt und die neue Frage im
Hauptfenster angezeigt.

Inhalt o X
a2 m | Xale e |FF
=1 Beispielgruppe -

bl Beispiel far Bedienungsanleitung
[¥] Beispiel Mehrfachauswahl
...\2% Beispiel Zuordnung

In den einzelnen Feldern des Hauptfensters tragen Sie nun die Bestandteile der neu zu erstel-
lenden Frage ein, den Fragentext, einen mdglichen Hinweistext, sowie die Wahlmdglichkeiten.
Feld ,Frage“: Hier geben Sie den Fragentext ein.

| Frage:

Welche Monate haben 31 Tage?

Feld ,Optionaler Hinweistext*. Geben Sie hier einen optionalen Hinweistext ein. Wenn Sie
keinen Hinweis bendtigen, lassen Sie das Feld leer.

| Hirweis:

Feld ,Wahlmdglichkeiten*: Geben Sie in der Spalte ,Beschreibung” die Vorgaben, in der Spalte
,Listeneintrége” die Eintrage fur die Auswahlliste sowie in der Spalte ,Auswahl* den fur die Zeile
jeweils richtigen Eintrag (Zeilennummer) der Listeeintrdge an. Im gezeigten Beispiel ist der
richtige Listeneintrag fur Zeile 1 (Deutschland) der Listeneintrag 4 (Berlin).

tWahImﬁinchkeiten:
Nr. Beschriftung Zuswahl Listeneintrage

1 | Deutschland 4 Rom
2 | Italien 1 Canberra
3 | Australien 2 Cttawa
4 Berlin
5 Paris=s
=

Die folgende Vorschau zeigt, wie die Frage im Kurs erscheinen wirde.
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@ Ordnen Sie folgenden Lindem ihre Hauptstadte zu.

Deutschland 277 -
Italien 277 -
Australien 77 v
Rom
Canberra
i

Berlin
Paris

5.4.4 Erstellen einer Bildauswahlfrage

Das folgende Beispiel zeigt schrittweise das Erstellen einer Bildauswahlfrage. Bei einer
Bildauswahlfrage kdnnen einem Ausgangsbild verschiedene ,klickbare" Bereiche zugeordnet
werden. Mit diesen kann z. B. in einem Bild mit verschiedenen Kennlinien die richtige ausge-
wahlt werden. Durch Klick auf einen definierten Bereich im Ausgangsbild werden verschiedene
.Losungsbilder an Stelle des Ausgangsbildes eingeblendet

Klicken Sie im Questioner auf das Symbol fir eine neue Frage.

Wahlen Sie in dem Fenster ,Neue Frage“ den Fragentyp ,Bildauswahl“ und geben Sie einen
Namen fur die Frage ein. Klicken Sie anschlieBend ,,OK".

f Meue Frage g‘
Typ Kurzbezeichnung:
(7) Einzelauswahl Beispiel Sildauswahl
() Mehrfachauswahl
() Liickentext Aus Vorlage erstellen
() Zuordnung

= [] Messaufgabe mit Hardware
() Freier Text

(@ Bildauswahl
() Matrix

[ OK ] ’ Abbrechen

Daraufhin wird die neue Frage in der Strukturansicht angelegt und die neue Frage im Haupt-
fenster angezeigt.
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Inhalt o x
3| m| KBl &> ¢ 8 |F 0
=1 Beispielgruppe

Beispiel fir Bedienungsanleitung
Beispiel Mehrfachauswahl

=3 Beispiel Zuordnung

|8 Beispiel Bildauswahl

| »

In den einzelnen Feldern des Hauptfensters tragen Sie nun die Bestandteile der neu zu erstel-
lenden Frage ein, den Fragentext, einen moglichen Hinweistext, sowie die verschiedenen Bilder
und Koordinaten fir die zu klickenden Bereiche.

Feld ,Frage": Hier geben Sie den Fragentext ein.

| Frage:

Welche der beiden Darstellungen zeigt das elektrische Feld -
eines Dipols?

Feld ,Optionaler Hinweistext“: Geben Sie hier einen optionalen Hinweistext ein.

| Hitweis:

Klicken 5ie mit der Maus auf A oder B!

Feld Bilder: Hier legen Sie die verschiedenen Bilder fur die Frage fest. In der obersten Zeile der
Tabelle (rot markiert) wird das Ursprungsbild hinterlegt. Klicken Sie zum Einfligen des neuen
Bildes auf das Symbol . Im folgenden Dialogfenster wahlen Sie anschlieBend das gewiinsch-
te Ursprungsbild aus.

Bider. [
Nr. Dateiname Form | Koordinaten Richtig
images/tatl_2_ quest50.gif

1 | '

Tipp: Wechseln Sie in die Vorschau, um das Bild zu sehen
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@ Welche der beiden Darstellungen zeigt das elektrische Feld eines Dipols?

@ Klicken Sie mit der
Maus auf A oder B!

+
ol 1

A

Anschlielend missen die entsprechenden Bilder fir die unterschiedlichen Auswahlmoglichkei-
ten eingetragen werden. Setzen Sie die Schreibmarke in die nachste freie Zeile und klicken Sie
erneut auf das Symbol 4. Fligen Sie das Bild ein. AnschlieRend legen Sie in den Spalten Form
und Koordinaten den Klickbereich im Ursprungsbild fest, wenn dieses Bild eingeblendet
werden soll. In der Spalte ,Form“ kbnnen Sie die Form des Auswahlbereichs festlegen (Kreis,
Rechteck, Polygon)

Nr. Dateiname Form | Koor

images/tatl_2 quest50.gif rect 0,0,

images/tatl_2 questS5l.gif E

circ
poly
rect

[

L8]

[

s

[0}

&

]

Je nach Form missen dann unterschiedliche Koordinaten eingegeben werden, um den Bereich
im Bild zu positionieren. Um einen Kreis zu definieren, benétigt man den Mittelpunkt, sowie den
Radius. Der Mittelpunkt wird tUber die x-y-Koordinaten (Pixel) des Bildes definiert, der Radius
wird ebenfalls in Pixeln angegeben.

Im Beispiel soll je ein Auswahlbereich in Form eines Kreises uUber die Buchstaben ,A“ und ,B“
im Ursprungsbild gelegt werden.

Tipp: Um die Koordinaten eines Bildes abzulesen, kann man es in einem einfachen Zeichen-
programm, z. B. Paintbrush, &ffnen.

Legen Sie analog alle benétigten Auswabhlbilder an.

Nr. Dateiname Form FKoordinaten l Richtig |
images!tatl_Z_questSO.gif rect 0,0,400,351
1 imagesftatl_Z_questSl.gif cirec 28,322,30 -
2 images!tatl_z_q‘uestsz.gif circ 363,322,30 [
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Die Koordinaten der Bilder 1 und 2 definieren zwei Kreise um die Buchstaben ,A“ und ,B* im Ur-
sprungsbild. Bei einem Mausklick in die Bereiche wird das entsprechende Bild eingeblendet. Bei
erneutem Mausklick in einen anderen Bereich des Bildes wird wieder das Ursprungsbild einge-
blendet.

——{H e H—

Klick auf ,A" (Bild 1): @ . X , Klick auf ,,B* (Bild 2): X

Wenn alle Bilder (Ursprungsbild und alle Auswahlbilder) angelegt sind aktivieren Sie die Option
,Logik automatisch erzeugen ,, im Feld Optionen.

Optionen

Lagik automatisch erzeugen

Das folgende Bild zeigt die Vorschau nach Klick auf ,A* und anschlielender Auswertung.

@ Welche der beiden Darstellungen zeigt das elektrische Feld eines Dipols?

: g i i @ Richtig!
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6. Der TestCreator

Zur Durchfihrung von Prufungen bietet LabSoft den sogenannten Prifungsmodus (siehe auch
Abschnitt 3.3 Rubrik Gruppen). Im Prifungsmodus werden nur Prifungen beriicksichtigt, die in
der Rubrik "Prifungen” registriert sind.

Es wird immer nur eine Prifung angezeigt werden. Falls flr eine Benutzergruppe mehrere Pri-
fungen registriert sind, werden sie fir jeden Benutzer der Reihe nach aufgerufen, das heif3t, bei
jedem Start von LabSoft erscheint eine neue Prifung, bis ein Benutzer alle Prifungen
durchgefihrt hat.

Mit Hilfe des TestCreators kdnnen diese Prifungen sehr komfortabel erstellt werden. Ausgangs-
punkt fur die Erstellung der Prifungen sind Fragen-Datenbanken (gadb-Dateien), die mit dem
Questioner erstellt werden. Der TestCreator ermdglicht es, mehrere Datenbanken gleichzeitig
zu Offnen, so dass eine Prifung aus Fragen mehrerer Datenbanken zusammengestellt werden
kann. Fragen kénnen sowohl manuell als auch automatisch zu einer Priifung zusammengestellt
werden. Die fertige Prifung wird automatisch fir die bestehende LabSoft-Installation registriert
und kann auch direkt fiir eine oder mehrere Benutzergruppen registriert werden.

6.1 Start

Starten Sie den TestCreator Uber die Schaltflache ,Start" in |hrer Windows Taskleiste. Sofern
Sie wahrend der Installation die Einstellung fur das Programmsymbol nicht verdndert haben,
finden Sie das Startsymbol unter

Start > Programme - Classroom Manager - TestCreator

Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache:

Deutsch A

[] Diese Meldung nicht mehr zeigen

Wahlen Sie aus dem Listenfeld die gewiinschte Sprache fir das Programm aus und klicken Sie
~OK*.

Hinweis: Sie kénnen das Fenster der Sprachauswahl Uber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen“ deaktivieren. Der TestCreator startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um
das Fenster wieder zu aktivieren, mussen Sie wahrend des Starts die ,Shift-Taste gedriickt
halten.
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Wichtiger Hinweis: Der TestCreator startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in
einen USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das
Programm nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:

r© Bl
LabSoft Editor -

74 "‘-.I Dongle not found!

L 4
Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.

% o

Nach dem Start ist zundchst noch keine Fragen-Datenbank (gadb-Datei) geladen. Der
TestCreator verflgt Uber drei Anzeigebereiche, auf der linken Seite werden im Bereich Auf-
gabensammlungen die Fragen und Fragengruppen der gedffneten Fragen-Datenbank ahnlich
wie im Questioner angezeigt. Im Bereich oben rechts werden alle fur eine Prifung ausge-
wahlten Fragen angezeigt. Der Vorschaubereich erméglicht die Vorschau auf die aktuell aktive

Frage.

ain| Beaioiim Anskini’ Gwfianen M Il
DEH X3 & 2 a
] B io Fragen, O Punkte Gesamitzelt: 00:00

3 fi s

6.2 Fragensammlung hinzufigen und entfernen

Zum Laden einer Fragensammlung (gqadb-Datei) verwenden Sie im Bereich Fragensammlungen

das Symbol ,Fragensammlung hinzufiigen* "3 wahlen Sie im folgenden Dialogfenster eine
Fragensammlung (qadb-Datei), aus der Sie die Fragen fur eine Prufung auswahlen mdchten
und klicken dann auf ,Offnen”.
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Hinweis: Sie kdnnen nacheinander mehrere Fragensammlungen in den TestCreator laden, um
eine groRere Fragenauswahl zu erhalten.

Hinweis: Wenn sie mehrere Fragensammlungen geladen haben, kénnen Sie mit Hilfe des
Mentus ,Bearbeiten, Speichern“ den aktuellen Zustand als ein sogenanntes Projekt speichern.
So kénnen Sie den gleichen Fragenbestand zu einem spateren Zeitpunkt immer wieder auf-
rufen.

Unbenannt - LUCAS-NULLE LabSoft TestCreator

Datei Bearbeiten Ansicht Optionen Hilfe

D EHI X3 EEE E

Fragensammlungen # * 10 Fragen, 0 Punkte
"E'I B R . '

— .
3] Offnen I 5|

f X3
| 1.« LM » labsoft » Databases » ~ | %3 |l Databases durchsuchen pl
&, A I

Organisieren = Neuer Ordner - 0 @

E

| BooksSKY = Mame
| BooksTRK
|. BooksUZB
|- BooksVIT

Loess
lJ images
L Script

|, Databases
| XSD

| ocss . .
¥ Fragen-Datenbank Digitaltechnik.qadb

| = Fragen-Datenbank Elektrotechnik.qadb

]

|, images

|| Seript
) xsD
)L ocx
|| protected
I Reperts -4 m

Dateiname:  Fragen-Datenbank Elektrotechnil ~ | Questioner-Datenbank A
Abbrechen

r

Klicken Sie auf das ,+“-Symbol an der Datenbank oder auf das Symbol ,Alle erweitern..” in der
Symbolleiste, um die Eintrage der Aufgabensammlung zu sehen.

s
Unbenannt - LUCAS-NUOLLE LabSoft TestCreator ‘

Datei Bearbeiten Ansicht Optionen Hilfe

NEH X @6 IEH @ EH e

Fragensammlungen

1_;3_, F -

Fragen-Datenbank Elektrotechnik

Die Fragengruppen und Fragen werden dann angezeigt.

Hinweis: Klicken Sie mit der Maus auf eine Frage, so werden die Frage und ihre Metadaten
(siehe auch Kapitel 5.2.2 Fragen erstellen) im Vorschaufenster angezeigt.
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Hinweis: Die Fragen kénnen nicht im TestCreator bearbeitet werden. Fragen, die fir eine
Prufung ausgewahlt wurden, kénnen jedoch Uber das Meni ,,Optionen“ im Questioner geoffnet
und dort geandert werden.

0 Fragen, 0 Punkte Gesamizeit: 00:00

| 11~ Iragen-Gatenbank Lickirateshnik
[ e—
121 lektriitit und Asommodel
1) Freie Flektrensm
¥ Brstandteie Ao
= L Bemertare ehektrche Goeden
() Elekdr. Ladung Emhet
w4 Eeitr, Ladung Feidinien
] Sromthss
[ Usktrnches Widerstand
] Widerstand
(&) Widerstand: Enhait

i Widerstand: Momsseiten
&) Widerstaek: Tolerass
{5 Widerstond: Kesnzeichnung
) Widerstand: Farbninge
T Widerstand: Farbeede:
o[ Wisertandschattungen
] Ghmsches Gesets
T8 Widerstand Gréflensorienung

i Pk Rebantchatbong 7, 1
i Reche Reiberrichultong 1L LIL
{5 Schalung for Rges

(3 Esstewiderstand

sl \Widerstand aus Kennbnie
st Recte dH-Netzwerk L

sl Rech: SH-Netzwerk R Norpchey bl
[ Spannungetater =
] Sparmungaelee Gigenzchafian P Die Binhest der elektrischen Ladung tst... b g
() Spansungueiies Belastung ; Beschreibung Ladung Enhet
. Rche - Trites chive/mit Last © Coulamb [Abkirzung C) Scwiarigkaregrad Laicht
=i 4 Elektsche Leatun, .
- g k“h“!m": ¢ Ampere [Abkirzung A} Matnale Prkezabl 5
@ Archioss Wattmater © Wolt (Abkirzung V) Zeitvorgabe m Sekusden 30
{3 Leistung: MaSenheit © weder noch
S R Litinig s Aot der Frage Wissensfrage
5l Mache Laictung sue UL R Trainisgesyetam
6 Rache Strzem aue B, U Toust
5 Reche Lsstung Heisitaten
= L Vertederhiche Widerinds
() PTC Kennbnie
(3) VDR Kennbnie
) WIE Kennbnie i ] ' -
e ud

Die Symbolleiste im Fenster Fragensammlungen steht exklusiv zum Bearbeiten der Fragen-
sammlungen zur Verfiigung. Sie bietet die folgenden Optionen.

Fragensammlung hinzufiigen

=

Durch einen Mausklick auf die oben abgebildete Schaltflache 6ffnet sich ein Dialogfenster zum
Hinzufligen einer Fragensammlung (qadb-Datei). Die Fragensammlung wird bereits vorhanden-
en Fragensammlungen hinzugefigt.

Fragensammlung entfernen

X

Mit diesem Symbol kann eine Fragensammlung aus dem Bereich Fragensammlungen entfernt
werden. Nach Klick auf die Schaltflache erscheint einDialogfenster, in dem das Entfernen
bestatigt werden muss.
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Hinweis: Die Schaltflache ist nur aktiv, wenn der oberste Eintrag einer Fragensammlung aktiv
(zuvor mit der Maus angeklickt) ist.

Eintrage im Baum erweitern und reduzieren

Uber die obigen Schaltflachen kénnen alle Eintrage (Gruppen) des Baums auf bzw. zugeklappt
werden. Die linke Schaltflache erweitert in der Ansicht alle Gruppen, so dass alle Fragen
sichtbar sind, die rechte Schaltflache reduziert alle Gruppen.

Filter definieren / entfernen

YT

Uber die obigen Schaltflache konnen verschiedene Filterfunktionen auf die Fragensammlungen
angewendet bzw. gesetzte Filter wieder entfernt werden. Ein Klick auf die Schaltflache o6ffnet
ein Dialogfeld mit der Auswahl ,Filter definieren...”“ und ,Filter entfernen®.

» Filter definieren...” 6ffnet ein Dialogfenster, in dem Sie die Werte fur die verschiedenen
Filterkriterien festlegen kdnnen.

[ Fitter T T— =)

E At der Frage
Wissensfrage
Messaufgabe mit Hardw...

Themengebiet

= Fragentyp
Einzelauswahl
Mehrfachauswahl
Lickentex
Zuordnung
Freier Text
Bildauswahl
Matrix

itsgrad
& Trmininneeutam

| . o

»

HEE

m

FEEEEEE

-

Klicken Sie auf das vor den Filterkriterien, um die entsprechenden Optionen anzuzeigen.
Nach dem ersten Aufruf sind alle Optionen gesetzt. Entfernen oder setzen Sie ein Hakchen, um
die gewiinschte Option ab- oder auszuwahlen. Die entsprechenden Fragen werden an-
schlieRend im Baum nicht mehr angezeigt.
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Tipp: Mit den Schaltflachen "Auswahlen" und "Abwahlen" kdnnen Sie schnell mehrere Eintrage
bearbeiten. Der Befehl wirkt immer nur auf die aktuell sichtbaren Eintrage, die anderen bleiben
ungeandert.

» Filter entfernen” entfernt alle zuvor gesetzten Filter wieder, sodass anschlieend alle Fragen
der Aufgabensammlung wieder angezeigt werden.

Wichtiger Hinweis: Je besser die Metadaten zu den Fragen gepflegt sind, umso besser
arbeitet die Filterfunktion. Wenn bei Fragen keine oder nur unzureichende Metadaten
hinterlegt sind, kénnen diese von der Filterfunktion nicht richtig erfasst werden. Fehlende
Metadaten kénnen mit dem LabSoft Questioner ergadnzt werden (siehe auch Abschnitt
5.2.2. Neue Frage erstellen)

6.3 Fragen fir eine Prifung manuell auswéhlen

Um Fragen fur eine Prifung manuell auszuwéhlen, klicken Sie mit der linken Maustaste im
Bereich Fragensammlungen auf die gewiinschte Frage und ziehen Sie sie bei gedrickter
Maustaste in den Hauptbereich oben rechts im TestCreator und lassen dann die Maustaste los
(drag and drop). Es wird dann ein Eintrag mit Fragentitel, Punktzahl, Bearbeitungszeit,
Schwierigkeitsgrad und Pfad zur Datenbank (gadb-Datei) angezeigt. Zusatzlich erscheint die
gesamte Frage mit allen Metadaten in der Vorschau. Der Farbbalken am rechten Rand des
Eintrags symbolisiert jeweils den Schwierigkeitsgrad der Frage.

Sehr leicht mittel sehr schwer

St

TR

Berechnen St s den enthaitenen Sgeben den Gessminiderstand R, ¥ i

= . - . |

Ziehen Sie nacheinander alle Fragen, die Sie fur die Prifung auswahlen méochten, in das Haupt-
fenster.
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#% 10 Frngen, 50 Purnkie

Tipp: Verwenden Sie vor der Auswahl der Fragen die Filterfunktion, wenn Sie die Auswahl im
Vorfeld einschranken méchten.

Um eine ausgewdhlte Frage wieder aus einer Prifung zu entfernen, markieren Sie die Frage
und wahlen Sie im MenUl Bearbeiten die Option ,Loschen®. Alternativ kdnnen Sie auch das

Symbol % in der Symbolleiste oder die Taste ,Entf auf lhrer Tastatur verwenden.

6.4 Fragen fir eine Priufung automatisch (zufallig) auswahlen

Um Fragen fur eine Prifung automatisch auszuwahlen, wahlen Sie im Menu ,Optionen® die

Option ,Zuféllige Prifung erstellen” oder klicken Sie auf das Symbol & in der Symbolleiste des
Hauptprogramms. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie die Randbedingungen fir die
Fragenauswahl vorgeben kénnen. Grundsatzlich kénnen zwei Kriterien, Zeit oder Fragenanzahl,
fur die automatische Erstellung vorgegeben werden.

Prufungsdauer

Ist diese Option aktiv, kdnnen Sie die gewiinschte Zeit im Format HH:MM:SS fir die zu
erstellende Prufung vorgeben. Der TestCreator fligt so viele Fragen hinzu, bis die angegebene
Zeit erreicht bzw. erstmalig Uberschritten ist.

Zufillige Prifung erstellen | = l

P 30:00
@) Prifungsdauer (HH:MM:SS5):

() Anzahl Fragen: .

Zeit in Sekunden fiir 50
Fragen ohne Zeitvorgabe:

[ Fragen zur aktuellen Priifung hinzufiigen

[ OK ] [ Abbrechen
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Die ausgewahlten Fragen werden anschliel3end im Hauptfenster des TestCreators angezeigt.

12 Fragen, 60 Punkte Gesamtzeit: 31:00
Filter: Grenzfrequenz dB (Amplitude bei fg in dB) il
C:\LM\labsoft\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb

(&) Widerstand: Farhrlnge (Widerstand Farben) 01:00
C:ALl Fragen-D Elektrotechnik.gadb 1

Rech I-I.lessung Enuelterung (R b ich erweitern) 03:00

Fragen-D Elektrotechnik.gadb 5

Rech: Maschenregel 3 lvoll) {Strom mit M. ! b hi ] 14:00
C:AL Fragen-D Elektrotechnik.gadb 5

Trafo: Elsenkem lElanuss auf [bertragungseigenschaften) 01:15
C:AL Fragen-D Elektrotechnik.gadb 5

- Rech: Lelstllng aus U, R [Leistung am Widerstand berechnen) 01:00 L
C:AL b Fragen-D Elektrotechnik.gadb 5 =

. leerlagerungsgesetz lGultlgkert Uberlagerungsgesetz) 00:45
C:AL Fragen-D Elektrotechnik.gadb 5

@ L Induktlon (Wichtigste Eigenschaft L) 00:30

ragen-D Elektrotechnik.gadb 5

@ Lei: (Lei: g Stern und Dreiecks. vergleichen) 00:45
C:AL ragen-D Elektrotechnik.gadb 5

Rech: Anpassung R_last (Widerstand fir Lei: b 01:00
C:AL ragen-D Elektrotechnik.gadb 5

@ Blindwiderstand: Erkldrung (Definition Blindwiderstand) 00:30
C:L! ragen-Dr Elektrotechnik.gadb 5 |

Mess: I; Dreieck RC Y tr. (Leiterstro bei y trischer RC-Last) 06:30 -

Anzahl Fragen

Bei dieser Option werden aus der Aufgabensammlung zuféllig die angegebene Anzahl Fragen
ausgewahlt.

Zufillige Prifung erstellen

() Priifungsdauer (HH:MM:S5):

@ Anzahl Fragen:

Zeitin Sekunden fir
Fragen ohne Zeitvorgabe:

[IFragen zur aktuellen Priifung hinzufiigen

l

OK

Hinweis: Fur den Fall, dass fiir eine Frage bei den Metadaten keine Bearbeitungszeit hinterlegt
wurde, kann eine ,Ersatzzeit” flr die Bearbeitungszeit dieser Frage im Feld ,Zeit in Sekunden

fur Fragen ohne Zeitvorgabe“ vorgegeben werden.

Hinweis: Aktivieren Sie die Option ,Fragen zur aktuellen Prifung hinzufugen®, wenn Sie zuféllig
ausgewahlte Fragen zu bereits ausgewahlten Fragen hinzufiigen wollen. So kdnnen Sie leicht
mehrere Prifungen erstellen, die teilweise unterschiedliche und teilweise gleiche Fragen
verwenden.

Die Ausgewahlten Fragen werden anschlieRend im Hauptfenster des TestCreators angezeigt.
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Um eine ausgewahlte Frage wieder aus einer Prufung zu entfernen, markieren Sie die Frage
und wahlen Sie im Menl Bearbeiten die Option ,Ldschen®. Alternativ kbnnen Sie auch das

Symbol X in der Symbolleiste oder die Taste ,Entf* auf Ihrer Tastatur verwenden.

15 Fragen, /5 Punkte

© Ersatzschaltbild Trafo (Transformator Ersatzschaltbild)

Gesamtzeit: 23:00

CALMabsoft\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb
=% Verinderl. R: Ei (Ei z ) 01:15

CALI tab Fragen-D Elektrotechnik.gadb 5
Rech: @; Reih .(@im Reih ingkreis berechi 01:00

CALI tab Fragen-D Elektrotechnik.gadb 13
Rech: §, P; Trafo (Wir gam Trafo b h 01:15

CALI tab Fragen-D Elektrotechnik.gadb 13
Mess: U, I; P er ud , P berechnen) 07:00 L

CaLl ragen-D Elektrotechnik.gadb 5 3
(F ien eines ) 00:45

CALI ragen-D Elektrotechnik.gadb 5
® ingkreis: z o inwiderstand ingkreis) 00:45

CALI tab Fragen-D Elektrotechnik.gadb 5
Uberlagerungsgesetz (Giiltigkeit Uberlagerungsgesetz) 00:45

CALI tab Fragen-D Elektrotechnik.gadb 5
@ Ersatzschaltbild (Definition Ersatzschaltbild) 00:45

! tab Fragen-D Elektrotechnik.gadb 13 |
Mess: I; R-Netz (K ierte ] 04:00

CaLl ragen-D Elektrotechnik.gadb 5
Messen: Erweiterung (Messbereichserweiterung U, | Messung) 01:30

CALl ragen-Dr Elektrotechnik.gadb

(& Wicklungswinkel (Versatz Wicklungsstringe Generator)

5
ooas [ -

Tipp: Verwenden Sie vor der Auswahl der Fragen die Filterfunktion, wenn Sie die Auswahl im
Vorfeld einschranken méchten.

6.5

Prifung exportieren

Nachdem Sie die Fragen fir eine Prifung ausgewahlt haben, kénnen Sie die Prifung erstellen.
Dies funktioniert auf ahnliche Weise, wie die Erstellung eines Kurses. Wahlen Sie im Meni
,Optionen*“ die Option , Prifung exportieren...“ oder klicken Sie auf das Symbol @ in der
Symbolleiste. Es 6ffnet sich das folgende Dialogfenster, in dem Sie die notwendigen Angaben
fur die neue Prifung eingeben kénnen.

.
Priifung erstellen

SSE)

Bezeichnung:

Prufung

Zielordner:

Dauer (HH:MM:55): 17:45

[| Fragen beim Start verwiirfeln
[~| Ergebnisse auf Abschlussseite anzeigen

Vorschau in LabSoft anzeigen

|:| Fir Benutzergruppen registrieren:

Flelo4 -
[Elendglish

[Flestonia

[Fletrainer

[ fehler (d
[Hindia

[[indonesia

[Hinstr I

Eindeutige Kennung:
DEU_D0S1AAFD

CK ] [ Abbrechen
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Bezeichnung

Zielordner:

Geben Sie den Namen fur die neue Prifung ein. Der Name der Prifung.
erscheint spater im LabSoft Manager in der Rubrik ,Prifungen® im Feld
.Beschreibung” und auf der Titelseite der Prifung, wenn diese gestartet
wird.

Tipp: Wahlen Sie einen aussagekraftigen und eindeutigen Namen, um die
Prifung im Manager in der Prufungsliste leicht erkennen zu kénnen.

Klicken Sie auf das Ordnersymbol =] am Ende des Eingabefeldes, um
einen Ordner auf der lokalen Festplatte oder im Netzwerk fir die Ablage
der Dateien der Prufung festzulegen.

Wichtiger Hinweis: Eine Prifung besteht aus mehreren Dateien und Ordner. Sie sollten
daher fir jede neu erstellte Priifung einen eigenen Ordner auswahlen, um zu vermeiden,
dass einmal erstellte Prifungen Uberschrieben werden. Werden Dateien von vorhan-
denen Priufungen Uberschrieben, kdnnen diese Prifungen nicht mehr durchgefihrt
werden.
Tipp: Fir eine Ubersichtliche Dateiablage erstellen Sie im Ordner ,BooksDEU* (Ordner
der installierten Kurse) einen neuen Ordner (z. B. ,Prufungen®) und darin dann jeweils
einen neuen Unterordner fur die neu zu erstellende Prifung. Den vollstandigen Pfad
zum Ordner ,BooksDEU" kénnen Sie im Manager in der Rubrik ,Kurse* in der Spalte
,Ort* ablesen.

Dauer:

Im Feld ist die aus den einzelnen Fragen ermittelte Gesamtbearbeitungs-
zeit der Prifung angegeben. Geben Sie eine andere Bearbeitungszeit im
Format ,HH:MM:SS* ein, wenn Sie die Bearbeitungszeit andern mdchten.
Hinweis: Nach Ablauf der Bearbeitungszeit, wird die Prifung in LabSoft
automatisch beendet.

Zusatzlich kénnen in dem Dialogfenster verschiedene Optionen aktiviert werden.

Fragen beim Start verwurfeln: Mit dieser Option wird bei jedem Start der Prifung in LabSoft

die Reihenfolge der Fragen zufdllig festgelegt. So kann das Abschreiben
vom Bildschirm des Nachbarn erschwert werden.

Ergebnis auf der Abschlussseite anzeigen: Ist diese Option aktiviert, werden dem Prifling

nach Beendigung der Prufung auf der Abschlussseite die Ergebnisse zu
allen Fragen der Priifung angezeigt.

Vorschau in Labsoft: Ist diese Option aktiviert, wird nach dem Erstellen der Prifung (klick auf

die Schaltflache ,OK") automatisch LabSoft mit der neu erstellten Prifung
im Vorschaumodus gestartet. Dies ermoglicht eine schnelle Kontrolle der
neu erstellten Prifung.

Hinweis: Damit die Vorschau in LabSoft startet, muss LabSoft geschlossen
sein. Ist LabSoft aktiv, wird der Vorschaumodus nicht gestartet.

Fur Benutzergruppen registrieren: Aktivieren Sie diese Aktion, kénnen Sie die Prifung gleich

fur eine oder mehrere Benutzergruppen registrieren. Bei aktivierter Option
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kénnen im darunterliegenden Feld die gewiinschten Benutzergruppen
ausgewahlt werden.

Fir Benutzergruppen registrieren:

;
[Telo4

[#]english
[ |estonia

Eindeutige Kennung: Jede Prifung in LabSoft hat genau wie jeder Kurs (siehe auch Abschnitt
4.3 Erstellen eines neuen Kurses) eine eindeutige Kennung. Mit Offnen des
Dialogfensters wird automatisch eine Kennung fir die neue Prifung
erzeugt.Wenn Sie die Kennung andern mdochten, geben Sie eine neue,
eindeutige Kennung in das Eingabefeld ein.

Wenn Sie alle Eingaben gemacht haben, klicken Sie auf die Schaltflache ,,OK*, um die Priifung
anzulegen.

Wichtiger Hinweis: Wenn der LabSoft Manager geéffnet ist, wird die Anzeige der
Prifungen im Manager nicht aktualisiert, obwohl die Prifung durch den TestCreator in
der Konfigurations-Datei von LabSoft eingetragen wird. Daher sollte das Programm
LabSoft Manager beim Erstellen einer neuen Prifung immer geschlossen sein. Ist der
Manager geoffnet, ist beim SchlieRen des Programms die Option ,Anderungen nicht
speichern” zu wahlen, damit der Eintrag fir die neu erstellte Prifung nicht verloren
geht.

6.6 Symbol- und Menilleiste im TestCreator

Die Symbolleiste steht hauptsachlich fur die Bearbeitung der ausgewahlten Fragen im
Hauptfenster sowie fir allgemeine Aufgaben zur Verfigung. Die gebrduchlichsten Funktionen
des TestCreators zur Bearbeitung der ausgewahlten Fragen finden sich hier. Seltener ge-
brauchte Funktionen finden Sie in der Menlleiste.

NEH X @ E(E @R Ea

Die Funktionen der Symbolleiste von links nach rechts:

b

Neu: legt ein neues, leeres Projekt an. Der Zustand des Programms ist also so,
als hatten Sie es neu gestartet. In einem Projekt kbnnen Sie eine oder
mehrere Datenbanken gleichzeitig laden, und Filterfunktionen setzen. Mit
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Offnen:

Speichern:

Loschen:

Nach oben:

Nach unten:

Fragengruppen

dem Befehl ,Speichern (siehe unten) konnen Sie dieses Projekt dann
unter einem eigenen Namen abspeichern, um es bei Bedarf wieder zu
offnen.

=

offnet ein Dialogfenster, in dem ein bestehendes TestCreator-Projekt
(xxx.tcproj) geoffnet werden kann. Das Projekt wird dann mit allen zu
diesem Projekt gespeicherten Datenbanken und Filtereinstellungen sowie
bereits ausgewahlten Fragen in den TestCreator geladen.

A

speichert die aktuellen Einstellungen (geladene Datenbanken, Filterein-
stellungen und bereits ausgewéhlte Fragen des Projekts. Ist kein Projekt
geoffnet, konnen die aktuellen Einstellungen in ein neues Projekt
gespeichert werden.

X

I6scht die markierte Frage aus der Liste der ausgewahlten Fragen. Dieser
Vorgang kann nicht riickgéangig gemacht werden. Die Frage kann aber aus
der Datenbank per Drag-and-Drop wieder hinzugefligt werden.

]

verschiebt die markierte Frage in der Liste der ausgewahlten Fragen um
eine Position nach oben.

4l

verschiebt die markierte Frage in der Liste der ausgewdahlten Fragen um
eine Position nach unten.

= B

zusammenhalten: ermdglicht bei Auswahl einer Fragengruppe fir eine

Prifung die ausgewéhlte Gruppe zusammenzuhalten oder in Einzelfragen
aufzulosen. Wird eine Gruppe zusammengehalten, so werden die Fragen
der Gruppe spéater in der Prifung gemeinsam auf einer Seite angezeigt.
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Wird die Gruppe in Einzelfragen aufgel6st, erscheint jede Frage auf einer
einzelnen Seite. Klicken Sie auf das Symbol zum Aktivieren oder
Deaktivieren der Option.
E
Mischen: mischt die Reihenfolge der fir eine Prifung ausgewahlten Fragen neu.

- 5
Zufillige Priifung erstellen [

45:00

@ Profungsdauer (HH:MM:SS):

© Anzahl Fragen: i

Zeit in Sekunden fiir
Fragen ohne Zeitvorgabe:

[ Fragen zur aktuellen Priifung hinzufiigen

[ ] [ abbrechen

oI T]
i1

Zufallsprifung:  6ffnet ein Dialogfenster zur automatischen Auswahl von Fragen fir eine
Prifung. Verschiedene Optionen kénnen im folgenden Dialogfenster

gewahlt werden (siehe auch 6.4 Fragen fur eine Prifung automatisch
(zufallig) auswahlen).

r )
Priffung erstellen ==
Bezeichnung: [ Fiir Benutzergruppen registrieren:
ifung fiir bd4| [FALE -
[FIBGR _test @
Tielordner: e m
C:\LN{absoft\BooksDEU\abede (Ey) [FDACH
[FIDCnew
- EIHF
Dauer (HH:Mm:ss): 2500 FHun |
[Fitalia i
[ Fragen beim Start verwirfeln =..
Eindeutige Kennung:
[ Ergebnisse auf Abschlussssite anzeigen
[ DEU_D1814071 |
Vorschau in LabSoft anzeigen
a |
o

Prufung exportieren: 6ffnet ein Dialogfenster zur automatischen Erstellung einer zufalligen
Prifung. Verschiedene Optionen kdnnen im folgenden Dialogfenster
gewahlt werden (siehe auch 6.5 Priifung exportieren).
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Weitere, seltener gebrauchte Funktionen finden sich in der Mendleiste. Die wichtigsten werden
in der Folge kurz vorgestellt. Auf eine detaillierte Beschreibung aller einzelnen Menupunkte wird
an dieser Stelle verzichtet. Eine genaue Beschreibung der MentUpunkte findet sich in der Hilfe
zum TestCreator (Meni Hilfe / Hilfethemen / LabSoft TestCreator)

Menl Bearbeiten

Loéschen I6scht die markierte Frage aus der Liste der ausgewahlten Fragen. Dieser
Vorgang kann nicht riickgéangig gemacht werden. Die Frage kann aber aus
der Datenbank per Drag-and-Drop wieder hinzugefigt werden.

Nach oben verschieben: verschiebt die markierte Frage in der Liste der ausgewahlten Fragen
um eine Position nach oben.

Nach unten verschieben: verschiebt die markierte Frage in der Liste der ausgewahlten Fragen
um eine Position nach unten.

Mischen: mischt die Reihenfolge der fir eine Prifung ausgewahlten Fragen neu.

Meni Optionen

Zufallige Priufung erstellen: offnet ein Dialogfenster zur automatischen Auswahl von Fragen
fur eine Prifung. Verschiedene Optionen kénnen im folgenden
Dialogfenster gewéhlt werden (siehe auch 6.4 Fragen fir eine Prufung
automatisch (zufallig) auswéahlen).

F hl
Zufallige Prifung erstellen ﬁ

- 45:00
(@) Prifungsdauer (HH:MM:SS):

_ 10
(") Anzahl Fragen: :

Zeit in Sekunden flr 30
Fragen ochne Zeitvorgabe:

[T] Fragen zur aktuellen Priifung hinzufiigen
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Prufung exportieren... : 6ffnet ein Dialogfenster zur automatischen Erstellung einer zufalligen

Prufung. Verschiedene Optionen konnen im folgenden Dialogfenster
gewahlt werden (siehe auch 6.5 Prufung exportieren).

r N
Prifung erstellen [
Bezeichnung: [] Fiir Benutzergruppen registrieren:
e -
BGR_test B
Zielordner: EBM.‘..T H
C\LNVabsoft\BooksDEU \abede) [FDacH
[EDCnew
. [EHF
Dauer (HH:MM:55): 200 [E]HUN I
[Eitalia il
[] Fragen beim Start verwirfeln —
Eindeutige Kennung:
[ Ergebnisse auf Abschiussseite anzeigen
DEU_01514071
| ]
Vorschau in LabSoft anzeigen
!
\ 4

Druckversion erstellen... : 6ffnet ein Dialogfenster zur automatischen Erstellung einer Druck-

version (Papierversion) der erstellten Prifung mit den ausgewahlten Fra-
gen. Sie konnen diese Druckversion zu Dokumentationszwecken, aber
auch zur Durchfihrung der Prifung auf Papier verwenden (Eine elektroni-
sche Auswertung kann in diesem Fall natirlich nicht erfolgen). Der Druck
der Prufung erfolgt anschlieend aus der Vorschau-Ansicht in LabSoft.
Dazu mussen Sie im Dialogfenster die folgenden Angaben machen.
AnschlieRend klicken Sie auf ,,OK*.

' B
Druckversion erstellen ﬂ
Bezeichnung:

Zielordner:

|| cr\LNVabsoft\BooksDEU \abede

Dauer (HH:MM:S5): 21:00

Vorschau in LabSoft anzeigen

[ oK ] [ Abbrechen

=

Bezeichnung: Geben Sie den Titel der Prifung ein. Dieser Titel erscheint
auf dem Deckblatt der Prifung.

Zielordner: Klicken Sie auf das Ordnersymbol am Ende des
Eingabefeldes, um einen Ordner auf der lokalen Festplatte oder im
Netzwerk fur die Ablage der Druckvorlage festzulegen.

Dauer: Geben Sie die Bearbeitungszeit der Prifung ein. Diese Bear-
beitungszeit erscheint auf dem Deckblatt der Prifung.
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Vorschau in LabSoft anzeigen: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie die
erstellte Druckversion direkt im Anschluss in LabSoft 6ffnen oder aus-
drucken wollen.

Hinweis: Damit die Vorschau in LabSoft startet, muss LabSoft geschlossen
sein. Ist LabSoft aktiv, wird der Vorschaumodus nicht gestartet.

Im Questioner 6ffnen: Diese Option 6ffnet die im Hauptfenster aktive Frage im Programm
Questioner. Die Frage kann dann im Questioner editiert bzw. verandert
werden. Wird anschlieBend die Prifung erstellt, wird automatisch die
geédnderte Frage in die Prifung tibernommen.

Hinweis: Die gednderte Frage wird in der Vorschau des TestCreators erst nach Klick auf die
Frage im Bereich Fragensammlungen angezeigt. Geanderte Metadaten der ausgewahlten
Frage im Hauptbereich werden erst nach dem erneuten Hereinziehen der Frage in den
Hauptbereich sichtbar.

Fragengruppen zusammenhalten: Diese Option legt fest, ob bei Auswahl einer Fragengruppe
fur eine Prifung die ausgewahlte Gruppe zusammengehalten oder in
Einzelfragen aufgeldost wird. Wird eine Gruppe zusammengehalten, so
werden die Fragen der Gruppe spater in der Prifung gemeinsam auf einer
Seite angezeigt. Wird die Gruppe in Einzelfragen aufgeldst, erscheint jede
Frage auf einer einzelnen Seite. Klicken Sie auf zum Aktivieren oder
Deaktivieren der Option auf den Menipunkt. Der aktuelle Status der Option
wird durch das zugehdrige Symbol in der Symbolleiste signalisiert.

aktiviert: | E}l deaktiviert E}
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7. Der Reporter

Mit dem LabSoft Reporter kdnnen Sie den Fortschritt der Anwender in den jeweiligen Kursen
bequem verfolgen. Prifungsergebnisse kénnen sofort nach Beendigung der Prifung abgerufen
und ausgewertet werden. Der Reporter bietet dazu eine Vielzahl verschiedener Auswertungen
fur Kurse und Prufungen sowie fir Gruppen oder einzelne Benutzer, die Uber verschiedene
Suchkriterien abgerufen werden kénnen.

7.1 Start

Starten Sie den Reporter Uber die Schaltflache ,Start” in Ihrer Windows Taskleiste. Sofern Sie
wahrend der Installation die Einstellung fur das Programmsymbol nicht verandert haben, finden
Sie das Startsymbol unter

Start - Programme - LabSoft - Reporter

r %
Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache:

Deutsch hd

[ Diese Meldung nicht mehr zeigen

Wahlen Sie aus dem Listenfeld die gewiinschte Sprache fur das Programm aus und klicken Sie
»OK".

Hinweis: Sie kbnnen das Fenster der Sprachauswahl tiber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen“ deaktivieren. Der Reporter startet dann immer in der eingesteliten Sprache. Um das
Fenster wieder zu aktivieren, missen Sie wahrend des Starts die ,Shift*-Taste gedrtckt halten.

Wichtiger Hinweis: Der Reporter startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in
einen USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das Pro-
gramm nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:

[~ - ~
LabSoft Reporter ‘ v =

#¥% Dongle not found!

" Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.
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Die Startseite des LabSoft Reporters ist in zwei Hauptbereiche aufgeteilt. Im oberen Bereich
kénnen die Suchkriterien, die gewinschte Auswertung sowie die Anzeige ausgewahlt werden.
Uber die Schaltflache ,Auswertung starten* wird die gewéhlte Auswertung gestartet und der
Reporter stellt die erforderlichen Daten zusammen. Im unteren Bereich werden anschlieRend
die ermittelten Daten angezeigt.

.
3 LUCAS-NOLLE LabSoft Reporter - B . —— — . |82 5] ]

Datei  Ansicht  Hilfe

[EdEE]

Suchen nach .. Benutzer Ausgabe der.
@ Benuizemn @ Kursliste

| .

) Kursen

) Prufungen

_ 3 Diagramm-Optionen
(@ Gruppen

) Gruppe + Benutzer

Auswertung starten

Zeigt ganze Seiten an. =

7.2 Auswertungen

ﬁ Wichtiger Hinweis: Die Auswertung funktioniert generell nur fir registrierte Benutzer.
Registrierte Benutzer sind Benutzer, die in der Rubrik ,Benutzer” im LabSoft Manager
eingetragen sind (siehe auch Abschnitt 3.4 LabSoft Manager, Rubrik Benutzer).

ﬁ Wichtiger Hinweis: Bei groRen Datenmengen (Auswertungen fir viele Kurse oder
Benutzer) kann es einige Zeit dauern, bis die Auswertung angezeigt wird.

Die folgenden Suchvorgaben fir die Auswertung sind moglich:

Suche nach Benutzern: Bei dieser Suche werden die Ergebnisse fur Kurse (Ausgabe der
Kursliste) oder Prifungen (Ausgabe der Prifungsliste) fir einen Benutzer angezeigt. Es werden
alle Kurse oder Prifungen angezeigt, fir die der Benutzer aktuell im Manager registriert ist. Der
Benutzer kann aus dem Drop-Down-Meni aller registrierten Benutzer gewahlt werden.

Suche nach Gruppe: Bei dieser Suche werden die Ergebnisse fir Kurse (Ausgabe der
Kursliste) oder Prifungen (Ausgabe der Prifungsliste) fur eine Gruppe angezeigt. Es werden
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alle Kurse oder Prifungen angezeigt, fur die die Gruppe aktuell im Manager registriert ist. Die
jeweilige Gruppe kann aus dem Drop-Down-Men aller registrierten Gruppen gewahlt werden.

Suche nach Gruppe und Benutzer: Bei dieser Suche werden die Ergebnisse fur Kurse oder
Prifungen fir einen Benutzer angezeigt. Im Drop-Down-Meni wird zundchst eine Gruppe
gewahlt. AnschlieRend werden nur die Benutzer der zuvor gewahlten Gruppe angezeigt. Es
werden alle Kurse oder Priifungen angezeigt, fir die der gewahlte Benutzer aktuell im Manager
registriert ist.

Suche nach Kursen: Bei dieser Suche werden die Ergebnisse eines Kurses fiir alle registrier-
ten Benutzer oder Benutzergruppen angezeigt. Der jeweilige Kurs kann aus dem Drop-Down-
Menu aller registrierten Kurse gewahlt werden.

Suche nach Prufungen: Bei dieser Suche werden die Ergebnisse einer Prifung fir alle
registrierten Benutzer oder Benutzergruppen angezeigt. Die jeweilige Prufung kann aus dem
Drop-Down-Menu aller registrierten Prifungen gewahlt werden.

Hinweis: Prufungen mussen in der Rubrik Prifungen im LabSoft Manager registriert sein, damit
sie im Drop-Down-Meni zur Auswahl angezeigt werden.

Mit der Schaltflache ,Diagrammoptionen” kann die Darstellungsart der Diagramme festgelegt
werden. Dies muss jeweils vor dem Start der Auswertung erfolgen. Ein Klick auf die
Schaltflache ,Diagrammoptionen” 6ffnet das folgende Dialogfenster.

Diagramm-Optionen

Diagramm 1 Diagramm 2

@ Balkendiagrarm @ Taortendiagramm

() Tartendiagrarnmm () SEulendiagrarnmm

| ok | | abbuch |

Diagramm 1 bezieht sich jeweils auf das erste in der Auswertung angezeigte Diagramm. Es
besteht die Auswahl zwischen einem Balken- oder Tortendiagramm. Einige Auswertungen
verwenden ein weiteres Diagramm (Diagramm 2), das uber eine Schaltflache in der Auswertung
aktiviert wird Hier stehen als Diagrammtyp Torten- oder Saulendiagramm zur Verfligung. Als
Standard ist fur Diagramm 1 ,Balkendiagramm® und fir Diagramm 2 ,Tortendiagramm®
voreingestellt.
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7.3 Beispiele fiur die Ergebnisausgabe

7.3.1 Suche nach Benutzern, Ausgabe der Kursliste:

RS ——— & s L N

[ Batrr dmwicnt bt |

i 8
‘Suchen nach Bemer Aaigate on |
® Benutzem @ Kursasn
Tor Test >
Karsen Pridngaisie
Pritungen
Dugramm-Opsonen
Grppen » |
Ciuppe - Bamie St L
@ Kurs avgaschizssen i
Augwerung stanen © Kurs inBasroatung
)

M Kurs micht begoneen

)
[ ]
UrniTraier] Tiwsecorchnit 5 Missen ma dem MuBrmser i
- t
| ——— | e Detata srcmen I
] Beyuchts Setwn in % 100 Status )
LUCAS-HULLE LEBsoRKurs Lestungseharonic
| — | * Deiads anzeigen !
] Beaucris Saten m % 120 Statun
s, FEE L

Diese Auswertung zeigt den Bearbeitungsstand der Kurse eines Benutzers. Der Balken zeigt
prozentual die Anzahl der besuchten Seiten bezogen auf den gesamten Kurs. Der Balken ist
grau, wenn keine Fragen im Kurs beantwortet wurden, grin fur richtig beantwortete Fragen und
rot fur falsch beantwortete Fragen. Wurden nicht alle Seiten des Kurses besucht, bleibt ein Teil
des Balkens weil3. Ein Klick auf die Schaltflache ,Details anzeigen“ (siehe folgende Grafik) zeigt
die Gesamtzahl der richtig bzw. falsch beantworteten Fragen sowie die gesamte Aufenthaltszeit
im Kurs und die Benutzergruppe. Zuséatzlich wird die erreichte Punktzahl sowie die Zahl der
Wiederholungen fir jede ausgewertete Frage im Kurs angezeigt.

UniTrain-l ‘Elektrotechnik 5: Messen mit dem Multimeter

0 Besuchte Seiten in % 100 Status

Details verbergen

Beantwortete Fragen
Richtig
Falsch

Bearbeitungsdauer

Benutzergruppe

56/56
46/56
10/56

00:42:43

manager_test1

Frage

Display
MeRbereichswahl
Sicherheit
Spannung 11
Spannung12
Warum kein U
Spannung13
Beobachtungen am Rotor 3
Spannungi4
Spannung15
Wechselspannung1
Spannung21
Spannung22
Wechselspannung2
Spannung23
Polpaarzahl
Messwert
Rarsirheanzaingt

Punkte Max. Punkte Versuche
1

e R N I IS S =R C R R C I AR S
T - LI R C U TR
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7.3.2 Suche nach Kursen, Ausgabe der Benutzerliste

Diese Auswertung zeigt den Bearbeitungsstand des gewdahlten Kurses aller fur diesen Kurs
registrierten Benutzer. Der Balken zeigt prozentual die im Kurs bei Beantwortung der Fragen
erreichte Punktzahl bezogen auf den gesamten Kurs

Suchen nach Kurs Ausgane der
Becutzem A SRV Eamuzergruppeniiste
LIniTrsin-| Eheitrothchine: 5 Nassen mé dem Musimsar =
& i AR SR 5 MO 1 O MU | —
Prifingen
f ) Gruppen 0 Diapramn-Optivan
Gregpe - Danuuer B ]
@ Kurs abgeschicssan
Auswerting starien ) Kurs In Brarcemung
@ Kurs nicrt begannen ¥
-
[ ]
DE_TEST |
I, . — b Dttals anzeen
0 Eraichis Punits 100 Stams
[
CRM_TESTI_1 ]
| N S— | bt Datals anzasgen ]
o Urrsichts Penbts 180 Stabes
1
g — .

Ein Klick auf die Schaltflache ,Details anzeigen” zeigt die erreichte Punktzahl sowie die Zahl der
Wiederholungen fir jede ausgewertete Frage im Kurs.

CRM_TEST1_1

e @ Delails verbergen
Status

0 Erreicnte Punkte 100

Bearbeitungsdauer 00:42:43
Erreichte Punkte 67182
Benuteargruppe manager_tast1
Frage Punkte Max. Punkte Versuche
Display 1 1 1
Messbereichswahl 2 2 1
Sicherheit 3 3 1
Spannung 11 2 2 1
Spannung12 2 2 1
Warum kein U 1 1 1
Spannung13 2 2 1
Beobachtungen am Rotor 3 1 1 1
Spannung14 0 2 1
Spannung1s 1 1 1
Wechselspannung1 2 2 1
Spannung21 1 1 1
Spannung22 2 2 1

Wichtiger Hinweis: diese Auswertung funktioniert nur bei Kursen, die auswertbare
Fragen enthalten, dies sind alle neueren UniTrain-1 Kurse. Kurse, fur die in dieser Aus-
wertung nichts angezeigt wird sind z. B. einige Kurse aus den Bereichen Digitaltechnik
oder Elektronik. In diesen Fallen kann aber eine Auswertung mit Ausgabe der Benutzer
vorgenommen werden. Uber die Schaltfliche ,Nutzer anzeigen“ kann so die
Bearbeitungszeit und der Fortschritt der einzelnen Nutzer ermittelt werden.
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7.3.3 Suche nach Gruppen, Ausgabe der Kursliste

Mit dieser Auswertung kann ein schneller Uberblick iiber den Fortschritt einer Gruppe (Klasse)
gewonnen werden. Sie zeigt je Kurs den Bearbeitungstand aller Gruppenmitglieder der ge-
wahlten Gruppe. Der Balken zeigt fur jedes Gruppenmitglied farblich den Bearbeitungsstand
(rot = nicht begonnen, gelb =in Bearbeitung, griin = fertig). Uber die Schaltflaiche ,Details
anzeigen“ koénnen die Durchschnittswerte der Gruppe und Daten der einzelnen Gruppenmit-
glieder (Schaltflache ,Nutzer anzeigen*) angezeigt werden.

f - |
Suchen nach = Ausgabe der ]
Benutzem & Kursliste
g best -
Kussen r
i Prifungen
35 DRagramme-Dplionsn
# Grupeen 2 |
Gruppe + Benuter Stahss Bl
@ turs abgeschiossen
(]
e e O Kurs in Bearbetung
@ Kurs racht begonnen F
LUCAS-HULLE L Fract
Automalic Control Technolo: o
_b Dataks wirbagen
] Gruppanmitgliadar @ status
Kurs atgeschiossen: 12 | 1
Kurs in Brarseitung uw e
Kurs nicht begonnen [~}
@ Bearbeitungsdaver 073338
@ Beantwortete Fragen a5mz 1
@ nenag 48R7
@ falsch o2 E
LUCAS-NULLE L@Bsof Course Tontrol Techniques 11 :
e o Datails anzsigen
o Cruppenmilglieder 2 Status < r
E
LUCAS-HULLE L@Bson Course Tontrol Technigues 2
I e Details anzsigen
o Gruppenmitglieder 2 Status
i
LUCAS-HULLE Curso L@Bsof Inboduccion prddica a la lecnologia
g control* Py —
| Details arcsigen h
o Cruppenmilglieder 2 Status 4
LUCAS-NULLE Curso L@Bso Sistemas de conticd 1 |
J
- .
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7.3.4 Suche nach Prifungen, Ausgabe der Gruppenliste

Mit dieser Auswertung kann ein schneller Uberblick tiber die Priifungsergebnisse einer Gruppe
(Klasse) gewonnen werden. Es werden die Ubersichtsergebnisse aller fiir die Gruppe registrier-
ten Prifungen angezeigt. Das Balkendiagramm zeigt wie viele Teilnehmer die Prifung bestan-
den (gruin) bzw. nicht bestanden (rot) haben.

36 |
Suoran nach Prifung Beagate o
Bemuem & Deesargruppeniste
Prustang Eisstrctechne| =
Hursen Benutarisie
® Frifsgen
[
Grupeen -
Grupee = Bt 1ss ey
@ Priseng bestnden |
|: W Pristang nicht Eeatanden
|
-1
Becutzarnupos DCnew
]
[ AL ] ® Dt anzeigen r
] Srgpenmitgine & S E
]
BanuthDnse repotetest
| E— ) bt Detaes smemgen
] GrupsanmEgece 7 Status
Danuzsigrupe teports et
[ .3 ] bt Detats secwizen
L} Grupsenmigieder a states ]
| — il

Mit der Schaltflache ,Details anzeigen“ werden die Testergebnisse der Teilnehmer fir die ge-
wahlte Prufung zusatzlich in einem Sé&ulen- oder Tortendiagramm dargestellt. Die Auswahl des
Diagrammtyps erfolgt vor der Auswertung Uber die Schaltflache ,Diagrammoptionen”. Die
Séaulen zeigen jeweils, wie viele Testteilnehmer in einem Ergebnisbereich liegen.

Benutergnippe: DEnew

[ 5% ] @ Detils anzeigen
0 Gruppenmagliecer L] Status. € 4

Benutzarprupne: reporerest

| | bt Details vervargan

o Gruppenmitglieder 7 Status

Ergetinisse in Frozent

%1000 BI%BIN ETNRON S0%.88% LT «30%

@ Deartemungedauss 000053
Masimabe Punitzahl: 30

@ Punidzshl, 17
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Die Beurteilungsbereiche lehnen sich an den Notenschlissel der IHK an und sind in “%" ange-

geben.

0 92%-100%
O 81%-91%
O 57%-80%
O s0%-55%
W 30%-45%
B =30%

D *

Mit der Schaltflache ,Nutzer anzeigen® lassen sich anschliel3end fur alle Prifungsteilnehmer die
Einzelergebnisse zu jeder Frage der Prufung anzeigen.

Prifung Elektrotechnik1

Details verbergen
Mutzer verbergen

0 Gruppenmitglieder 7 Status
Paul Mustermann
Bearbeitungsdauer: 00:01:14
Erreichte Punktzahl: 20/30

Frage Punkte Max. Punkte Versuche
C: Schaltvorgang 5 5 1
Bestandteile Atom & & 1
Trafo Beziehung | und w 5 5 1
Magnet: Feldlinien i) 5 1
Maschen/Knoten-Verfahren 0 5 1
U-Messung: Mittelwert 5 5 1
Emil Beispiel
Bearbeitungsdauer: 00:00:33
Erreichte Punktzahl: 10/30

Frage Punkte Max. Punkte Versuche
C: Schaltvorgang 0 5 1
Bestandteile Atom 5 5 1
Trafo Beziehung | und w 0 5 1
Magnet: Feldlinien 5 5 1
Maschen/Knoten-Verfahren 0 5 1
U-Messung: Mittelwert i) 5 1

Fritz Durchschnitt

Bearbeitungsdauer: 00:00:49
Erreichte Punktzahl: 20/30
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7.4 Ausdruck der Ergebnisse

Um eine Auswertung zu drucken, wahlen Sie im Menl ,Datei* die Option ,Seitenansicht* oder
klicken auf das Symbol ,=“in der Symbolleiste. Es offnet sich ein neues Fenster mit der
Druckvorschau. Wahlen Sie im mittleren Auswahlmeni die Option ,Jeden Frame individuell”
anstelle von ,Wie in der Bildschirmansicht“, um die vollstandige Auswertung drucken zu kénnen.
Anderenfalls wird nur der auf dem Bildschirm sichtbare Bereich gedruckt.

Hinweis: Die Druckfunktion wird von dem auf dem Computer installierten Browser bereit-
gestellt. Je nach System kann es daher zu Abweichungen in der Funktion oder Darstellung
kommen.
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8. Das Programm TableEdit

Mit dem Programm TableEdit lassen sich Tabellen- und Diagramm-Vorlagen (*.tvly-Dateien) fur
TableView-Objekte bearbeiten oder erstellen (siehe auch Abschnitt 4.4.2 Bearbeiten der Kurs-
seiten, Objekt einfligen). LN TableView-Objekte bestehen aus einer Werte-Tabelle und zuge-
horigem Diagramm. In einem LabSoft-Kurs kdnnen Messwerte in die Tabelle eingetragen
werden. Die graphische Auswertung erfolgt dann automatisch bei Umschaltung in die Dia-
gramm-Ansicht. Die Umschaltung zwischen Tabelle und Diagramm erfolgt mit Hilfe des Reiters
am unteren Fensterrand.

'T EQU'"T"T".’"I’"1'":"':’"7"1"':
0,00 0.00 e R ST R RN SRR R SRR S
100 1,00 ST U U L N O O
20 2
3,00 3,00 12 )k
4,00 4,00 o
500 50 o b
600 600 6 ot
700 700 aloi]

800 800 | 2

3,00 3,10 bt

10,00 10.10 012345678 ¢8H
\.:ITabelle LQ] Diagramm ‘ ‘.:ITabeIIe l,ﬂ] Diagramm J

8.1 Start des Programms

Starten Sie das Programm TableEdit Uber die Schaltflache ,Start” in Ihrer Windows Taskleiste.
Sofern Sie wéahrend der Installation die Einstellung fur das Programmsymbol nicht verandert
haben, finden Sie das Startsymbol unter

Start - Programme - Classroom Manager > TableEdit

Wichtiger Hinweis: Das Programm startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in
einen USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das
Programm nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:

" Bl
LabSoft Editor 5

"‘-.I Dongle not found!

k.
Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.
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Ist der USB-Dongle eingesteckt, startet das Programm.

- - 5
B, Unbenannt - LUCAS-NOLLE TableEdit _ (=] ) [

Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle Zellen Hilfe

D H| & amlE

[Tabelle | Diagramm I
Bereit s

8.2 Erstellen einer TableView Vorlage

Im Folgenden wird an einem einfachen Beispiel die grundlegende Vorgehensweise zum Er-
stellen einer TableView-Vorlage (.tvly-Datei) beschrieben. Dabei sollten als Erstes immer die
grundlegenden Eigenschaften der Tabelle festgelegt werden.

8.2.1 Erstellen der Tabelle

Klicken Sie im Menl ,Tabelle* auf ,Eigenschaften. Im folgenden Dialogfenster werden die
Eigenschaften der Tabelle festgelegt.

F ™
Eigenschaften M
Zeilen: Feste Zeilen: o
Spalen: 2 Feste Spalten: L

Feste Spaltenhihe: 25

Gitternetzlinien: -l

[ ok | [ bbrechen |

Zeilen: legt die Anzahl der Zeilen der Tabelle fest
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Spalten: legt die Anzahl der Spalten der Tabelle fest

Feste Zeilen legt die Anzahl ,fester Zeilen“ fest. Feste Zeilen kdnnen nicht mehr bear-
beitet werden. Die Anzahl z&hlt vom oberen Tabellenrand aus.

Feste Spalten legt die Anzahl ,fester Spalten” fest. Feste Spalten kdnnen nicht mehr bear-
beitet werden. Die Anzahl z&hlt vom linken Tabellenrand aus.

Feste Spaltenhdhe: legt die Zeilenhdhe der ersten Zeile fest
Gitternetzlinien: legt die Farbe der Gitternetzlinien der Tabelle fest

Hinweis: In der Regel finden sich in der obersten Zeile die Messgrof3en und in der ersten
Spalte die vorgegebenen Messpunkte, zu denen ein oder mehrere Messwerte ermittelt werden
sollen. Da diese Eintrage im Kurs nicht verandert werden sollen, missen diese Zeilen bzw.
Spalten zu einem spéateren Zeitpunkt als ,feste Zeilen / Spalten* deklariert werden. Zur Bear-
beitung / Erstellung der Tabelle im Programm TableEdit darf es zunéchst aber keine
festen Zeilen oder Spalten geben (Anzahl ,, 0*).

Markieren Sie anschliel3end alle Zellen der Tabelle mit der Maus und klicken dann im Menu
.Zellen“ die Option ,Sperre aufheben®. So ist sichergestellt, dass alle Zellen der Tabelle
bearbeitet und ihre Grol3e gedndert werden kdnnen.

P

L e —
BR bd - LUCAS-NULLE TableEdit
rF s

Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle | Zellen | Hilfe

Qi & a2l & Tvp 2
Ausrichtung »
Sperren

Sperre aufheben

Schriftart...

Hintergrundfarbe..,

Im nachsten Schritt sollte die erste Zeile mit den MessgréRen erstellt werden. Mit einem
Doppelklick in die gewilnschte Zelle, kann die Zelle editiert werden. Mit anschlieRendem
Rechtsklick kann die Zelle formatiert werden. So konnen Sie nacheinander Schriftart,
Ausrichtung und die Hintergrundfarbe der Zelle(n) einstellen.
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B bd - LUCAS-NULLE TableEdit p

Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle Zellen Hilfe
D E & Saml|

U/VlI/mA|

Schriftart...

Hintergrundfarbe...

Ausrichtung 4 Links

Rechts

| Zentriert I

AnschlieBend geben Sie, falls vorhanden, die vorgegebenen Messpunkte an. Ublicherweise
werden diese in der ersten Spalte eingetragen. Im Diagramm werden diese Werte spater auf
der x-Achse dargestellt.

E bd - LUCAS-MULLE TableEdit

Datei EBearbeiten Ansicht Tabelle Zellen Hilfe
DEHl & 22l H

-I/mA

e B - & T T T I =]

Alle Zellen der Tabelle, die Messpunkte und Messwerte enthalten, die in der Diagrammansicht
angezeigt werden sollen, missen vom Typ Zahl sein. Markieren Sie dazu alle entsprechenden
Zellen und wahlen Sie anschlieBend im Meni ,Zellen* die Option ,Typ — Zahl“ wie in der
folgenden Grafik gezeigt.
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5 = e
E bd - LUCAS-MULLE TabIeEdl't-

Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle | Zellen | Hilfe

D E & Sal | & (" » Text

Ausrichtung LA Zahl I

Grafik

Sperren

Sperre aufheben

Schriftart...

Hintergrundfarbe...

Hinweis: Zellen des Typs ,Zahl* zeigen eine Zahl automatisch mit 2 Nachkommastellen an. Ist
die Zelle zu klein, um die Zahl darzustellen, werden nur Punkte angezeigt. Um dies zu &ndern,
kénnen Sie entweder die Zellenbreite vergrofRern oder die Zahl der Nachkommastellen
begrenzen. Klicken Sie jeweils auf den rechten Zellenrand, um die Breite einer Spalte zu
vergroRern oder zu verkleinern. Um die Zahlendarstellung zu &ndern, markieren Sie die
gewunschten Zellen und wahlen Sie im Kontextmenl (rechte Maustaste) die Option
Zahlenformat. Nehmen Sie die gewlnschten Einstellungen vor und klicken Sie anschlie3end
»OK*.

g = e — - B
B bd- LLICAS NULLE TableEdrt Sy F ahlenfommat BR bd - LUCAS-NOLLE TableEdit —
Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle Zellen Hilfe Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle Zellen Hilfe
D & al @ Angepasst D H &2l 5
I/ mA 1/ ma
Feldbreite: & 0
] 1
Machkommastellen: 2
[ Exponentialfarm 3
=% . 4
() Automatizch
5
6
[ ok | [ abbrechen
7

Ist die Tabelle fertig formatiert, sollten Sie die Zeilen und Spalten, die im Kurs spéter nicht mehr
veranderbar sein sollen, als ,feste Zeilen und Spalten* definieren. Wahlen Sie dazu im Meni
Tabelle die Option ,Eigenschaften” legen Sie im folgenden Dialogfenster die Anzahl der festen
Zeilen und Spalten fest.

Eigenschaften | )

|

Zeiler: Feste Zeiler:

2

Spalten: Feste Spalten:

Feste Spaltenhohe: 24

Gitternetzlinien: -l

T [ abbrechen |
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Die Tabelle ist nun fertig formatiert. Im nachsten Schritt kann jetzt das Diagramm formatiert
werden. Wenn gewlnscht kann die Tabelle jederzeit spater wieder bearbeitet werden.

8.2.1 Erstellen des Diagramms

Nachdem die Tabelle erstellt ist, kann das Diagramm gestaltet werden. Wechseln Sie dazu Uber
den Reiter Diagramm am unteren Fensterrand in die Diagramm-Ansicht des Programms.

r - Y
B bd - LUCAS-NULLE TableEdit _ [E=ER

Datei  Ansicht Diagramm  Hilfe
= (=
100

80

60 I
40

20

0

0 20 40 60 a0 100

.:lTabeIIe dDiagramm (
Speichert das aktive Dokument. | o

Wahlen Sie im Menu ,Diagramm® die Option ,Eigenschaften oder fihren Sie einen Doppelklick
in der Diagrammflache aus. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie die Einstellungen fir die
Darstellung der Messergebnisse festlegen.

-

1
Eigenschaften g
Modelle | Sikalienung | Gittemetz | Null-Linien | Schiftart |
Madell:
[ '] [ Neu...
K-Achse Y-Achse Besrar
Quelle: Quelle: Eigenschaften...
Von:
Achse: Umbenennen...
Bis:
Quelle ist Spatte
|
[ 0K ] [ Abbrechen Ubemehmen

.
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Das Fenster hat funf Reiter, Modelle, Skalierung, Gitternetz, Null-Linien und Schriftart (fur die
Beschriftung im Diagramm). Beginnen Sie im Reiter Modelle. Falls Sie eine neue Datei erzeugt
haben, ist die Liste "Modell" zunachst leer. Um ein Modell hinzuzufiigen, dricken Sie die
Schaltflache "Neu". Es erscheint ein weiteres Dialogfeld, in dem Sie die erforderlichen Angaben
machen mussen. Tragen Sie im Eingabefeld "Name" eine Beschreibung fur das Modell ein.
Dieser Name dient zur leichteren Identifizierung des Modells.

Modelle L= |

emies Lirien-kdodell

Madell:

Furikte

Stufen
Stiiche
Séulen
Flachen
Abbrechen

Er wird spater in der Liste der definierten Modelle verwendet. Aus der Liste "Modelle" wéahlen
Sie das gewiinschte Modell aus. Nach Driicken der Schaltflache "OK" wird das neue Modell
erstellt und in die Liste eingefligt. Zusatzlich werden die Quelldaten der Tabelle mit den Achsen
verknupft.

rEigenschai’ten M1
Modelle | Skaliening | Gittemetz | Null-Linien | Schrftart |

Modell:
[Linien-Hlodel < [ Neuw. ]
X-Achse Y-Achse
Quelle: | Quelle: 2
Von: 1

Achse: ’1 '] ’ Umbenennen... ]

Bis: 0

Guelle ist Spatte

[ 0K ] [ Abbrechen ] Obemehmen

e o — 4

Der Eintrag ,Quelle” bezieht sich jeweils auf die Tabellendaten. Automatisch wird Spalte 1 als
Quelle fur die Werte der x-Achse und Spalte 2 fur die y-Achse verwendet. Andern Sie die
Werte, wenn lhre Tabelle anders aufgebaut ist.

Fur die x-Achse kann zusatzlich der Bereich der darzustellenden Werte festgelegt werden. Das
Feld ,Von" legt die oberste Zeile und das Feld ,Bis" die letzte im Diagramm dargestellte Zeile
fest. Wéahlen Sie im Feld ,Bis” die ,0“, um alle Zeilen darzustellen.

Hinweis: Die oberste Zeile enthalt in den meisten Fallen die Tabellenbeschriftung, tragen Sie
dann im Feld ,Von" den Wert ,2“ ein, um mit dem ersten Wert zu beginnen.
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r Bl
Eigenschaften g

Modelle | Sicalienung | Gittemetz | Mull-Linien | Schiftart |

Modell:

[Linien-Modell - | Neu.. ]

¥-Achse Y-Achse Logchen
.2

Von: Achse: [‘I '] [ Lmbenennen... ]

Bis: 0

I Quelle ist Spatte

[ 0K ] [ Abbrechen ] Ubemehmen

 S—

Hinweis: Uber die Schaltfliche Eigenschaften konnen Sie Farbe und Linienbreite der
Messkurve festlegen.

rl_'lnienarl M1
 BEEE
[ ok | [ Abbrechen |

Wenn sie weitere Kurven darstellen mochten, legen Sie fur jede Kurve mit der Schaltflache
,Neu"“ ein neues Modell an.

Wechseln sie nun in den Reiter ,Skalierung“. Hier legen Sie den Werte-Bereich der Achsen
sowie die Beschriftung fest. Geben Sie fiir jede Achse den minimalen und maximalen Wert und
die Teilung (Abstand der Gitternetzlinien) an. Mit dem Feld ,Striche" kdnnen weitere Unter-
teilungen der Achse gesetzt werden.
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Modelle | Skalienuing | Gittemetz | Null-Linien | Schriftart |
Achse:
[X-Achse -]
Skalierung Farbe:
Minimum: 0 _l
Mazdmurm: 10 Tiel: H
Teiung: 2 Spannung U [V]
Striche: 2 Skalierung anpassen
| [ Logarithmisch H
I

[ 0K ][Abbrechen ] Obemehmen

Wichtiger Hinweis: Achten Sie darauf, den Skalierungsbereich an die Messwerte anzu-
gleichen. Wenn die Tabellenwerte au3erhalb des Skalierungsbereichs liegen, werden
die Messergebnisse nicht angezeigt.

Das Diagramm ist nun fertig formatiert.

i - ™y
B bd - LUCAS-NULLE TableEdit [ESREER
Datei Ansicht Diagramm  Hilfe
RN~ =
—200
160
in
120
a0
40
0 T T T
0 2 4 i 10
Spannung U V]
|:]Tabelle ﬂDTagramm
Bereit |rest

Sie kdnnen anschlie3end die Funktion des Diagramms Uberprifen, indem Sie in der Tabelle
fiktive Messwerte eintragen. Wechseln Sie in die Diagrammansicht, um die Kurve zu sehen.
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rm bd - LUCAS-NULLE TableEdit [E=ERERECS)
Datei  Ansicht Diagramm  Hilfe
DS d 3
—200
£
5160
120
20
40
0 . . r T T
0 2 4 4] g 10
Spannung U V]
TTabelle |+ Diagramm
Bereit | o

Hinweis: Wechseln Sie wieder in die Tabellenansicht und lI6schen Sie nach dem Test die
Messwerte wieder.

-
ER bd - LUCAS-NULLE TableEdit

Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle Zellen Hilfe

U Hl & 3aml| S

-I/mA

e I - TR B - R VO T T ==

Speichern Sie abschlieRend Ihre neue TableView-Vorlage im Meni ,Datei* ,Speichern* oder
klicken Sie auf das Diskettensymbol din der Symbolleiste.

Hinweis: Die Vorlage wird mit der Dateierweiterung ,.tvly“ gespeichert. Sie kdnnen diese
Vorlage anschlieRend als TableView Objekt mit Hilfe des Editors in einen Kurs einfligen (siehe
Abschnitt 4.4.2 Kurseiten bearbeiten, Menu ,Einfiigen®).
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8.3

Die Mentuleiste im Programm TableEdit

Je nach Ansicht (Tabelle oder Diagramm) stehen unterschiedliche Menlpunkte in der
Mendleiste zur Verfugung. Im Folgenden werden die wichtigsten Menueintrage vorgestellt. Eine
vollstandige Beschreibung aller Mentpunkte finden Sie im Hilfe-Meni des Programms.

8.3.1 Die Meniileiste in der Tabellen-Ansicht

Menl Bearbeiten

Ausschneiden

Kopieren

Einfugen

Loschen

Alles auswahlen:

Spalte einfligen:
Zeile einfligen:
Spalte l6schen:

Zeile |6schen:

Ment Tabelle
Eigenschaften

GroRe anpassen

Schneidet den Inhalt der markierten Zellen aus und schreibt ihn in die
Zwischenablage.

kopiert den Inhalt der markierten Zellen in die Zwischenablage.

Fugt den zuvor ausgeschnittenen oder kopierten Inhalt in die Tabelle ein
Loscht den Inhalt der markierten Zellen.

markiert alle Zellen der Tabelle.

Fugt eine Spalte links neben der markierten Zelle ein.

Fugt eine Zeile oberhalb der markierten Zelle ein.

Loscht die Spalte, in der sich die markierte Zelle befindet.

Loscht die Zeile, in der sich die markierte Zelle befindet.

Offnet das Dialogfenster zum Anpassen der Tabelleneigenschaften

Passt die Tabellengrof3e automatisch an den Zelleninhalt an. Tipp: Ver-
wenden Sie diesen Befehl, wenn Sie alle Eintrdge in der Tabelle gemacht
haben.
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Meni Zellen
Typ Legt den Typ der ausgewahlten Zellen fest. Mogliche Optionen sind ,Text",

Ausrichtung

Sperren

Sperre aufheben

Schriftart;

.Zahl* oder ,Grafik*. Damit Zelleninhalte in einem Diagramm dargestellt
werden, muss die Zelle vom Typ , Zahl* sein.

Legt die Textausrichtung der ausgewahlten Zellen fest. Mdgliche Optionen
sind ,Links", ,Rechts" oder ,Zentriert".

Sperrt die ausgewahlten Zellen. Die GroRe gesperrter Zellen kann nicht
geandert werden.

Hebt die Sperre der ausgewahlten Zellen auf.

Offnet ein Dialogfenster zum Bearbeiten der Schriftart des Zelleninhalts.

Hintergrundfarbe: Offnet ein Dialogfenster zum Bearbeiten des Zellenhintergrunds.

8.3.2 Die Menlileiste in der Diagramm-Ansicht

Men( Diagramm

Eigenschaften

Offnet das Dialogfenster Eigenschaften. In diesem Fenster kénnen alle
Eigenschaften des Diagramms festgelegt werden. Dieses Dialogfeld hat 5
Reiter. Im Reiter Modelle kann die Darstellung der Messkurven festgelegt
werden. In den Reitern Skalierung, Gitternetz und Null-Linien wird das
Diagramm formatiert. Im Reiter Schriftart kann die Achsenbeschriftung
formatiert werden.

' B’
Eigenschaften ﬂ

Modelle | Skalienung | Gittemetz | Null-Linien | Schrftart |

Madell:

[ Linien-Modell A ] ’ Neu.. ]
— v
Von: 2

Achse: ’1 '] [ Umbenennen. .. ]

Bis: 0

Quelle ist Spatte

[ oK J [ Abbrechen Ubemehmen
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Tipp: Das Dialogfenster Eigenschaften kénnen Sie auch durch einen Rechtsklick mit der Maus
im Diagrammfeld 6ffnen. Zusétzlich erscheint auch der Menulpunkt ,Beschriften. Damit kénnen

Sie einen beliebigen Text (z. B. zur Betitelung einer Messkurve) in die Diagrammflache
einfugen.

Achse hinzufligen Fugt eine neue Y-Achse zum Diagramm hinzu. Mehrere Achsen kdnnen
hinzugefigt werden.

Achse entfernen Entfernt eine Y-Achse aus dem Diagramm.
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