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Vorwort

Diese Installations- und Kurzanleitung ist in der Absicht geschrieben, von den Personen gelesen, verstanden und in
allen Punkten beachtet zu werden, die mit dem Trainingssystem umgehen werden.

Die vorliegende Installations- und Kurzanleitung beschreibt die Installation des LabSoft Classroom-Managers auf
einem Einzelplatz-Computer (lokale Installation) oder in einem lokalen Computernetzwerk (LAN). Ein bestehendes
LAN wird vorausgesetzt und sein Aufbau an dieser Stelle nicht weiter beschrieben.

Der LabSoft Classroom-Manager ist eine zuséatzliche Administrationssoftware zur einfachen Verwaltung von Kursen
und Benutzern einer Labsoft-Installation. Daher wird eine vorhandene LabSoft-Installation vorausgesetzt.

Im Weiteren werden erste Schritte fir den Umgang mit den Programmen Editor, Manager und Reporter beschrieben.

Fur die detaillierte Beschreibung aller Funktionalitaten und Méglichkeiten der Programme wird auf die umfangreiche
Softwarehilfe der einzelnen Programme verwiesen.

Daher ist diese Softwareinstallationsanleitung unbedingt vor der Installation sorgféltig zu lesen. Nur mit Kenntnis
dieser Softwareinstallationsanleitung kdnnen Fehler vermieden und ein stérungsfreier Betrieb erreicht werden.

Name und Adresse des Herstellers

Hersteller- und Serviceadresse

LUCAS-NULLE Lehr- und Messgerate GmbH
Siemensstr. 2
D-50170 Kerpen

Tel.: +49 (0) 22 73 5 67-0
Fax: +49 (0) 22 73 5 67-30

E-mail: info@Ilucas-nuelle.com
www.lucas-nuelle.com



mailto:info@lucas-nuelle.com
http://www.lucas-nuelle.com/
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1 Rechtliche Aspekte

1.1 Haftungsbeschrankungen
Fir Schaden, die durch

* ungeeignete oder unsachgemafe Verwendung,

= eigenméchtige und fehlerhafte Montage und / oder Inbetriebsetzung durch den Betreiber oder Dritte,
= nachtragliche Anderungsarbeiten durch den Betreiber oder Dritte,

» natlrliche Abnutzung,

= nachlassige oder fehlerhafte Behandlung, Wartung oder Instandhaltung,

= VerstdRRe gegen die Betriebsanleitung

= und ungeeignete Betriebsmittel entstehen,

tibernimmt die LUCAS-NULLE GmbH keine Haftung.
1.2  Urheberschutz/Bestimmung

Die Anfertigung von Kopien - auch auszugsweise - ist dem Betreiber des Trainingssystems ausdricklich nur zur
internen Verwendung im Zusammenhang mit dem Betrieb des Systems gestattet.
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2 Installation der Software

2.1 Systemanforderungen

PC:
Betriebssystem: Microsoft Windows 2000 oder XP

Hardwareanforderungen:
Gemal Microsoft Spezifikationen flr das jeweilige Betriebssystem plus

e CD- oder CD / DVD-Laufwerk fir die Installation
e 1 freier USB-Anschluss fir den USB-Dongle

¢ mindestens 50 MB freier Festplattenspeicher

2.2 Vor dem Start

Vergewissern Sie sich, dass Sie die fur die Installation notwendigen Rechte auf dem Computer
haben. Fir die Installation bendétigen Sie Administratorrechte. Wenden Sie sich gegebenen-
falls an Ihren Systemadministrator, um die fur die Installation nétigen Rechte zu erhalten.

2.3 Lokale Installation der Software

1. Legen Sie die CD SO2001-5A (LabSoft Classroom-Manager) in das CD-ROM oder CD /
DVD-Laufwerk des Computers ein. Sofern das automatische Ausfihren auf lhrem
Computer aktiviert ist, erscheint das Fenster des Installations-Assistenten automatisch.
Wenn das Fenster des Installations-Assistenten nicht automatisch erscheint, wahlen Sie
unter ,Arbeitsplatz“ oder dem ,Windows Explorer” Ihr CD-ROM- oder DVD-Laufwerk aus
und starten Sie den Installations-Assistenten durch einen Doppelklick auf die Datei
»Setup.exe” im Hauptverzeichnis der CD.

-

2 LUCASMULLE Setup

LOBsoft

€lassroom Manager

Deutsche Version installieren

Install english version

IN
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2. Klicken Sie mit der Maus auf die Sprache, in der Sie die Software installieren mdchten.
Dies startet den Setup-Assistenten.

-..

Willkommen beim LUCAS-NULLE
Setup-Assistenten.

Der Setup-dssistent wird LUCAS-NOLLE Clagsroom Manager
aul [hremn Cormputer installieren. Elicken Sie auf "weiter”, urm
die Inztallation fortzuzetzen. Oder klicken Sie auf "abbrechen”,
urm den Setup-Assistenten zu beenden.

Diese Anwendung izt durch das Urheberrecht und
internationale Wereinbarungen geschiitzt.

Unberechtigte Repraduktion oder nicht genehmigter Wertrieh
diezer Anwendung oder einer ihrer Kompanenten wird
gerichtlich verfolgt und kann zu etheblichen Strafen fiihren,

Ciassroom
Manager

LOBsoft

Zuruck, [ Weiter » ] [.ﬁ.bbrechen]

3. Klicken Sie ,Weiter“. Im folgenden Fenster wahlen Sie die Installationsart aus. Wéhlen
Sie ,Typisch® fur die Standardinstallation. Wahlen Sie ,Benutzerdefiniert®, wenn Sie die
Pfade fir die Installation der Programmkomponenten selbst bestimmen mdéchten.

a Setup
Installationsart
Wwahlen Sie die At der Installation. LN
() Typizch
Installiert die gebréuchlichsten Bestandteile. Fiir die meisten Anwender
empfohlen.

ﬂ () Benutzerdefiniert
O
v

Erlaubt Ihnen, die 2u installierenden Bestandteile auszuwatlen. MHur fur
erfahrene Anwender emplohlen.

Dieze Anwendung wird installiert fur
3 Nur fur mich
(%) Jeden, der diezen Computer venmendet [alle Benutzer)

| W eiter | [Abblechen]

Wichtiger Hinweis: Wurde zuvor auf dem Computer das Programm LabSoft installiert,
so werden in der Installationsart , Typisch” alle Programmkomponenten (die Programme
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Manager, Editor, Reporter, Questioner und Table Edit) in das Verzeichnis installiert, in
dem sich auch die Datei ,LabSoft.exe” befindet.

Ist auf dem Computer keine LabSoft-Installation vorhanden, so werden in der Installa-
tionsart ,Typisch* die Programmkomponenten im Verzeichnis ,,C:\Programme\ LUCAS-
NULLE\LabSoft“ gespeichert.

A Wichtiger Hinweis: Im unteren Auswahlfeld konnen Sie die Windowsbenutzer fest-

legen, die auf den Classroom-Manager zugreifen dirfen. Wahlen Sie ,Jeden, der diesen
Computer verwendet (alle Benutzer), damit alle Benutzer, die an diesem Computer
unter Windows arbeiten, das Programm nutzen kénnen. Wahlen Sie ,Nur flr mich",
wenn nur der bei der Installation angemeldete Windows-Benutzer mit dem Programm
arbeiten soll.

Wahlen Sie die Installationsart ,Benutzerdefiniert”, wenn Sie die Pfade fiir die Installation
der Programmdateien und des Programmsymbols selbst wahlen méchten.

?,' Setup ‘

Ordnerauswahl
Geben Sie die Mamen der Ordner an, in dem Sie die Anwendung installieren LN
machten,

&

Ordner fiir Programmdateisn:

C:ALMAJabsoft B

Ordrer fiir daz Programmsymbal:

C:\Dokumente und Einstellungen'all Users\StartmeniFrogramme E]

Yenwenden Sie die Schalfldche ..., um einen anderen Ordner auzzuwahlan.

[ £ Zunick, “ Weiter » I ’.ﬂ.bblechen]

Hinweis: Das Auswabhlfenster fur die Installationsart erscheint nur bei der erstmaligen Installa-
tion des Classroom-Managers. Ist der Classroom-Manager bereits einmal installiert worden und
es erfolgt z. B. ein Update, dann erkennt der Setup-Assistent die bestehende Installation und
installiert die neuen Komponenten wie bei der Erstinstallation festgelegt.

4, Klicken Sie ,Weiter". Das folgende Fenster startet die Installation. Klicken Sie ,Zurtick®,
wenn Sie die zuvor gemachten Einstellungen noch einmal dndern méchten. Klicken Sie
erneut ,Weiter* um die Installation zu starten. Die Installation wird nun durchgefuhrt.
Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern.
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Z Setup %]
Bereit zur Installation
Dfar Setup-.t’:s&istlent ist bereit, die Installation auszufiibren, LN
—?-LZ—_I‘- Driicken Sie "wWeiter'', um die [nstallation zu starten.
8%

“Wenn Sie Anderungen vormehmen mochten, dilicken Sie "Curiick". Um den
Setup-Assistenten zu beenden, dilicken Sie "Abbrechen',

[ < Zuriick ]E Ww'eiter > J [Abblechen

6. Nach Beendigung der Installation erscheint das folgende Fenster. Klicken Sie ,Fertig
stellen®, um die Installation abzuschlieRen.
I'%jSlEtup ﬁ

Fertig stellen von LUCAS-NULLE
Classroom Manager.

Die Installation der Amwendung wurde erfolgreich
abgeschloszen.

Driicken Sie "Fertig stellen” um den LUCAS-NOLLE
Setup-tzsistenten zu beenden.

s
° &
#® =
vE

LOBsoft¢

Fertig =tellen Abbrechen
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2.4  Netzwerk-Installation der Software

1. Legen Sie die CD SO2001-5A (LabSoft Classroom-Manager) in das CD-ROM oder CD /
DVD-Laufwerk des Computers ein. Sofern das automatische Ausfihren auf lhrem
Computer aktiviert ist, erscheint das Fenster des Installations-Assistenten automatisch.
Wenn das Fenster des Installations-Assistenten nicht automatisch erscheint, wahlen Sie
unter ,Arbeitsplatz* oder dem ,Windows Explorer” Inr CD-ROM- oder CD/DVD-Laufwerk
aus und starten Sie den Installations-Assistenten durch einen Doppelklick auf die Datei
.Setup.exe” im Hauptverzeichnis der CD.

-

7l il atup
22 LUCAS-MULLE S BR

LOBsoft

€lassroom Manager

Deutsche Version installieren

Install english version

IN

2. Klicken Sie mit der Maus auf die Sprache, in der Sie die Software installieren mochten.
Dies startet den Setup-Assistenten.

Willkommen beim LUCAS-NULLE
Setup-Assistenten.

Der Setup-Assistent wird LUCAS-NULLE Classroom Manager
aulf [hrem Computer installieren. Klicken Sie auf "weiter, um
die Installation fortzuzetzen. Oder klicken Sie auf “abbrechen”,
um den Setup-Assistenten zu beenden.

Dieze Anwendung ist durch das Urtheberrecht und
internationale Yereinbarungen geschiitzt.

Unberechtigte Reproduktion oder nicht genehmigter Wertrieb
diezer Arwendung oder einer ibrer Komponenten wird
gerichtlich verfalgt und kann zu erheblichen Strafen fikren,

Ciassroom
Manager

LOBsoft¢

Weiter > ] [.@«bblechen
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3.

A

Klicken Sie ,Weiter“. Im folgenden Fenster wéahlen Sie die Installationsart aus. Wéahlen
Sie , Typisch” fUr die Standardinstallation. Wahlen Sie ,Benutzerdefiniert®, wenn Sie die
Pfade fir die Installation der Programmkomponenten selbst bestimmen mdéchten.

ﬂ Setup
Installationsart 1R i_‘
Wahlen Sie die Art der Installation. E I "ji

@] &) Typisch
Installiert die gebrauchlichsten Bestandteile. Fur die meisten Anwender
empfohlen.

i [=]| () Benutzerdefiriert

He = i : : ; 3 s
s, Erlaubt Ihnen, die zu instalierenden Bestandteile auszuwahlen. Mur flir
erfahrene Anwender empfohlen.

Dieze Arwendung wird installiert flir
) Mur fiir mich

() Jeden, der diesen Computer verwendet [alle Benutzer)

l Weiter > ‘ [.&bblechen

Wichtiger Hinweis: Wurde zuvor von diesem Computer aus die Netzwerkinstallation
von LabSoft vorgenommen, erkennt das Installationsprogramm die bestehende Installa-
tion und es werden alle Programmkomponenten (die Programme Manager, Editor,
Reporter, Questioner und Table Edit) in das Verzeichnis geschrieben, in dem zuvor auch
das Programm LabSoft installiert wurde.

Ist auf dem Computer keine LabSoft-Installation vorhanden, so werden in der Installa-
tionsart ,Typisch* die Programmkomponenten im Verzeichnis ,,C:\Programme\ LUCAS-
NULLE\LabSoft* gespeichert.

Wichtiger Hinweis: Im unteren Auswahlfeld konnen Sie die Windowsbenutzer fest-
legen, die auf den Classroom-Manager zugreifen dirfen. Wéhlen Sie ,Jeden, der diesen
Computer verwendet (alle Benutzer)“, damit alle Benutzer, die an diesem Computer
unter Windows arbeiten, das Programm nutzen kénnen. Wahlen Sie ,Nur flr mich",
wenn nur der bei der Installation angemeldete Windows-Benutzer mit dem Programm
arbeiten soll.

Hinweis: Das Auswabhlfenster fur die Installationsart erscheint nur bei der erstmaligen Installa-
tion des Classroom-Managers. Ist der Classroom-Manager bereits einmal installiert worden und
es erfolgt z. B. ein Update, dann erkennt der Setup-Assistent die bestehende Installation und
installiert die neuen Komponenten wie bei der Erstinstallation festgelegt.

4.

Klicken Sie ,Weiter". Das folgende Fenster startet die Installation. Klicken Sie ,Zurtick®,
wenn Sie die zuvor gemachten Einstellungen noch einmal andern mochten. Klicken Sie

10
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erneut ,Weiter* um die Installation zu starten. Die Installation wird nun durchgefihrt.
Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern.

7 Setup E
Bereit zur Installation
Der Setup-tzsistent izt bereit, die Installation auzzufiihren, LN
iil-._!;! Driicken Sie "wWeiter'', um die [nstallation zu starten.
%)
“Wenn Sie Anderungen vormehmen mochten, dilicken Sie "Curiick". Um den
Setup-Assistenten zu beenden, dilicken Sie "Abbrechen',
[ < Zuriick ]l Weiter > [ Abbrechen
6. Nach Beendigung der Installation erscheint das folgende Fenster. Klicken Sie ,Fertig

stellen”, um die Installation abzuschliefRen.

=]

%]

LOBsoft

Die Installation der &nwendung wurde erfolgreich

abgeschlozzen.

ciassroom
Manager

Fertig stellen von LUCAS-NULLE
Classroom Manager.

Driicken Sie "Fertig stellen” umn den LUCAS-MULLE
Setup-Azzistenten zu beenden.

Fertig stellen

Abbrechen

11
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3. Der Editor

Wichtiger Hinweis: In dieser Kurzanleitung werden nur die wichtigsten grundlegenden
Funktionen des Editors behandelt. Detailierte Informationen zu weiteren Programmfunk-
tionen finden Sie in der Software-Hilfe des Editors.

3.1 Start

Starten Sie den Editor Uber die Schaltflache ,Start* in Ilhrer Windows Taskleiste. Sofern Sie
wahrend der Installation die Einstellung fur das Programmsymbol nicht veréandert haben, finden
Sie das Startsymbol unter

Start > Programme - LabSoft > Editor

Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache:

Deutsch [V]

[ ] Diese Meldung nicht meht zeigen

Wabhlen Sie aus dem Listenfeld die gewiinschte Sprache fur das Programm aus und klicken Sie
»OK".

Hinweis: Sie kdnnen das Fenster der Sprachauswahl tber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen“ deaktivieren. Der Editor startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um das
Fenster wieder zu aktivieren, missen Sie wahrend des Starts die ,Shift‘-Taste gedriickt halten.

Wichtiger Hinweis: Der Editor startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in einen
USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das Programm
nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:

&

Dongle not Found! Please connect the dongle tao a free USE port,

Der Editor 6ffnet mit einer Startseite, auf der man die folgenden Aktionen wahlen kann.

12
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7 LOCRS LLE L oBsaRt Editer
Datei Arahe  Opbioren  Werdzeuge  Hife

0a
I IRy

L@Bsoft Editor

I Willkommen bern LEbsoft Edtar. Mt dem Editor konnen Sie vorhandene LBBsoft-Kurse bearbeiten oder neve
Kurse erstelen.
Wahlen Sie eine der unten angebotenen Magichkeiten

Kurs bearbeiten
Wahlen Sie diese Option, um &neén vorhandenen Kurs 2u bearbeiten.

Fals Sie den Kurs schon einmal bearbeitet haben, wahlen Sie das entsprechende Projekt aus der Liste der zuletzt bearbeiteten
Prajekte.

Kurs erstellen

Wahlen See diese Option, um &nen neuen Kurs zu erstelen, Ein Assistent wird Sie bei den erfordedichen Schritten begleiten,

Zuletzt bearbeitete Projekte

Sie auf den entsprechenden Link, um das Projekt zu 8ffnen.

,
.
]
]
]
]
]
]
]
’
,
]
]
]
]
]
]
B Wenn Sie bereits mit dem Editor gearbeitet haben, finden Sie nachfolgend eine Liste der zuletzt bearbeiteten Projekte, Klicken
]
]
,
’
.
]
]
]
]
]
]
]
]
]
’
,
’

Kurs bearbeiten

Ein Mausklick auf ,Kurs bearbeiten” 6ffnet einen Assistenten, um einen bestehenden Kurs zu
bearbeiten. Dabei werden die Originaldateien eines bestehenden Kurses unmittelbar geéndert.

Wichtiger Hinweis: Verwenden Sie diese Option nur, wenn Sie die Originalversion des
Kurses spater nicht mehr verwenden méchten. Soll nach dem Bearbeiten eines Kurses
wieder der Originalzustand hergestellt werden, muss der Kurs zunéchst Uber die Win-
dows Systemsteuerung deinstalliert und anschlieRend von der CD neu installiert werden.

Kurs erstellen

Ein Mausklick auf ,Kurs erstellen” 6ffnet einen Assistenten, um einen neuen Kurs zu erstellen.
Optional kann man einen existierenden Kurs kopieren. In diesem Fall werden alle Original-
dateien eines bestehenden Kurses kopiert. Der Originalkurs bleibt unveréndert erhalten.

Zuletzt bearbeitete Projekte

Hier erscheint eine Liste mit den zuletzt bearbeiteten Kursen. Ein Klick auf den jeweiligen Kurs
offnet den Kurs zur weiteren Bearbeitung.

13
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3.2 Bearbeiten eines bestehenden Kurses

Ein Mausklick auf ,Kurs bearbeiten* 6ffnet den Assistenten zur Auswahl des zu bearbeitenden
Kurses.

Meues Projekt
Kursauswahl
Wahlen Sie einen vorhandenen Kurs fiir das neus Projekt aus, N

@ Fir L@Bsoft registrierter Kurs

!LUCAS-NQLLE L@Bsoft-Kurs "Praktische Einflhrung in die Regelungstechnik’ | a |i
| LUCAS-MULLE LidBsoft-Kurs "Regelungstechnik 1" |
| LCAS-NULLE LidBsoft-kurs "Reqelungstechnik 2

|LLICAS-NULLE LimBsoft-kurs "Mikrowellentechnik"

| LUCAS-MULLE LaBsoft-kurs "Grundlagen der Mikrowellentechnik®
| LUCAS-MULLE L@Bsaft-Kurs "Hohllziterkomponenten'
LUCAS-MOLLE Li@Bsaft-tues "Mikrostrip” |
|_I=LICAS—NULLE LimEsaft-kurs "Telekaommunikation” |_v_|:

() Anderer Kurs

Driicken Sie "weiter”, un fortzufabren.

[ Weiter = l ’P.bbrechen ] ’ Hilfe ]

In einem Auswabhlfenster kann aus der Liste aller unter LabSoft registrierten Kurse ein Kurs zur
Bearbeitung ausgewahlt werden. Klicken Sie auf den gewtinschten Kurs und anschliel3end auf
die Schaltflache ,Weiter".

Hinweis: Alternativ kbnnen auch andere Kurse, die mit Hilfe einer IMSManifest-Datei struktu-
riert sind, in den Editor geladen werden. Um einen anderen Kurs zu laden, aktivieren Sie die
Schaltflache ,Anderer Kurs* und anschlieBend die Schaltfliche -, um den Kurs auf dem
Computer oder im lokalen Netzwerk zu suchen. Klicken Sie anschlie3end ,Weiter*.

Meues Projekt
DOptionen
Dier Assistent hat die Folgenden Optionen fir den Kurs ermitkelt, Andern Sie LN
diese, Falls gewinscht,

Kurshezeichnung:

LUCAS-NULLE L@Bsoft-Kurs "Elekbratechnik 17|
Unterordner Fir Dateien: | ocz

Prafix fir Dateinamen:

Mame der Questioner-Datenbank:
ilaufwerk CILM|absaft|BooksDELY LAOOYDCZ\DC, adb E

Datei:  ¥:ilaufwerk CiLAYabsoft) BooksDEUY 1 AO0Yimsmanifest, xml

Driicken Sie "Weitet”, um Fortzufahren,

% Zuriick, “ Weiter = ] ’Abbrechen] ’ Hilfe

14
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Im folgenden Fenster werden die vom Editor ermittelten Kursparameter angezeigt. In der Regel
ist ein Bearbeiten der Parameter nicht erforderlich. Klicken Sie ,Weiter*.

Hinweis: Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hilfe* im Assistenten, um Informationen zu den
einzelnen Parametern zu finden.

Im folgenden Fenster klicken Sie ,Fertig stellen®, um den zu bearbeitenden Kurs in den Editor
zu laden.

Neues Projekt :

@
=

—

9
Y
o

Fertig stellen des Assistenten

Die erforderlichen Angaben Fir das neue Projekk liegen
nun war.

-

Driicken Sie "Fertig stellen”, damit alle bendtigten
Diateien angelegt werden. Dricken Sie "Zurdck” um
Anderungen an den Einstellungen vorzunehmen,

(8

Course Editor

[ < Zuriick ”Fertig stellenJ [Abbrechen ] Hilfe

Der Kurs erscheint nun ahnlich wie in LabSoft im Editor. Auf der linken Seite ist der Navi-
gationsbaum des Kurses, auf der rechten Seite der Inhalt der innerhalb des Navigationsbaumes
aktiven Seite. Der Kurs kann nun bearbeitet werden. Eine kurze Einflihrung in die Bearbeitung
finden Sie ab Kapitel 3.4
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3.3  Erstellen eines neuen Kurses

Ein Mausklick auf ,Kurs erstellen* dffnet einen Assistenten zur Erstellung eines neuen Kurses.
Der Assistent bietet die Mdglichkeit, einen bestehenden Kurs zu kopieren, einen neuen Kurs mit
Vorlagen oder einen ganzlich leeren neuen Kurs zu erstellen.

Meues Projekt
Neuer Kurs
Wahlen Sie den Ordner Fir den Kurs und ob Beispiglseiten angelegh werden
sollen.
Kursbezeichnung:

.L@Bsoft—Kurs "neuer Kur.s.i'

Zielordner:
¥:\laufwerk CILMylabsaft\BooksDEL\ L A40 E
‘orlagen Cptionen

O Leeren Kurs erstellen Unterardner fiir Dateien: |

(=) Yorlagen kopieren
iKurs [v} Pr&fix Fiir Dateinamen:
() Yorhandenen Kurs kopieren [kurs Fiir Li@Bsoft registrieren

< Zuriich | ‘Weiter = ] ’Abbrechen ] [ Hilfe ]

Zusatzlich muss in diesem Fenster der Name des neuen Kurses sowie sein Speicherort (Ziel-
ordner) auf dem Computer oder im lokalen Netzwerk festgelegt werden. Mit der Option ,Unter-
ordner fur Dateien* kann ein Unterordner unterhalb des Zielordners bestimmt werden, in dem
die Seiten (html-Dateien) des Kurses abgelegt werden. Mit der Option ,Prafix fur Dateinamen”
kann ein Prafix bestimmt werden, dass automatisch vor den Namen neuer Dateien geschrieben
wird. Dies kann hilfreich sein, um z. B. spéater gezielt nach diesen Dateien suchen zu kénnen.
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Wird die Option ,Kurs flr LabSoft registrieren* gewahlt, wird der neue Kurs im LabSoft Manager
registriert. Dazu missen in einem spateren Fenster des Assistenten weitere Angaben gemacht
werden.

Hinweis: Wird als Vorlage ein bereits vorhandener Kurs kopiert, sollte das Feld ,Unterordner fir
Dateien” leer sein. Ist ein Unterordner bereits vorhanden, wird dieser automatisch iibernommen.

Hinweis: Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hilfe* im Assistenten, um Informationen zu den
einzelnen Parametern zu finden.

Je nachdem welche Option unter ,Vorlagen* gewéhlt wird, wird der Assistent unterschiedlich
fortgesetzt:

e Vorlage ,Leeren Kurs erstellen®, Option ,Kurs fir LabSoft registrieren” nicht aktiv
e Vorlage ,Vorlagen kopieren®, Option ,Kurs fir LabSoft registrieren” nicht aktiv

= =

Neues Projekt

L]

Fertig stellen des Assistenten

S

Die erforderlichen Angaben fir das neue Projekt liegen
nun vor,

Driicken Sie "Fertig stellen”, damit alle bendtigten
Dateien angelegt werden, Dricken Sie "Zurick” um
Anderungen an den Einstellungen worzunehmen,

€ourse Editor

LOBsof¢

[ < Zuriick ”Fertig stellen] [ abbrachen ]

Es sind keine weiteren Schritte erforderlich und der neue Kurs wird angelegt.

o Vorlage ,Vorhandenen Kurs kopieren*, Option ,Kurs flr LabSoft registrieren“ nicht
aktiv

Im folgenden Fenster wird der zu kopierende Kurs ausgewabhilt.
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Kurs‘-:';:l:::ile einen vorhandenen Kurs Fir das neus Prajekt aus, LN

@ Fiir L@BEsoft registrierter Kurs

LICAS-MULLE Li@Bsoft-kurs "Messkechnik 1"
LUCAS-MULLE Li@Bsoft-Kurs "Messtechnik, 2"
LUCAS-MULLE L@Bsaft-Kurs "Messtechnik, 3
LICAS-MULLE Li@Bsoft-kurs "Messtechnik 4"
LUCAS-MULLE Li@Bsoft-Kurs "Elekkrische Maschinen 1"
LUCAS-NULLE L@Bsoft-Kurs "Elektrische Maschinen 2"
LUCAS-MULLE L@Bsoft-Kurs "Elektrische Maschinen 3"

LIICAS-MULLE LimBsoft-kurs "Elektrische Maschinen 5" M

() Anderer Kurs

@]

Driicken Sie "Weiter", um Fartzufabren,

’ < Zurick ” ‘Weiter = ] ’.ﬁ.bbrechen ] [ Hilfe ]

Hinweis: Wird als Vorlage ein bereits vorhandener Kurs kopiert, sollte das Feld ,Unterordner fir
Dateien” leer sein. Ist ein Unterordner bereits vorhanden, wird dieser automatisch iibernommen.

Hinweis: Wahlt man die Vorlagenoption ,Vorhandenen Kurs kopieren“, so werden alle Dateien
des Kurses kopiert. Der Vorlagenkurs bleibt unverandert erhalten. Dies ist die einfachste
Methode, einen neuen Kurs zu erstellen.

AnschlieRend wird der Kurs angelegt (,Fertig stellen®, siehe oben).

e Vorlage ,Leeren Kurs erstellen®, Option ,Kurs fur LabSoft registrieren” aktiv
e Vorlage ,Vorlagen kopieren®, Option ,Kurs flr LabSoft registrieren aktiv

Im ersten Fenster wahlen Sie zusatzlich die Option ,Kurs fir LabSoft registrieren“ und klicken
dann ,Weiter".
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‘Meues Projekt E
Neuer Kurs
‘ahlen Sie den Ordner Fir den Kurs und ob Beispiglseiten angelegt werden
sollen,

Kursbezeichnung:
L@Bsoft-Kurs "neuer Kurs"
Ziglordner:

¥ 1ilaufwerk CILM absoft|BooksDELY 1440 E

Yorlagen Cptionen

O Leeren Kurs erstellen Unterardner Fir Dateien: |

(%) Vorlagen kopieren
|K,_",5 [V_’ Prafix Fir Dateinarmen:
(3 vorhandenen Kurs kopieren Furs Fir L@Bsoft registrieren

Furiich [ ‘Waiter = ] [F\hbrechen ] [ Hilfe

Hinweis: Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hilfe* im Assistenten, um Informationen zu den
einzelnen Parametern zu finden.

Im folgenden Fenster legen Sie die Parameter fir die Registrierung des Kurses in LabSoft fest.

-

Meues Projekt E

Kurs registrieren.
Geben Sie die fir die Registrierung erforderlichen Daten ein, LN

Den Kurs Fir Folgende

Benutzergruppen registrieren:
Eindeutige Kurskennung:

~

DEU_009ESE0E EE?E:W !_!

Kurskategarie: [CJLE_5_test
MAZ

Digitaltechnik | vj Mc
Toolset: WL

an i [C]PFC_test

[rTE 2]
[ als Pritfung registrisren

Driicken Sie "Weiter”, um Forkzufahren.

[ < Zurlick ” Weiter = ] [Abbrechen] [ Hilfe

Folgende Parameter missen gesetzt werden:

Eindeutige Kurskennung: Jeder Kurs in LabSoft hat eine eindeutige Kennung. Der Assistent
erzeugt automatisch eine Kennung fur den neuen Kurs (siehe auch
Kapitel 5.5 Der Manager, Rubrik Kurse). Diese Kennung beginnt
immer mit ,DEU_“ gefolgt von einer zufalligen ID. ,DEU" ist die
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Kurskategorie:

Toolset:

Benutzergruppe:

Als Prifung registrieren:

Sprachkennung des Kurses, in diesem Fall fir einen deutschen
Kurs. Die Kurskennung kann manuell gedndert werden. Weitere
Informationen finden Sie in der Hilfe zum Assistenten.

Hier legen Sie die Kategorie fest, unter der der neue Kurs in LabSoft
angezeigt werden soll. Aus einem Pull-Down-Menl kénnen Sie aus
vorhandenen Kategorien auswéahlen oder durch Eingabe in das Feld
eine neue Kategorie erstellen.

Hier legen sie die Virtuellen Instrumente fest, die im Kurs zur Verfi-
gung stehen sollen. Eine Liste der zur Verfligung stehenden Tool-
sets finden Sie in der Hilfe zum LabSoft Manager.

Hier wéhlen Sie die Benutzergruppen aus, fir die der neue Kurs zur
Verfligung stehen soll.

Um einen neuen Kurs zu erstellen muss diese Option deaktiviert
sein. Benutzen Sie diese Option, wenn Sie einen neuen Test (Pri-
fung) erstellen wollen.

Klicken Sie ,Weiter" und im folgenden Fenster ,Fertig stellen, um den neuen Kurs im Editor zu
bearbeiten. Gleichzeitig wird der Kurs in LabSoft registriert.
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e Vorlage ,Vorhandenen Kurs kopieren*, Option ,Kurs fir LabSoft registrieren” aktiv

Im folgenden Fenster wird der zu kopierende Kurs ausgewabhilt.

. —
Meues Projekt
Kursauswahl
‘wahlen Sie einen vorhandenen Kurs FOr das neue Projekt aus. LN

@ Fiir L@Bsoft registrierter Kurs

LUCAS-MULLE Li@Bsoft-Kurs "Messtechnik, 1"
LUCAS-NULLE L@Bsaft-Kurs "Messtechnik, 2
LUCAS-MULLE L@Bsoft-Kurs "Messtechnik 3"
LUCAS-MULLE Li@Bsoft-Kurs "Messtechnik 4"
LUCAS-MULLE L@Bsoft-Kurs "Elektrische Maschinen 1"
LUCAS-MULLE L@Bsoft-Kurs "Elektrische Maschinen 2"
LIUCAS-MULLE Li@Bsoft-kurs "Elektrische Maschinen 3"
LUCAS-NULLE L@Bsoft-Kurs "Elektrische Maschinen 5" M

() Anderer Kurs

0 @]

Driicken Sie "Weiter”, um Fortzufabren.

’ < Zuriick ” ‘Weiter = ] [Abbrechen ] [ Hilfe ]

Im folgenden Fenster legen Sie die Parameter fir die Registrierung des Kurses in LabSoft fest.

-

‘Meues Projekt E

Kurs registrieren.
Geben Sie die fir die Registrierung erforderlichen Daten ein, LN

Den Kurs Fr folgende

Benutzergruppen regiskrieren:
Eindeutige Kurskennung:

DEU_O0SES0E EEEE:W !1!
Kurskategorie: [CLE_S5_test
Maz
Digitaltechnik. | \,J MC
Toolset: Cme
a0 ; [CJPFC_test
[ PTE ||

[ als Priifuna registrisren

Driicken Sie "Weiter", um fortzufahren,

[ < Zurick ” Weiter = ] [Abbrechen] ’ Hilfe

Folgende Parameter missen gesetzt werden:

Eindeutige Kurskennung: Jeder Kurs in LabSoft hat eine eindeutige Kennung. Der Assistent
erzeugt automatisch eine Kennung fur den neuen Kurs. Diese
Kennung beginnt immer mit ,DEU_" gefolgt von einer zufalligen ID.
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Kurskategorie:

Toolset:

Benutzergruppe:

Als Prifung registrieren:

LDEU" ist die Sprachkennung des Kurses, in diesem Fall flir einen
deutschen Kurs. Die Kurskennung kann manuell geandert werden.
Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zum Assistenten.

Hier legen sie die Kategorie fest, unter der der neue Kurs in LabSoft
registriert werden soll. Aus einem Pull-Down-Menl kénnen Sie aus
den vorhandenen Kategorien auswéhlen oder durch Eingabe in das
Feld eine neue Kategorie erstellen.

Hier legen sie die Virtuellen Instrumente fest, die im Kurs zur Verfi-
gung stehen sollen. Eine Liste der zur Verfligung stehenden Tool-
sets finden Sie im LabSoft Manager unter der Rubrik ,Kurse*.

Hier wéhlen Sie die Benutzergruppen aus, fir die der neue Kurs zur
Verfligung stehen soll.

Um einen neuen Kurs zu erstellen muss diese Option deaktiviert
sein. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie einen neuen Test (Pri-
fung) erstellen wollen.

Klicken Sie ,Weiter" und im folgenden Fenster ,Fertig stellen, um den neuen Kurs im Editor zu
bearbeiten. Gleichzeitig wird der Kurs in LabSoft registriert.

Meues Projekt

=
=

9
b/,

-

—

3

(

Fertig stellen des Assistenten

Die erforderlichen Angaben Fr das neue Projekt liegen
LN %0,

Driicken Sie "Fertig stellen”, damit alle benétigten
Diateien angelegt werden, Dricken Sie "Zurdck! um
Anderungen an den Einstellungen worzunehmen,

Course Editor

[ < Zuriick ]l_Fertig stellen] [Abbrechen ]

Der Kurs erscheint nun ahnlich wie in LabSoft im Editor. Auf der linken Seite ist der
Navigationsbhaum des Kurses, auf der rechten Seite der Inhalt der innerhalb des Navigations-
baumes aktiven Seite. Der Kurs kann nun bearbeitet werden.

Wichtiger Hinweis: Bei einer Netzwerkinstallation und Verwendung von UNC-Pfaden
kann es vorkommen, dass die Seiten des neu angelegten Kurses in LabSoft nicht ange-
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Beispiel:

Andern in

\\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1AQ0\
file:\\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1AQ00\
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Kirs Nr_ 504204-40 Version 2.1

Autor: Dr_ Jorg Kahlert

2 Lucas-Nolle GmbH - Ssemensstraie 2 - D-50170 Kerpen (Singorf) - Tel.: +49 2273 5670
WALUCAS-DUERE O WA LINITRIN| O

< >

:_-i(n-wl|L| Wi @ Vet

zeigt werden. In diesem Fall muss im LabSoft Manager in der Rubrik ,Kurse” die Pfadan-
gabe fir den Kurs manuell um den Eintrag ,file:" ergénzt werden.
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3.4  Bearbeiten eines Kurses
3.4.1 Bearbeiten der Navigation (Kursstruktur)

Der Navigationsbaum des Kurses wird wie in LabSoft in einem Fenster auf der linken Seite des
Bildschirms angezeigt. Uber der Navigationsstruktur befindet sich eine eigene Meniileiste. Die
Meniileiste ermoglicht im Wesentlichen das Verschieben, Loschen und Bearbeiten von Seiten
sowie das Anlegen neuer Seiten.

A X & a4 -

Verschieben von Seiten: Einzelne Seiten oder Kapitel kénnen auf drei Arten innerhalb der
Navigationsstruktur verschoben werden, mit Hilfe der Schaltflachen
(blaue Pfeile) in der Mentileiste, durch Anklicken und Verschieben
(Maustaste gedriickt halten) mit der linken Maustaste oder durch
Mausklick mit der rechten Maustaste (Pull-Down-Men).

Umbenennen von Seiten: Einzelne Seiten kénnen auf drei Arten umbenannt werden, durch
erneuten Mausklick (linke Maustaste) auf eine bereits markierte
Seite, durch Mausklick (rechte Maustaste) auf eine bereits markierte
Seite (Pull-Down-Menu Eigenschaften) oder durch Klick auf das

Symbol = in der Mendleiste.

Loschen von Seiten: Einzelne Seiten oder Kapitel kbnnen auf drei Arten innerhalb der

Navigationsstruktur geldscht werden, mit Hilfe der Schaltflache X in
der Mendleiste, durch Anklicken und Dricken der Taste ,Entf* oder
durch Mausklick mit der rechten Maustaste (Pull-Down-Men).

Hinweis: Hat eine zu I6schende Seite Unterseiten, so wird die markierte Seite und alle Unter-
seiten geldscht.

Erstellen neuer Seiten: Neue Seiten kdnnen Uber das Symbol 1 oder durch Klick mit der
rechten Maustaste angelegt werden. Die neue Seite wird unterhalb
der aktuellen Seite eingefligt. Zum Erstellen der Seite 6ffnet sich ein
Fenster, in dem die Seiteneigenschaften festgelegt werden.
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MNeue Seite
Einfiigen Yorlage
(%) auf gleicher Ebene (&) vorhandene vorlage

() Eine Ebene tiefer

Symbol: |@ |§]
Tikel: Eralallsr
() aktuelle Seite kopisren
S () Pritfungsseite
1218207500
¥:ilaufwerk CILMYabsoftiBooksDEL, 1 ADOMDIC2 [ OK ] [ Abbrechen

| Titelseite |» !

() sus bestehender Datei erstellen

Die folgenden Parameter kdnnen festgelegt werden:

Einfugen:

Symbol:

Titel:

Dateiname:

Vorlage:

Die neue Seite kann auf gleicher Ebene oder als Unterebene der ak-
tuellen Seite eingefugt werden.

Ein Symbol fir die Seite kann Uber ein Pull-Down-Menl ausgewahlt
werden.

Der Seitentitel kann in ein Eingabefeld eingegeben werden. Der Titel
wird automatisch in die Titelzeile der neuen Seite ilbernommen.

Der Dateiname der HTML-Datei kann in ein Eingabefeld eingegeben
werden.

Die neue Seite kann direkt mit Inhalten gefillt werden. Dabei kann
zwischen einer Standardvorlage, der aktuell markierten Seite oder
einer beliebigen HTML-Seite ausgewahlt werden. Wird die aktuelle
oder eine bestehende Seite gewahlt, so werden die Seiten inklusive
der eingebundenen Dateien kopiert.

Hinweis: Wahlen Sie die Vorlage ,Prifungsseite, wenn Sie einen Test (Prifung) erstellen

wollen.

3.4.2 Bearbeiten der Kursseiten

Zum Bearbeiten einer Kursseite muss zunachst die zu bearbeitende Seite im Navigationsbaum
ausgewahlt werden. Anschliel3end klicken Sie mit der Maus auf die zu bearbeitende Seite. Erst
danach stehen in der Meniileiste die Mentpunkte zum Bearbeiten der Seite zur Verfligung. Der
Editor bietet zur Ansicht der Seite drei verschiedene Mdglichkeiten, die Uber die Schaltflachen
am unteren Rand ausgewahlt werden kénnen.
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rﬂ Entwurf | HTML | “orschao

Entwurf: In der Entwurfsansicht erscheint die Seite annahernd so, wie sie spater ange-
zeigt wird. Grafiken sind immer sichtbar. Objekte (z. B. Flash-Animationen)
werden allerdings nicht immer sofort angezeigt, sondern missen durch einen
Doppelklick auf das Element aktiviert werden. Zusatzlich werden Begren-
zungen von Objekten und Grafiken angezeigt. Die Entwurfsansicht ist die zum
Bearbeiten gebrauchlichste Ansicht.

HTML.: In dieser Ansicht kann direkt der HTML-Quellcode der Seite bearbeitet
werden.

Wichtiger Hinweis: Den HTML-Code sollten Sie nur andern, wenn Sie tber HTML-
Kenntnisse verfiigen. Durch fehlerhafte Eingaben oder das L&schen von Elementen
kann die Seite fehlerhaft oder gar nicht mehr angezeigt werden.

Vorschau: In dieser Ansicht wird die Seite so angezeigt, wie sie spater in LabSoft
erscheinen wird. In der Vorschau kann die Seite nicht bearbeitet werden.

Entwurfsansicht

In der Entwurfsansicht kénnen Sie die Seite &hnlich wie in einem Textverarbeitungsprogramm
bearbeiten. Die gebrauchlichsten Funktionen (Text formatieren, Grafiken einfligen, Absatz-
formatierung, Listen erstellen) stehen in der Symbolleiste zur Verfiigung. Seltener gebrauchte
Funktionen finden sich in der Mentileiste.

Hinweis: Eine genaue Beschreibung der Menupunkte findet sich in der Hilfe zum Editor (Menu
Hilfe / Hilfethemen / Der Editor / Men(s)
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Die Funktionen der Symbolleiste von links nach rechts:

Blockformat formatiert den Block an der aktuellen Schreibmarkenposition. Es werden die im
CSS-Stylesheet definierten Formate zur Auswahl gestellt.

Formatierung formatiert das Element an der aktuellen Schreibmarkenposition. Es 6ffnet sich
ein Fenster, in dem die gewlnschte Formatierung vorgenommen werden kann. Je nach Ele-
ment werden unterschiedliche Parameter angezeigt. Die Auswahl des Elements kann im Bear-
beitungsfenster auf der linken Seite manuell angepasst werden.

Hinweis: Die Formatierung von Elementen erfolgt in HTML Uber Parameter, die elementspezi-
fisch sind. Im Fenster ,Formatierung” werden den Parametern feste Werte zugeordnet. Je nach
Element und Parameter werden in einem Pull-Down-Menl die moéglichen Werte angezeigt.

Zeichenformat B, I, U formatiert Text fett, kursiv und unterstrichen.
Aufzahlungszeichen erzeugt eine ungeordnete Liste

Nummerierung erzeugt eine nummerierte Liste

Aus- Einrticken riickt einen Absatz oder eine Liste aus bzw. ein.
Ausrichten legt das Format eines Absatzes fest (links, zentriert, rechts)

Bild einfliigen flgt an der Schreibmarke ein Bild ein. In einem Fenster kénnen die Bilddatei
gewahlt und weitere Eigenschaften festgelegt werden.

Hyperlink einfligen fugt zu einer Markierung (Text oder Bild) einen Hyperlink ein.

HTML bearbeiten 6ffnet ein Fenster, in dem der HTML-Quelltext des Abschnitts, an dem sich
die Schreibmarke befindet, bearbeitet werden kann.

Seltener gebrauchte Funktionen finden sich in der Menlileiste. Auf eine detailierte Beschreibung
der einzelnen MenlUpunkte wird an dieser Stelle verzichtet. Eine genaue Beschreibung der
Menupunkte findet sich in der Hilfe zum Editor (Menu Hilfe / Hilfethemen / Der Editor /
Menus)
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3.5 Erstellen von Fragen und Aufgaben

Innerhalb des Editors kdnnen auch Fragen mit automatischer Auswertung erstellt werden. Der
Benutzer des Kurses erhélt so unmittelbar die Rickmeldung, ob seine Antwort oder Messung
richtig ist. Diese Aufgaben und die zugehtrige Auswertelogik werden in einer separaten Datei
gespeichert. Um Fragen zu erstellen oder zu andern, wird der Questioner verwendet. Innerhalb
des Editors wechselt man in die Questioner-Ansicht tber das Symbol oben rechts in der
Symbolleiste oder tGiber den Menlpunkt ,,Ansicht / Questioner*.

o

Hinweis: Um wieder in die Normalansicht des Editors zurlickzukehren, verwenden Sie die
Schaltflache mit dem Buchsymbol auf der rechten Seite der Symbolleiste.

Hinweis: Der Questioner kann auch als einzelnes Programm gestartet werden. Verwenden Sie
dazu die Schaltflache ,Start” in der Windows Taskleiste. Bei Standardinstallation finden sie den
Questioner unter ,Start / Alle Programme / LabSoft / Questioner”.

3.5.1 Neue Fragen und Fragengruppen anlegen

In der Questioner-Datei kénnen die Fragen in Fragengruppen gruppiert werden. Ahnlich wie im
Editor werden auf der linken Seite in der Questioner-Ansicht diese Fragengruppen und Fragen
in einem Baum dargestellt.

A - XK Ga &

= m Wissensiberprifung Elekkrizitat ”~
¥ Frage 1
Frage 2
% Frage 3

@ Wissensiberprifung elekrrische Gréfer
@ Experiment Einfacher Skromkreis
= Qzl Experiment Spannungsmessung

ah| Frage 1

{* Frage 2

ahl| Frage 3
= Qﬂ] Experiment Strommessung

ah| Frage 1

* Fragez

[X] wetter
@ Wissensiberprifung Widerstande
@ Experiment Ohmsches Gesatz

Rl s T R T TR

Wichtiger Hinweis: Aus der Questioner-Datei kénnen einzelne Fragen oder ganze
Fragengruppen in den Kurs Ubernommen werden. Eine Strukturierung der Fragen in
verschiedene Fragengruppen ist daher fiir eine Ubernahme der Fragen in den Kurs von
grol3er Bedeutung.
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Mithilfe der Mentileiste oberhalb der Baumstruktur kbnnen neue Fragen erstellt, Fragen
bearbeitet, geléscht oder verschoben werden.

A~ | XB «» + &

Neue Frage oder Fragengruppe erstellen

a-

Eine neue Frage oder Fragengruppe wird durch einen Mausklick auf die oben abgebildete
Schaltflache erzeugt. Je nachdem, ob die Schreibmarke aktuell eine Frage oder Fragengruppe
markiert, wird eine neue Frage (Schreibmarke auf einer Frage) oder eine Fragengruppe
(Schreibmarke auf einer Fragengruppe) erzeugt. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem entweder
der Name der Frage und der Fragentyp (Frage) oder der Name der neuen Gruppe ausgewahlt
werden kann. Ein Mausklick auf das Symbol ~ o6ffnet ein Pull-Down-Meni zum Wechsel
zwischen Fragengruppe oder Frage.

= =

Heue Frage

Typ kurzbezeichnung:
(%) Einzelauswahl
() Mehif achausweahl
() Litckenkexk
() Zuordnung
O Freier Text Yorlage erzeugen
() Bildauswah
O Makrix

[ (a4 ] ’ abbrechen

Folgende Fragentypen stehen zur Auswahl

Einzelauswahl Bei diesem Fragentyp kann eine richtige Antwort aus verschiedenen Ant-
wortvorgaben ausgewahlt werden

Mehrfachauswahl Bei diesem Fragentyp kénnen mehrere richtige Antworten aus verschie-
denen Antwortvorgaben ausgewahlt werden

Lickentext Dieser Fragentyp ermdéglicht die Auswertung von Text- oder Zahlen-Ein-
gaben. Dabei kénnen sowohl feste Werte als auch Zahlenbereiche als
richtig oder falsch definiert werden.
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Zuordnung Bei diesem Fragentyp kann die richtige Antwort aus einem Pull-Down-
Meni ausgewahlt werden

Freier Text Dieser Fragentyp erzeugt ein Textfeld, in das eine beliebige Antwort
eingetragen werden kann.

Wichtiger Hinweis: Eine Auswertung (richtig oder falsch) dieses Fragetyps ist nicht

maoglich.

Bildauswahl Bei diesem Fragentyp kann eine grafische Auswertung erfolgen. Beispiels-
weise kann in einem Bild mit mehreren Kennlinien die richtige Kennlinie
ausgewahlt werden.

Matrix Bei diesem Fragentyp kann eine Matrixzuordnung zwischen Auswabhltexten

und jeweils bis zu 6 Antwortmdglichkeiten erstellt werden.

Frage oder Fragengruppe l6dschen

X

Zum Ldschen einer Frage oder Fragengruppe ist die zu l6schende Frage oder Fragengruppe im
Strukturbaum zu markieren und anschlieRend die Schaltfliche * zu driicken.

Frage oder Fragengruppe in den Kurs kopieren

Zum Kopieren einer Frage oder Fragengruppe in den Kurs ist die zu kopierende Frage oder

Fragengruppe im Strukturbaum zu markieren und anschlieRend die Schaltflache = zu driicken.
Anschlielend wechselt man in den Editor, setzt die Schreibmarke an die gewiinschte Position

innerhalb der Kursseite (Entwurfsansicht) und betatigt die Schaltflache ,Einfigen*

Frage oder Fragengruppe verschieben

4 i

Zum Verschieben einer Frage oder Fragengruppe innerhalb des Strukturbaumes ist die zu
verschiebende Frage oder Fragengruppe im Strukturbaum zu markieren und anschlieRend mit
Hilfe der Schaltflachen (blaue Pfeile) an die gewlnschte Position zu schieben. Dies kann
beliebig oft wiederholt werden und hat keinen Einfluss auf die Funktion der Frage
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3.5.2 Bearbeiten einer Frage

Zum Bearbeiten einer Frage muss zunachst die zu bearbeitende Frage im Strukturbaum auf der
linken Seite ausgewahlt werden. Anschlie3end kann dann im Fenster auf der rechten Seite die
Frage bearbeitet werden. Vier verschiedene Ansichten kdnnen lber die Schaltflachen am
unteren Rand des Fensters gewahlt werden.

Vorschau:

Frage:

Logik:

@ vorschau  |Z] Frage |f& Logik | Feedback

In der Vorschau erscheint die Frage so, wie sie spater im Kurs angezeigt wird.
In dieser Ansicht kann durch Dricken der Auswerte-Schaltflache auch die
korrekte Funktion der Frage Uberprift werden. Verhalt sich die Frage anders
als gewinscht, kann sie erneut in der Ansicht ,Frage” bearbeitet werden.

In dieser Ansicht werden die Frage und Antwortmdglichkeiten eingegeben,
richtige Antworten sowie weitere Parameter der Frage festgelegt. Je nach
Fragentyp stehen in dieser Ansicht unterschiedliche Eingabe- oder Tabellen-
felder zur Verfugung.

In dieser Ansicht kann die Logik zur Auswertung der Frage manuell bearbeitet
oder erstellt werden. Die Logik legt fest, welches Feedback der Benutzer auf
seine Eingabe hin erhalt (richtig, falsch, teilweise richtig, etc) und wie die
Frage gewertet wird. StandardmafRig wird die notwendige Logik vom
Questioner automatisch erzeugt, ein weiteres Bearbeiten ist in der Regel nicht
erforderlich.

Wichtiger Hinweis: Sie sollten die Logik nur manuell andern, wenn Sie mit der Notation
der Logik vertraut sind. Falsche Eingaben filhren dazu, dass die Frage nicht mehr
korrekt funktioniert.

Hinweis: In der Ansicht Logik ist es auch moglich, spezielle Feedbacktexte zu definieren, die
nur fur die jeweilige Frage giiltig sind.

Feedback:

In dieser Ansicht werden alle globalen Feedbacktexte (die Reaktion des
Systems auf die Beantwortung der Frage durch den Benutzer), die in der
aktuell gedffneten Questioner-Datei bekannt sind, angezeigt. An dieser Stelle
kénnen weitere Feedbacktexte ergéanzt werden.

Hinweis: Der Name globaler Feedbacktexte muss immer mit dem Zeichen ,#* beginnen.
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3.5.3 Beispiel

Das folgende Beispiel zeigt schrittweise das Erstellen und Einfligen einer Lickentextfrage in
eine Kursseite.

Klicken Sie in der Questioner-Ansicht des Editors auf das Symbol fir eine neue Frage.

a-

Wabhlen Sie in dem Fenster ,Neue Frage“ den Fragentyp ,Lickentext* und geben Sie einen
Namen fiir die Frage ein. Driicken Sie anschlieRend ,OK".

o -

Heue Frage

Twp Kurzbezeichnung:
) Einzelauswahl Esispielfrage
) Mehrfachauswahl
(%) Litckentext
) Zuordnung
C' Freier Texk Yarlage erzeugen
(1 Bildauswahl
O Maktriz

I Ok ] [ Abbrechen ]

Daraufhin wird die neue Frage in der Strukturansicht angelegt und die neue Frage im
Hauptfenster angezeigt.

A~ XKGa| &« » 4+ ¥

= E@ Fragengruppe 1
¥l Frage 1
Frage 2
{% Frage 3
ah| Beispiclfrage

In den einzelnen Feldern des Hauptfensters tragen Sie nun die Bestandteile der neu zu erstel-
lenden Frage ein, den Fragentext, einen mdglichen Hinweistext, sowie den Antwortsatz mit der
zu fullenden Licke.

32



®

Installations- und Kurzanleitung LabSoft- I

Classroom-Manager — -

LUCAS-NULLE Y,

Feld ,Frage“: Hier geben Sie den Fragentext ein.

Frage:

Wie grok ist die Spannung s Messpunkt A7

Feld ,Optionaler Hinweistext“: Geben Sie hier einen optionalen Hinweistext ein.

Hirwmeis:

Messen Sie mit einem passenden Messgerat!

Feld ,Text": Hier geben Sie den Losungssatz mit dem Platzhalter fir den Messwert ein.

Test: i

Die Spannung @ Messpunkt L hetragt

Der Platzhalter wird durch Mausklick auf das Feldsymbol erzeugt.

Es offnet sich ein Fenster, in dem die richtige Antwort fir den Platzhalter eingetragen wird. Es
ist moglich, Platzhalter fiir Texte, Zahlenwerte und Zahlenbereiche zu definieren. Im Beispiel ist
die richtige Losung der Zahlenbereich von 4 bis 6. Klicken Sie auf ,OK", um den Platzhalter in
die Antwort einzufugen.

33



®

LUCAS-NULLE

Installations- und Kurzanleitung LabSoft-

Classroom-Manager

\sll

-

— T

Liickentext

X]

() Textvergleich

Texk:

!

() Zahlenvergleich

Groffkleinschreibung ignorieren

!

Werk:

(%) Zahlenbereich

Toleranz:

(OF
C>

I

LR

o
O =

& <=

]
.

Feldbreite: | z | [

oK ] [ Abbrechen

)

Die Logik zur spateren Auswertung des Platzhalters wird automatisch erzeugt und in der
Tabelle weiter unten auf der Seite angezeigt.

1A% die Spannung mm Beswpunks &7

Bie Spannung am Besspunke A betragt (1) V.

b £ porrmece V08 2 b 1

Expertart bk Febkrabe S

Mesaan Sie wit einem pAEsendan Dessperat!

b £t Lostugeing WE. | Texe

R

|

] Lk, msomatnch sxceugen
(7] LIFaicacogene fusmsring

L“.wmjmblmurm

Wechseln Sie nun in die ,Vorschauansicht”. Hier kénnen Sie die Frage testen. Geben Sie ver-
schiedene Zahlenwerte in das Eingabefeld der Frage ein und driicken Sie jeweils die Auswerte-

Schaltflache.
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[P e L o 1 LUCAS WL L aait ditor ==&

Dot Bewbeten Ameht Optines Werkzmgs Hfe

no&aHd & AL
= L e+as =] -
el . Vorschau un i
= () Whssrabarprihung Delere s n| = =
X Frace | 3
Frage Diese Seite Teigh die Frage 50, wie sie Spater in einem Kurs erscheinen wird, Um die Funktion zu dberprifen,
:‘mql 3 - ’ beantworten Sie die Frage und dricken Sie zum Abschluss die Schaltflache “Auswertung”. Das Ergebnis wird thnen
"‘""meym v B0 danach angezeigt,
Erpmrrent ndacber Stromies, _ o
[ ———— >
Expermant Sronmessing -
I‘_":ml""‘"""’“"' o 3 P wie groll ist die Spannung am Messpunkt A7
Raburababirg » . I ¥ Messen Sie mit einem
p— ot : Die Spannung am Messpunkt A betragt V. passenden Messgerat!
Parsbebschatorsy
Exparmant Rabanschabung —
# G Experment Parsbebschaburg | |
I Y ———— el ———— L]
% W Dxperment Paralelschabirg 3 -2
— ]
5 A Cipamant Grgpanachabung |
# @ Eparmmert Grugpenschaiung 2 >
5 @ Cipaemant Grppanactatng 3
¥ 1 Exparrort WM. Febioriushs | =
o W Dipavmart Wil Fabbssnucha 2 Y
% @ Eperment Wil Fetiermuche 1
o O Expormant Wil Feblorpuche 4 — @
Fiparmart Sparrurgutedsr >
[ ——
Exparmant Pricharschaburg »
+ @ Bt briche Febiericte >
i M Whtasaba T Soarrungmele
¥ @ Eperment Loshrosmasang _ 0
# @ Experreert atncte Cerviras NIC | .
i Remr—— -
o G Erpermert Toteshaben N1 L9
B R —
w0 Y Exporment F1C 1 .
o 8 Expamark P13 "
¥ @ Experimert P 31
Expaemant PTC 3 -
Exparient PTG Petiarsucte 9
Experment 1061
Exparmant LOR. — @
Experment 106 31
Exparmart 108 3 >
¥ @ Experimeri Feblersthe 1061 )
& W Dipavmart Peblasacha 06 1]
5 @k Eiperment V& | »
o Epeart V08 2 3
5 W Whsarabarprifrg veriderkchs Wi
o @ Experment Fondernstor | — @
5 W Cipaemant Kondsrastor 7 ol .
T et i [T r & oo s

ety

Speichern Sie die neue Frage durch Mausklick auf das Diskettensymbol in der Symbolleiste
oder Uber den Befehl ,Speichern“ im Menu ,Datei“. AnschlieBend muss die Frage noch in den
Kurs kopiert werden. In der Vorschauansicht benutzen Sie dazu das Symbol ,Kopieren* “ in
der Menlileiste oberhalb des Strukturbaums.

A~ XKE| « % + &

AnschlieRBend wechseln Sie von der Questioner-Ansicht in die Editor-Ansicht,

i ™ ) |

& =

UNtrzin

positionieren die Schreibmarke an der gewiinschten Position innerhalb der Kursseite und fligen
die Frage mit der Schaltflache ,Einfigen* = ein.
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. "Elektrotechnik 1" - LUCAS-MULLE L@Bso
Ansicht  Optionen  Werkzeuge Tools  Hilfe

@DQI:Ev@,B

2o -
B i

= = = =

AnschlieRend erscheint die Frage auf der Kursseite an der gewilinschten Paosition.

[ LUCAS NDLLE LeBsoft Kurs “Elektrotechnik 17 - LUCAS-NIILLE LoBsoft Editor mE

Datei Bearbeten Enfisgen Fommat Ansicht Optionen Werkzeuge Tools Hife

Dad g iBad 2 e

E=E-@®- B [ U = i= ‘;‘

]
i
il
B
®
&,

AlX & @b s s -

default

= ([ Glsichstromtechnik
Lernziele

[E] Material

=) Elektrizitat und Atommodsll

[£] Atommodel
[£] Freie Elektronen
=B neue Seite

[£] noch ne neus Seite
[£] und nach eine

[£] Leiter und Michtleiter

] Wissensiberprifung

1= Elementare slektrischs Grafen
[21 Flrktrische 1adinn

[5] Die Steckkarte "Widerstandsschaltu
[5] bie Steckkarte "Spannungsteiler"
[5] Die Steckkarte "Veranderliche Wides

[£] Wesen und Wirkungen der Elek
[£] Anwendungen der Elektriziat

v
-~

]

I 4 4 4 4 9 9 4 4 4 19
LB B B R R A

» - ]
Neue Seite uniifdin

@ Wie groB ist die Spannung am Messpunkt A?

¥ Messen Sie mit einern

Die Spannung am Messpunkt A betragt V. passenden Messgerst!

Auswertung

Speichern Sie lhre Anderungen mit dem Befehl ,Speichern“ (Menil ,Datei“ oder Symbol
~Speichern® H in der Symbolleiste).

Eine umfangreiche Beschreibung der Funktionen und der Fragentypen des Questioners findet
sich in der Hilfe des Editors (Meni Hilfe / Hilfethemen / Questioner /)
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4. Der Reporter

Mit dem LabSoft Reporter kdnnen Sie den Fortschritt der Anwender in den jeweiligen Kursen
bequem verfolgen. Der Reporter bietet dazu umfangreiche Suchfunktionen, die verschiedene
Auswertungen fur Gruppen, einzelne Benutzer oder Kurse ermdglichen.

4.1 Start

Starten Sie den Reporter Uber die Schaltflaiche ,Start” in Ihrer Windows Taskleiste. Sofern Sie
wahrend der Installation die Einstellung fur das Programmsymbol nicht veréndert haben, finden
Sie das Startsymbol unter

Start - Programme > LabSoft >Reporter

Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache:

Deutsch [v]

[ piese mMeldung nicht mehr zeigen

Wahlen Sie aus dem Listenfeld die gewiinschte Sprache fiir das Programm aus und klicken Sie
»OK".

Hinweis: Sie kdnnen das Fenster der Sprachauswahl Uber die Schaltflaiche ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen“ deaktivieren. Der Reporter startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um das
Fenster wieder zu aktivieren, missen Sie wahrend des Starts die ,Shift*-Taste gedrickt halten.

Wichtiger Hinweis: Der Reporter startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in
einen USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das Pro-
gramm nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:

&

Dongle not Found! Please connect the dongle to a free USE port.
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Die Startseite des LabSoft Reporters ist in zwei Hauptbereiche aufgeteilt. Im oberen Bereich
kénnen die Suchkriterien, die gewlnschte Auswertung sowie die Anzeige ausgewahlt werden.
Uber die Schaltflache ,Auswertung starten* wird die gewéhlte Auswertung gestartet und der
Reporter stellt die erforderlichen Daten zusammen. Im unteren Bereich werden anschlie3end
die ermittelten Daten angezeigt.

C3LUCAS-NULLE L gBsoft Reporter M=%
Datel  Ansicht  Hife

Suchen nach Benutzer Ausgabe der...

(& Benutzemn . | @ Kursliste

ez
OkKursen O Testiste
Tests )

o ) Grafikoptionen

(O Gruppen

(O Gruppe + Benutzer

Auswertung starten

Wichtiger Hinweis: Die Auswertung funktioniert generell nur fur registrierte Benutzer.
Registrierte Benutzer sind Benutzer, die in der Rubrik ,Benutzer” im LabSoft Manager
eingetragen sind (siehe auch Kapitel 5.4 LabSoft Manager, Rubrik Benutzer).

Wichtiger Hinweis: Bei groRBen Datenmengen (Auswertungen fir viele Kurse oder
Benutzer) kann es einige Zeit dauern, bis die Auswertung angezeigt wird.

Die folgenden Suchvorgaben fir die Auswertung sind maoglich:

Suche nach Benutzern: Bei dieser Suche werden die Ergebnisse alle Kurse oder Tests flr
einen Benutzer angezeigt. Der Benutzer kann aus dem Drop-Down-Menu aller registrierten
Benutzer gewahlt werden.

Suche nach Gruppe: Bei dieser Suche werden die Ergebnisse eines Kurses oder Tests fur
eine Gruppe angezeigt. Die jeweilige Gruppe kann aus dem Drop-Down-Menu aller registrierten
Gruppen gewahlt werden.

Suche nach Gruppe und Benutzer: Bei dieser Suche werden die Ergebnisse eines Kurses
oder Tests fur einen Benutzer angezeigt. Im Drop-Down-Menl wird zunéchst eine Gruppe
gewahlt. AnschlieBend werden nur die Benutzer der zuvor gewahlten Gruppe angezeigt.
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Suche nach Kursen: Bei dieser Suche werden die Ergebnisse eines Kurses fur alle registrier-
ten Benutzer oder Benutzergruppen angezeigt. Der jeweilige Kurs kann aus dem Drop-Down-
Mend aller registrierten Kurse gewahlt werden.

Suche nach Tests: Bei dieser Suche werden die Ergebnisse eines Tests fur alle registrierten
Benutzer oder Benutzergruppen angezeigt. Der jeweilige Test kann aus dem Drop-Down-Menu
aller registrierten Tests gewahlt werden.

Hinweis: Tests missen in der Rubrik Test im LabSoft Manager registriert sein, damit sie im
Drop-Down-Meni zur Auswahl angezeigt werden.

4.2  Beispiele fur die Ergebnisausgabe

Suche nach Benutzern, Ausgabe der Kursliste:

[ RS L LBt Raperter % |
[rg-ryy

ey

L Dtais vt

(<] [ petts snzwigen

Diese Auswertung zeigt den Bearbeitungsstand des Kurses. Der Balken zeigt prozentual die
Anzahl der besuchten Seiten bezogen auf den gesamten Kurs. Der Balken ist grau, wenn keine
Fragen im Kurs beantwortet wurden, grin fir richtig beantwortete Fragen und rot fiir falsch
beantwortete Fragen. Ein Klick auf die Schaltflache Details zeigt die gesamte Aufenthaltszeit im
Kurs sowie die Gesamtzahl der richtig bzw. falsch beantworteten Fragen.
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Suche nach Kursen, Ausgabe der Benutzerliste

[ S LT Lty Rapanter -I-:-"Ea
1o e

e )

Diese Auswertung zeigt den Bearbeitungsstand des gewéahlten Kurses aller fir diesen Kurs
registrierten Benutzer. Der Balken zeigt prozentual die im Kurs bei Beantwortung der Fragen
erreichte Punktzahl bezogen auf den gesamten Kurs. Ein Klick auf die Schaltflache ,Details"
zeigt die erreichte Punktzahl sowie die Zahl der Wiederholungen fiir jede ausgewertete Frage
im Kurs.

Wichtiger Hinweis: diese Auswertung funktioniert nur bei Kursen, die auswertbare
Fragen enthalten, dies sind alle neueren UniTrain-I Kurse. Kurse, fur die in dieser
Auswertung nichts angezeigt wird sind z. B: Kurse zur Digitaltechnik oder Elektronik. In
diesen Fallen kann aber eine Auswertung mit Ausgabe der Benutzergruppe
vorgenommen werden. Uber die Schaltfliche ,Nutzer anzeigen“ kann so die
Bearbeitungszeit und der Fortschritt der einzelnen Nutzer ermittelt werden.
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Suche nach Gruppen, Ausgabe der Kursliste

LICAS HOLLE L oBsaft Peporter [ |
Date Arwicht  Hife
- 3
Buchen mach Gruppe Autgabe der
e @kursiste
rag_test hd
Okursen - OTestisn
OTests [WI—
@onusse Rakrs .
Lo — Y enp——
Auswartung st

LUCAS-NOLLE LigBiesbiurs Prakrsche Efiheusg in die FEgeungiedng

o Grappenmegiessr 2 st
Kurs abprschiossan. 10 .
Vaurs in Barbsteng " Nt ariigan
Vurk nictetageanes. 07
OBeabehngstier 06436
O Beanswonste Testragen: 5262
@ nerng s
Dnlsn oz
LUCAS-HULLE Lissth urs Regehingsiestns |
0 Detals anguin
] Grappenmagessr 3 s
LUGAS-WULLE LigBsaft Kiurs Reguiungsiesnn 7 .
(o] | et arzeigun |

Grppinm: ghesar ER T

LUCAS-HLLE Lol Course Fradboe-orunted inodstben b Autamant Conl Tucheo
[ o Ditads arowign

o Greppenmigieser St

Fartig.

Mit dieser Auswertung kann ein schneller Uberblick tiber den Fortschritt einer Gruppe (Klasse)
gewonnen werden. Sie zeigt je Kurs den Bearbeitungstand aller Gruppenmitglieder der ge-
wahlten Gruppe. Der Balken zeigt fir jedes Gruppenmitglied farblich den Bearbeitungsstand (rot
= nicht begonnen, gelb = in Bearbeitung, griin = fertig). Uber die Schaltflache ,Details anzeigen*
kénnen Durchschnittswerte und Daten der Gruppenmitglieder (Schaltflache ,Nutzer anzeigen®)
angezeigt werden.
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Suche nach Tests, Ausgabe der

Gruppenliste

uuuuuuuuuuuuuu

Benugergrepe: Test_07_05

Grugpenmitgheder
mn n Prazent

Ditids varbargen |

‘ [tz arzesgen |

ﬁﬁﬁﬁi

L

Maumate Punizni

faty

Mit dieser Auswertung kann ein schneller Uberblick (iber das Testergebnis einer Gruppe
(Klasse) gewonnen werden. Das Balkendiagramm zeigt wie viele Teilnehmer den Test bestan-
den (griin) bzw. nicht bestanden (rot) haben. Mit der Schaltflache ,Details anzeigen* werden die
Testergebnisse der Teilnehmer in einem Saulendiagramm dargestellt. Die Saulen zeigen
jeweils, wie viele Testteilnehmer in einem Ergebnisbereich liegen. Die Schaltflache ,Nutzer an-

zeigen“ zeigt fur alle Testteilnehmer die Testergebnisse fir jede Frage des Tests.

Bonutsigruppe: Tesl_D7_06

Gruppentutgiedar L]

hutzer verbErgan

Karl Klausur

Bearbeitungsdaver 000818
Emeithin Punktranl 7529

Frage

Anzeige
Emsaz

Defirition 5

L8

4

8
Peifling O
Einhaiten
Wi

WE

SpaRnURYSFichty
Analoge Messinsyumends
Gararmatehlggranze
Exgurschanun DEM

| Esgenschaften DEM

Mmnaswidorsiand
Grifenardnung

| Dardigistung

Prikto Mo, Punkte  Versuche

R TRy e e

(] Details verbargen ]
Staius 2
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5. Der Manager

Mit dem LabSoft Manager wird die LabSoft-Installation auf dem Computer oder im lokalen
Netzwerk konfiguriert und verwaltet. Es kbnnen Benutzer, Gruppen, Kurse oder Tests angelegt,
geandert oder geldscht werden. Fir Gruppen (Klassen) kénnen individuelle Kursprogramme
zusammengestellt werden.

5.1 Start

Starten Sie den Manager Uber die Schaltflache ,Start” in Ihrer Windows Taskleiste. Sofern Sie
wahrend der Installation die Einstellung flr das Programmsymbol nicht verdndert haben, finden
Sie das Startsymbol unter

Start > Programme > LabSoft >Manager

Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache;

Deutsch [v]

[ ] Diese Meldung nicht mehr zeigen

Wabhlen Sie aus dem Listenfeld die gewiinschte Sprache fur das Programm aus und klicken Sie
»OK".

Hinweis: Sie kdnnen das Fenster der Sprachauswahl tiber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen“ deaktivieren. Der Manager startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um das
Fenster wieder zu aktivieren, missen Sie wahrend des Starts die ,Shift‘-Taste gedriickt halten.

Wichtiger Hinweis: Der Manager startet mit allen Funktionen nur, wenn der mitge-
lieferte USB-Dongle in einen USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-
Dongle startet das Programm ohne die Rubriken ,Berichte” und ,Ergebnisdateien*.

L@Bsoft Manager

!E Der USB-Dongle wurde nicht gefunden!
L]

Das Programnn wird im eingeschrankben Modus betrieben!

Die Bedienoberflache des LabSoft Managers ist in 7 Rubriken eingeteilt, die Uber die Symbole
am linken Bildschirmrand oder tber das Men( ,Ansicht* ausgewahlt werden kénnen. Nach dem
Start des LabSoft Managers erscheint die Rubrik ,Konfiguration®.
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5.2

Rubrik Konfiguration

RS R Tt

Oatm frexle blfn

Ertorsebche Frmwisre Version

UniTran] Version 1 | 23

UniTrgin] Vargion 2

In der Rubrik ,Konfiguration werden die grundlegenden Einstellungen von LabSoft vorgenom-

men.

Konfigurationsdatei zeigt die aktuell verwendete Konfigurationsdatei von LabSoft. In
dieser Datei werden die Einstellungen von LabSoft gespeichert. Uber den Menlpunkt
.Datei 6ffnen“ kann eine andere Konfigurationsdatei ausgewahlt werden.

Lokale Benutzerdaten legt das Standardverzeichnis fiur das Speichern der
Benutzerdaten fest. Uber die Schaltflache ,Durchsuchen® kann dieser Ordner geandert
werden (Siehe auch Rubrik ,Benutzer). Dabei kann ein beliebiges Laufwerk innerhalb
des lokalen Netzwerkes gewahlt werden.

LMS verwenden ermdéglicht die externe Verwaltung der Kurs- und Benutzerdaten durch
ein LMS (Learning Management System).

»LAnmeldung fur nicht registrierte Benutzer sperren“ ermdglicht den Start von LabSoft
nur Benutzern, die im LaSoft Manager in der Rubrik ,Benutzer eingetragen sind. Akti-
vieren Sie diese Option, wenn Sie den Start von LabSoft nur registrierten Benutzern
erlauben wollen.

Erforderliche Firmware-Version zeigt die fir den Betrieb der aktuell installierten
LabSoft-Version erforderliche Firmware des Interface.
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In der Rubrik ,Gruppen® kbnnen die Gruppen bearbeitet werden.

Neue Gruppe anlegen Eine neue Gruppe wird Uber das Symbol ,Neu“ U in der
Symbolleiste angelegt. Es erscheint ein neues Fenster, in dem der Name der neuen
Gruppe eingegeben wird. Klicken Sie ,OK", um die neue Gruppe anzulegen. Die neue
Gruppe erscheint dann im Feld ,Kennung".

Hinweis: Die Gruppe ,ALL" ist eine vordefinierte Gruppe. Dieser Gruppe sind standardméaRig
alle installierten Kurse zugeordnet.

Vorhandene Gruppe I6schen Markieren Sie die zu l6schende Gruppe im Feld ,Ken-
nung“ mit der Maus und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol ,Léschen” % in der
Symbolleiste.

Kurse / Tests einer Gruppe zuordnen Markieren Sie die Gruppe, der Kurse oder Tests
zugeordnet werden sollen im Feld ,Kennung“ und wahlen Sie anschlieend im Feld
.Kurse / Tests" die Kurse, die dieser Gruppe zugeordnet werden sollen.

Benutzer einer Gruppe zuordnen Markieren Sie die Gruppe, der Benutzer zugeordnet
werden sollen, im Feld ,Kennung“ und wahlen Sie anschlieend im Feld ,Benutzer die
Benutzer, die dieser Gruppe zugeordnet werden sollen.

Hinweis: Benutzer kdnnen auch in der Rubrik ,Benutzer* einer Gruppe zugeordnet werden.
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Prifungsmodus ist standardmé&Rig deaktiviert. In diesem Fall werden alle fir die
Gruppe registrierten Kurse angezeigt. Aktivieren Sie diese Option, um einen Test
(Prufung) in LabSoft durchzufthren. Bei aktiviertem Prifungsmodus werden die fir eine
Gruppe registrierten Tests in LabSoft angezeigt und die Navigation ist eingeschrankt.

Keine Auswahl der Kurskategorie ermdéglicht die gleichzeitige Anzeige Kurse
verschiedener Kategorien im Navigationsbaum von LabSoft. Ist die Funktion nicht aktiv
(Standard), werden immer nur Kurse einer Kategorie im Navigationsbaum von LabSoft

angezeigt. Zwischen den Kategorien kann dann tber das Symbol Y in der Symbolleiste
von LabSoft gewechselt werden.
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5.4

Rubrik Benutzer
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In der Rubrik ,Benutzer* kénnen die Benutzer bearbeitet werden.

Neuen Benutzer anlegen Ein neuer Benutzer wird Gber das Symbol ,Neu* U in der
Symbolleiste fir LabSoft registriert. Es erscheint ein neues Fenster, in dem der Anmel-
dename des neuen Benutzers eingegeben wird. Klicken Sie ,OK“ um den neuen
Benutzer anzulegen. Der neue Benutzer erscheint dann in der Nutzertabelle. Ordnen Sie
anschlielend den Benutzer einer Gruppe zu und legen Sie den Ordner zur Ablage der
Benutzerdaten fest. Geben Sie optional Name und Vorname des Benutzers ein.

Vorhandenen Benutzer |[6schen Markieren Sie in der Tabelle die Zeile des zu l6schen-

den Benutzers und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol ,Léschen* # in der
Symbolleiste.

Hinweis: Mausklick auf das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile markiert die gesamte Zeile.

A

Wichtiger Hinweis: Wenn ein Benutzer sein Kennwort vergessen hat, kénnen Sie in
dieser Rubrik das Kennwort I6schen. Markieren Sie einen Benutzer durch Mausklick auf
das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile und wahlen Sie im Menu ,Optionen ,Kennwort
I6schen”. Das Kennwort des Benutzers wird geldscht. Der Benutzer wird beim folgenden
Start von LabSoft aufgefordert, ein neues Kennwort einzugeben.

Spalte , Mitglied der Gruppe* Ein Doppelklick in die Zelle &ffnet ein Drop-Down-Mend
mit den vorhandenen Gruppen. Wahlen Sie aus dem Menu die Gruppe, der der
Benutzer zugeordnet werden soll.
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e Spalte ,Ordner fur Benutzerdaten® Ein Doppelklick auf die Zelle offnet eine
Schaltflache =J zur Auswahl des Speicherortes. Klicken Sie auf die Schaltfliche und
wahlen Sie den Speicherort fur die Benutzerdaten.

Hinweis: Sie kdnnen einen Pfad auch in die Zelle kopieren.
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5.5 Rubrik Kurse
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In der Rubrik ,Kurse* kénnen Kurse fir LabSoft registriert oder geldscht werden.

e Neuen Kurs anlegen Ein neuer Kurs wird Uber das Symbol ,Neu“ U in der Symbol-
leiste angelegt. Es erscheint ein neues Fenster, in dem die Kennung des neuen Kurses
eingegeben wird. Klicken Sie ,OK“ um den neuen Kurs anzulegen. Der neue Kurs
erscheint dann in der Kurstabelle.

Hinweis: Neue Kurse, die von CD installiert werden, werden automatisch registriert. Neue
Kurse, die mit dem Editor erstellt werden, werden ebenfalls registriert, sofern die Funktion ,Kurs
fur LabSoft registrieren aktiviert ist (siehe auch Kapitel 3.3 Erstellen eines neuen Kurses). Das
manuelle Registrieren eines Kurses ist daher in der Regel nicht erforderlich.

e Vorhandenen Kurs l6schen Markieren Sie in der Tabelle die Zeile des zu lI6schenden
Kurses und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol ,Léschen* # in der Symbolleiste.

Hinweis: Mausklick auf das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile markiert die gesamte Zeile.

e Spalte ,Kennung”“ In dieser Spalte wird die Kennung des Kurses festgelegt. Diese
Kennung wird systemintern zur Identifizierung des Kurses verwendet.

Wichtiger Hinweis: Die Kennung eines Kurses darf nachtraglich nicht verandert
werden, da die korrekte Funktion des Kurses dann nicht mehr gewahrleistet ist.
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e Spalte ,Beschreibung” In dieser Spalte legen Sie den internen Namen fir den Kurs
fest. Diese Beschreibung erscheint nur im LabSoft Manager und dient z. B. zur Identifi-
zierung des Kurses in der Rubrik ,,Gruppen®.

e Spalte ,Kategorie“ In dieser Spalte wird die Kategorie festgelegt, unter der der Kurs in
LabSoft erscheint.

e Spalte ,Toolset" In dieser Spalte wird der Satz der virtuellen Instrumente, die im Kurs
zur Verfligung stehen, angezeigt. Eine Liste mit den verschiedenen Satzen finden Sie in
der Software-Hilfe zum LabSoft Manager.

e Spalte ,Ort" In dieser Spalte wird der Speicherort des Kurses festgelegt. Ein Doppel-
klick auf die Zelle 6ffnet eine Schaltflache =) zur Auswahl des Speicherortes. Klicken
Sie auf die Schaltflache und wéhlen Sie den Speicherort fir den Kurs.

Hinweis: Sie kdnnen auch einen Pfad in die Zelle kopieren.

Wichtiger Hinweis: Die Spalte Ort verweist auf den Speicherort der IMSmanifest-Datei
des Kurses (imsmanifest.xml). Ist diese Datei am angegebenen Ort nicht vorhanden,
wird der Kurs in LabSoft nicht angezeigt.
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5.6  Rubrik Tests
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In der Rubrik ,Tests" kdnnen Tests fUr LabSoft registriert oder geléscht werden. Tests werden
analog zu Kursen (siehe 5.4 Kurse) registriert. Tests werden in LabSoft nur dann angezeigt,
wenn sie fur eine Gruppe registriert sind und fur die Gruppe die Option ,Prifungsmodus*
aktiviert ist (siehe auch 5.3 Gruppen).

e Neuen Test anlegen Ein neuer Test wird tiber das Symbol ,Neu“ 2 in der Symbolleiste
angelegt. Es erscheint ein neues Fenster, in dem die Kennung des neuen Tests
eingegeben wird. Klicken Sie ,OK", um den neuen Test anzulegen. Der neue Test
erscheint dann in der Testtabelle.

Hinweis: Tests kdnnen mit dem Editor erstellt werden. Neue Tests, die mit dem Editor erstellt
werden, werden ebenfalls registriert, sofern die Funktion ,Kurs fir LabSoft registrieren“ nicht
deaktiviert ist und die Option ,Als Prifung registrieren“ aktiviert ist. (siehe auch Kapitel 3.3
Erstellen eines neuen Kurses). Das manuelle Registrieren eines Tests ist daher in der Regel
nicht erforderlich.

e Vorhandenen Test I6schen Markieren Sie in der Tabelle die Zeile des zu Idschenden
Tests und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol ,Léschen“ # in der Symbolleiste.

Hinweis: Mausklick auf das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile markiert die gesamte Zeile.

e Spalte ,Kennung“ In dieser Spalte wird die Kennung des Tests festgelegt. Diese
Kennung wird systemintern zur Identifizierung des Tests verwendet.
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Wichtiger Hinweis: Die Kennung eines Tests darf nachtraglich nicht verandert werden,
da die korrekte Funktion des Tests dann nicht mehr gewéahrleistet ist.

Spalte ,Beschreibung” In dieser Spalte legen Sie den internen Namen fir den Test
fest. Diese Beschreibung erscheint nur im LabSoft Manager und dient z. B. zur
Identifizierung des Tests in der Rubrik ,Gruppen®.

Spalte ,Kategorie” In dieser Spalte wird die Kategorie festgelegt, unter der der Test in
LabSoft erscheint.

Spalte ,Toolset” In dieser Spalte wird der Satz der virtuellen Instrumente, die im Test
zur Verfiigung stehen, angezeigt. Eine Liste mit den verschiedenen Satzen finden Sie in
der Software-Hilfe zum LabSoft Manager.

Spalte ,, Ort" In dieser Spalte wird der Speicherort des Tests festgelegt. Ein Doppelklick
auf die Zelle offnet eine Schaltflache ) zur Auswahl des Speicherortes. Klicken Sie auf
die Schaltflache und wahlen Sie den Speicherort fir den Test.

Hinweis: Sie kdnnen auch einen Pfad in die Zelle kopieren.

Wichtiger Hinweis: Ist die Datei am angegebenen Ort nicht vorhanden, wird der Test in
LabSoft nicht angezeigt.
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5.7 Rubrik Berichte
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In der Rubrik ,Berichte” konnen die registrierten Kurse und Benutzer tabellarisch dargestellt,
sortiert und gedruckt werden. Die Sortierung ist in Auf- oder Abwartsrichtung méglich und kann
spaltenweise gewahlt werden. Zur Sortierung klicken Sie auf die Titelzeile der jeweiligen Spalte.
Uber Schaltflachen koénnen die anzuzeigenden Daten (Kurse oder Benutzer) ausgewahlt
werden.
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5.8

Rubrik Ergebnisdateien
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In der Rubrik ,Ergebnisdateien® kdnnen die Ergebnisdateien der Benutzer oder die Musterlo-
sungen bearbeitet werden. Die folgenden Anderungen kénnen vorgenommen werden:

A

,Offnen* Mit dieser Schaltflache 6ffnen Sie die gewiinschte Ergebnisdatei. Die Datei
wird dann im Feld auf der linken Seite angezeigt. Der Name der Datei entspricht dem
Anmeldenamen des Benutzers. Die Ergebnisse eines Kurses werden jeweils in einem
eigenen Ordner in der Ergebnisdatei gespeichert. Der Name des Ordners entspricht der
Kurskennung (siehe auch 5.4 Rubrik Kurse).

Wichtiger Hinweis: Bereits in LabSoft geoffnete Ergebnisdateien (Benutzer arbeitet in
LabSoft) kdnnen nicht gedffnet werden.

»,LOschen® Mit dieser Schaltflache entfernen Sie den zuvor markierten Eintrag in der
Ergebnisdatei. Der Eintrag wird nicht physikalisch geléscht. Um den Eintrag physikalisch
zu loéschen, verwenden Sie anschlieend die Schaltflache ,Saubern®.

Hinweis: Es kann jeweils nur ein Ordner oder ein Eintrag markiert werden.

»Umbenennen“ Mit dieser Schaltflache kann ein Ordner innerhalb der Ergebnisdatei
umbenannt werden.

»Zusammenfihren“ Mit dieser Schaltflache kann eine weitere Ergebnisdatei der ge-
offneten Ergebnisdatei hinzugefuigt werden.
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e Saubern“ Mit dieser Schaltflache werden die zuvor mit der Schaltflache ,Loschen”
entfernten Eintrage auch physikalisch geldscht.

o Exportieren Mit dieser Schaltflache wird die Ergebnisdatei ins xml-Format gewandelt
und exportiert.

e . Importieren* Mit dieser Schaltflache kénnen Ergebnisdateien im xml-Format importiert
werden.

e .SchlieRen® Mit dieser Schaltflache wird die Bearbeitung der Ergebnisdatei beendet
und die Ergebnisdatei wieder geschlossen.
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